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Resumen

Liferay es una plataforma Web que permite la creacion de portales, gestores de contenido y
entornos colaborativos de una manera rapida y sencilla. Estd basada en Java, es Open Source y
en estos ultimos afios ha experimentado un crecimiento casi exponencial, lo que la ha llevado a
ser una alternativa muy interesante en la construccion de portales Web colaborativos.

Entre sus caracteristicas, podemos destacar que proporciona unos 60 portlets listos para
usar tras su instalacién (incluyendo blog, foro, wiki, correo, contenido web, ...), paginas
personalizadas para todos los usuarios, gestion de usuarios y permisos a través de roles,
un Panel de Control (que permite una administracion centralizada para todo el contenido,
usuarios, organizaciones, comunidades, roles, recursos de los servidores), drag-and-drop para
la ubicacion de los portlets en las paginas, capacidad de busqueda y etiquetado, CMS, WCM,
Software colaborativo, software social, etc.

Con este proyecto intento contribuir al crecimiento de Liferay, afiadiendo una nueva
funcionalidad a la personalizacién de la apariencia de las paginas mediante la creacién de un
nuevo concepto: los “ThemeWebSettings”.

Basédndose en los “Settings”, que es una caracteristica de los temas de apariencia (themes)
ya implementada, esta nueva funcionalidad afiade la posibilidad de controlar el valor de estos a
través del entorno Web.

Constituye, por tanto, una evolucion que simplifica y aumenta la personalizacion de la
apariencia de los portales y paginas de Liferay a través de un nuevo apartado de configuracion

en su entorno Web.
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Capitulo 1

Introduccion

En este primer capitulo se realizard una introduccion a Liferay, plataforma en la que se ha
realizado el proyecto. Se expondran sus caracteristicas principales y se analizara su potencial
en el &mbito de las plataformas para portales Web, gestores CMS y entornos colaborativos.

A continuacion se expondran experiencias desarrolladas con esta tecnologia, en concreto
en la personalizacion de la apariencia y en el desarrollo de nuevos temas de apariencias,
para terminar con unas conclusiones y una exposicion de los problemas detectados y posibles
mejoras.

Por ultimo, dado que el proyecto en el que me baso se distribuye con una licencia libre, se

realizard una breve introduccion al software libre, explicando sus conceptos basicos.

1.1. Liferay

Este apartado pretente presentar el proyecto Liferay. Para ello mostraremos sus caracteristi-
cas principales, los aspectos fundamentales de su comunidad, la evolucién que ha tenido en
estos ultimos afios y la arquitectura en la que se basa. Terminaremos de presentar Liferay con
los resultados obtenidos tras la realizacion de un andlisis inicial del cddigo de Liferay. Para este

analisis se hizo uso de una herramienta libre [9].



1.1.1. Caracteristicas principales

Liferay es una plataforma web corporativa basada en Java y de cddigo abierto para la
creacion de portales Web, gestores CMS y entornos colaborativos.

Dentro de sus caracteristicas, podemos destacar las siguientes [1]:

= Puede ejecutarse sobre la mayoria de servidores de aplicaciones y contenedores
de Servlets, Bases de Datos, Sistemas Operativos y sobre 700 combinaciones de

implantacion.
= Usa Java, J2EE y las ultimas tecnologias web 2.0.
» Usa un framework abierto SOA'.

= Cumplimiento de JSR-168, que permite la interoperabilidad de los portlets entre portales

web diferentes y JSR-286, similar al anterior pero para portlet 2.0.
» Incorpora 60 portlets” listos para usar tras su instalacion.
= Paginas personalizadas para todos los usuarios.
» Interfaz de usuario AJAX?.
= Soporte multilenguaje (mas de 22 idiomas).

= Sicronizacién completa con servicios de directorios como LDAP y soporte seguro Single

Sign On.
= Autorizaciones granulares basadas en roles.

= Panel de Control: administracion centralizada para todo el contenido, usuarios, organiza-
ciones, comunidades, roles, recursos de los servidores; personalizacién completa con la

posibilidad de esconder diferentes partes o afiadir otras con nuevos portlets.

= Configuracion single-click, drag-and-drop dindmico, capacidad de bisqueda y etiquetado,

y trabajo desde el escritorio (WebDAV).

! Arquitectura Orientada a Servicios
2componentes modulares de las interfaces de usuario gestionadas y visualizadas en un portal web

3 Asynchronous JavaScript And XML:técnica de desarrollo web que mantiene una comunicacién asincrona con

el servidor



= Integra CMS, WCM, Software colaborativo y software social.
En cuanto a la interfaz podemos destacar que es [1]:

= Intuitiva: los usuarios pueden arrastrar y pegar portlets para personalizar las preferencias

de un usuario o comunidad.

= Rica: los usuarios pueden usar tanto los plugins de temas que vienen incorporados en la
instalacion, como los que desarrolla la comunidad, para cambiar el aspecto del portal sin

tener que tocar el cédigo.

= Amigable: los miembros de la comunidad pueden tener sus paginas con una URL definida

por el usuario.

= Colaborativa: los usuarios pueden crear verdaderas comunidades de usuarios a traves de

herramientas colaborativas como mi, foros, blogs, wikis, etc.

1.1.2. Comunidad Liferay

Como veremos un poco mds adelante, dentro del apartado del Software libre, el concepto
de comunidad en un proyecto de este tipo es muy importante.

El objetivo de todo proyecto es crear una comunidad en torno €l para que en algiin momento
el nivel de actividad llegue a ser tal que su desarrollo sea autocatalitico, es decir, que la propia
comunidad resuelva las necesidades que se plantea por si misma [7].

Alrededor de Liferay existe una comunidad en constante crecimiento que cuenta, en el
momento de la redaccidn de este proyecto, con mds de 34.000 usuarios registrados.

Dentro de su Web [5] proporcionan una serie de herramientas que posibilitan la colaboracion

entre sus miembros. Estas son las siguientes:

= Chat: permite la comunicacion instantdnea entre sus miembros conectados.

= Foros: divididos en varios idiomas y temdticas principales. Constituyen un elemento
esencial en toda comunidad. A través de ellos es posible proponer nuevas funcionalidades,

comentar aspectos de la herramienta, asi como la resolucién de dudas y problemas.



= Wiki: con articulos escritos por la propia comunidad y estructurados en diferentes
bloques: para iniciarse, para la instalacion, para los desarrolladores, etc. Estos permiten,

compartir el conocimiento de unos y el aprendizaje de otros.

= Issues tracking o seguimiento de problemas: esta herramienta, basada en JIRA*, permite

la comunicacion de errores y nuevas funcionalidade asi como su gestion.

I'_= I.I FERAY Enterprise. Open Source. For Life.

Home Products Services Partners Community Docs & Resources  AboutUs  Downloads

it Community
Blogs
This space is where Liferay's open source community comes together to share knowledge,
Forums
brainstorm new features, and build working relationships
Wiki

Liferay in Action

Issue Tracker
Special Projects 3

Promo code:
CONTACTUS

35%0FF

The Ofﬂcla\ Gu\de to Liferay Portal development
RAY35

Recent Blogger Upcoming Events

mernywm Coast Symrvus\um
10849, 2010

Request a Demo Training-Europe

& GetEnterprise Pricing et Portal Admin Training

e templates.

& Learn More

Mika Koivisto

System Admin Training
B o o custr Uiteray win 2

Oracle Open World

T San Francisco, CA - Sept 19.23, 2010

Figura 1.1: Apartado Community de la Web de Liferay

También podemos destacar que, tal y como puede verse en la siguiente figura, ofrece una
serie de documentos (entradas de blogs, pdfs, Wikis, etc) sobre distintos temas agrupados en:

Getting started, Administration y Development.

r.: LIFERAY Enterprise. Open Source. For Life,

Home Products Services Partners Community Docs & Resources About Us Downloads

Q, Search Website

DOCS & RESOURCES

Product Documentation
Liferay Portal
Liferay Social Office

Additional Resources
Whitepapers
Recordings

Events
Liferay Symposiums
Liferay Roadshows
Liferay LIWE
Industry Events
Community Events
Training

Liferay in Action
/]
I D 35% OFF
Proma code: LIFERAYSS

CONTACT US

Reguest a Demo

& (et Fnternrise Pricinn

Liferay Portal Documentation

The complexities of today's technology infrastructure present a challenge for companies. Liferay
offers a full scale of professional documentation to assist you with every stage of the application
lifecycle. Whether you are just getting started or need our help meeting a deadline, we will help you
get on the ground running.

6.2 5.1 Older Versions

Getting Started

Title/Description Browse Download Contribute Buy
Installation ﬂ

Database Connection Configuration m

Full Portiet List ¢ |

New Features List B | n

Administration

Title/Description Browse Download Contribute Buy

Figura 1.2: Apartado Docs & Resources de la Web de Liferay

4JIRA: aplicacién web para el seguimiento de errores, de incidentes y para la gestién operativa de proyectos
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Constituye un producto con una comunidad consolidada con mas de 13.000 desarrolladores,

mads de 2,7 millones de descargas y 250.000 instalaciones en todo el mundo [5].

1.1.3. Evolucion

Curiosamente, Liferay naci6 en el afio 2000 como un proyecto personal de Brian Chan
para hacer la web de su iglesia. Después de uno a dos afos de desarrollo, Brian lo puso en
sourceforge y tuvo un gran éxito. Le empezaron a pedir servicios como si fuera una empresa,
por lo que finalmente optd por dejar su trabajo y fundé Liferay Inc. (entonces Liferay LLC).

La empresa fue fundada en Los Angeles y hoy tiene presencia también en América del Sur,
Europa y Asia.

Desde entonces su evolucion hasta la nueva versiéon 6 que conocemos hoy en dia ha sido
enorme.

Podemos destacar algunos datos actuales:
= Mantienen unas 70.000 descargas mensuales, con mds de 3 millones en total®.

= Existen 34.160 usuarios registrados en liferay.com, de los cuales 13.627 han participado

alguna vez en los foros® (en 2006 eran unos 2.500).
= Cuenta con unos 50 colaboradores activos que envian parches.

Todo esto nos da una idea de la magnitud que tiene el proyecto y la evolucién que ha

experimentado en pocos afios.

1.1.4. Arquitectura o patron de disefio

Es importante reconocer la estructura en la que se basa el software de Liferay. Para ello
veremos qué patrén de disefio sigue.

Un patron de disefio en ingenieria del software es un modelo formal que es aplicable a
diferentes dominios. Existen diferentes problemas que, aunque pertenecen a distintos dmbitos,
son semejantes desde el punto de vista de la estructura 16gica de la solucién. El patrén de diseio

es una estructura comun que tiene diversas aplicaciones.

SEstadisticas generadas por sourceforge
Shttp://www.liferay.com/community/forums/-/message _boards/statistics



El patrén que sigue Liferay es el patron Modelo Vista Controlador, conocido como patréon

MVC. Este patrén divide el proyecto en los siguientes componentes:
= Modelo. Es el elemento encargado del manejo de los datos y de la 16gica de negocio.

= Controlador. Se encarga de redirigir un procesamiento determinado por cada peticion

recibida. Gestiona la 16gica de la aplicacion.

= Vista. Maneja los objetos graficos de la interfaz de usuario y se encarga de la 16gica de la

presentacion.
Esta separacién implica que una peticién de un usuario sea procesada como sigue:

1. El navegador, desde el lado del cliente, envia la peticion de una pagina al controlador del

servidor.
2. El controlador recupera los datos necesarios del modelo para responder la peticion.
3. El controlador facilita dichos datos a la vista.

4. Se genera la vista correspondiente y se envia al cliente para que se muestre en el

navegador.

El proceso se ilustra en la siguiente figura:

@ e @
o e

X

Figura 1.3: Procesando una peticién de una pagina en la arquitectura MVC



Dividir una aplicacién software en estos tres componentes implica varias ventajas:

= Mejora la escalabilidad.
= E] mantenimiento es mas sencillo

» Promueve la reutilizacion

1.1.5. Analisis mediante la herramienta SLOCCount

Gracias a la utilizacion de SLOCCount [9], una aplicacion libre que permite analizar
proyectos software, podemos sacar conclusiones concretas del portal de Liferay.

El programa cuenta las lineas fisicas de c6digo, separandolas por lenguajes, y realiza una
estimacion del coste y del esfuerzo necesario para su desarrollo basidndose para ello en el
modelo COCOMO (Modelo Constructivo de Costes).

El resultado podemos verlo en la siguiente tabla:

Numero total de lineas de codigo: 1.795.362
Java (92,85%)

Lenguajes mas utilizados: Jsp (4.46%)
Xml (2,65%)

Estimacion de afios/meses de desarrollo: 5,78/69,31
Numero de desarrolladores estimados: 90,42
Coste final Estimado: $70,550,688

Figura 1.4: Datos obtenidos con SLOCCount

Los datos que se muestran en la tabla anterior son muy significativos. El primero nos da
una idea de la magnitud que tiene este proyecto, con mds de un millén setecientas mil lineas de
c6digo. También podemos constatar que estd programado casi en su totalidad en java (92,85 %),
utilizando jsp para la presentacion y finalmente xml para los ficheros de configuracidn.

Los siguientes datos también nos dan un contexto en el que ubicar el proyecto. Para realizar
un proyecto de este tipo se estima que se necesitarian mas 5 afios y mds de 90 desarrolladores,
teniendo un coste final (estimado) de unos $ 70.550.688, alrededor de 55.586.887 euros.

Esta es una de las grandes ventajas del software libre. Aplicaciones de este tipo solo serian
accesibles a grandes empresas u organismos, pero en cambio estd abierta a todo el mundo,

permitiendo su utilizacion, el estudio de su c6digo e incluso la participacion en el proyecto.
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Por tltimo, mostramos el detalle del nimero de lineas de c6digo por directorios, obtenidos

de la herramienta anterior:

Lineas de codigo Directorio N2 de lineas de codigo por lenguaje
759.196 portal-impl java=734824 xml=23644,h=555,sp=89,perl=51,exp=33
747.447 portal-web java=658193,jsp=80033,xml=9221
253.220 portal-service java=253149,xml=71

9.970 util-taglib java=9897,xml=73
3.040 util-java java=8032,xml=8

Figura 1.5: SLOCCount: Lineas de cddigo por directorios
En esta tabla podemos comprobar como el grueso principal del c6digo se concentra en tres
directorios:
= portal-impl
= portal-web
= portal-service

Mas adelante se explicard qué funcion tienen cada uno de ellos.

1.2. Experiencias con Liferay

Dentro de este apartado vamos a tratar el aspecto sobre el que va destinado este proyecto,
la apariencia. Para ello, mostraremos como funciona la personalizacion de la apariencia dentro
de Liferay, qué herramientas tenemos para el desarrollo de nuevos temas y finalmente unas

conclusiones con un planteamiento de problemas detectados y posibles soluciones.

1.2.1. Personalizacion de la apariencia

En la actualidad, dentro de las herramientas para la construccién de entornos web, como
Joomla, Drupal, Wordpress, etc., es habitual encontrar la posibilidad de personalizar su
apariencia con lo que se denominan femas o skins.

En la mayoria de los casos, esta personalizacion de la apariencia consiste inicamente en la

aplicacion de una serie de estilos CSS.
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En Liferay se utilizan, para tal efecto, los temas de apariencia o themes. Estos permiten, no
solo la aplicacién de una serie de estilos CSS, sino ademds personalizar la construccion de las
paginas (templates) e incluir c6digo javascript para que sea utilizado por las mismas.

Estos temas de apariencia pueden ser seleccionados desde la Web, a través de la barra
superior, boton Administrar - Pagina, dentro de una pestafia denomina Apariencia (look-and-
feel). Para poder visualizar esta barra superior es preciso haber iniciado sesion con un usuario

que tenga los permisos adecuados. Asi se mostrara la siguiente pagina de administracion:

““| Configuracitn de paginas

Apariencia  Exportacioniimportacion
SN A i Welcome
Welcome
Subsecciones  Apariencia

Lengusie por defecto: espafiol (Espai

Nombre Welcoms

Titulo HTML

Figura 1.6: Ubicacion del tema de apariencia

Tal y como puede verse en la imagen anterior, la apariencia se puede configurar a varios
niveles: a nivel global y/o a nivel de pigina.

Esta separacion de configuracion de la apariencia en dos niveles nos va a permitir configurar
un tema de apariencia para todo el sitio Web y dentro de éste establecer un tema de apariencia
diferente para una o varias paginas en concreto. Igual ocurre con la personalizacion de los CSS.

El funcionamiento podria resumirse de la siguiente forma: Si existe un tema de apariencia
o un CSS definido a nivel de pigina: se toma ese valor. En otro caso: se aplica el establecido a
nivel de comunidad.

Desde el interfaz Web, por tanto, se podrd seleccionar el tema de apariencia deseado y
ademas introducir sentencias CSS que modifiquen el estilo del tema sin necesidad de volver a

general el tema.
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| Configuracién de paginas

Paginas Apariencia Exportacion/lmportacion

Mavegadores habituales Dispositivos méviles

Tema actual
—— Classic
3 Descripeion
a8 Portlets, themes, and layout templates included with Liferay Portal.
Autor
feray, Inc.

Temas disponibles (2)
Proyecto Fin de

== S

Figura 1.7: Pestafia de Apariencia

También hay que comentar que existe un ultimo nivel en la personalizacion de la apariencia.
Este nivel de personalizacion consiste en la configuracion de la apariencia de cada uno de los

portlets contenidos en las paginas.

Look and Feel x|
Portlet Configuration Text Styles Background Styles Border Styles Margin and Padding Advanced Styling
WAP Styling

Fortlet Title Fortlet Title | Engi=n (Unit=d Siates

[] Use Custom Title

Link Portlet URLs to Page
Current Page []

Show Borders.

Save || Reset

As a Portal

Fortals are designed to unify information. Liferay was designed with people in mind. We know how important it is to communicate within companies and here's some of the
ways we try to make it easier for you

Shared Workspaces

Increase productivity by creating workspaces and workflows for documents, content, and more. Create a central meeting place for everyone related to a project; now
then, imagine getting everyone on the same "page,” no matter where they are.

Figura 1.8: Configuracion de la Apariencia de los portlets

1.2.2. Desarrollo de temas para Liferay. El Plugin-SDK

Liferay ofrece a los desarrolladores un plugin para la creacion de temas, portlets, hooks vy,
desde la nueva version 6, para implementar nuevas funcionalidades del portal (ext) [4].

Mediante este plugin, podremos desarrollar nuevos temas de apariencia, desde cero o bien
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basdndonos en otro tema ya existente. Realmente nunca se desarrolla un tema desde cero, sino
que se basa sobre uno que se denomina unstyled.
Veamos como es la estructura del tema y qué permite personalizar.

4 (= themes
4 [= pfm-theme
4 = docroot
4 [= _diffs
o e
» [ images
s
» [ templates
» = 58
. = images
B s
. (= templates
. = WEB-IMF
] build.xml

Figura 1.9: Estructura del tema de apariencia

Tal y como se puede observar en la imagen anterior, el esqueleto de cualquier tema de

apariencia tiene la siguiente estructuracion de carpetas:

css: en esta carpeta estardn todos los archivos necesarios para establecer los estilos del

tema de apariencia.

Js: contiene el c6digo javascript que queramos utilizar en las paginas que tengan asignado

este tema de apariencia.

templates: aqui se encuentran los ficheros que contruyen cada una de las paginas Web.

Para ello se hace uso de Velocity [8].

images: Imdgenes del tema.

= _diffs: Esta carpeta es muy interesante. Si observamos, dentro de ella vuelven a aparecer
todas las carpetas anteriores. Ya hemos comentado que es posible crear un tema basado en
otro. En Liferay, el desarrollo de temas de apariencia se realiza indicando las diferencias
que queremos introducir en ese tema para crear el nuestro personalizado. Realmente
nunca se modifican los ficheros contenidos en las carpetas anteriores, sino que para
personalizar cualquiera de ellos se copia dentro de esta carpeta diff, en la subcarpeta
correspondiente, y ahi se realizan las modificaciones. Al compilar y generar el tema,

estas modificaciones se integran para obtener el tema personalizado.
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= WEB-INF: contiene ficheros de configuracion. Entre ellos podemos destacar el liferay-

look-and-feel.xml, en el que se definen todas las propiedades del tema de apariencia.

1.2.3. Conclusiones y problemas detectados

Antes de la realizacién de este proyecto, mi experiencia con liferay se ha basado en la
creacion de un portal para un organismo publico. Ello ha consistido por un lado, en la creacion
de un tema de apariencia personalizado, y por otro en la creacién de paginas con los portlets
necesarios para construir correctamente el portal.

En esta labor he podido comprobar el enorme potencial que tiene esta herramienta, pero
también he echado en falta algunas funcionalidades, entre ellas la que he desarrollado en este
proyecto.

A continuacién voy a describir algunos de los problemas detectados en la generacién del
tema de apariencia, explicar codmo los he resuelto y qué funcionalidad deberia existir para que
pueda realizarse mejor.

Uno de los requisitos que tenia que implementar para la construccion del portal era que la
barra de navegacion tenia que ser distinta para la pagina de la portada y para las interiores.

Para resolver esta cuestion se tuvo que recurrir a una funcionalidad existente en los temas
de apariencia (que se detalla mas adelante), los Settings. Se cre6 un tinico tema sobre el que se
definieron otros dos, cada uno con un valor de un Setting (que se denominé “navstyle”) distinto
(“portada” e “interior”).

Hasta aqui todo iba correctamente. El problema apareci6 al aumentarse los requerimientos:

= Que algunos elementos, como por ejemplo el breadcrumb o el campo de busqueda en la

cabecera, fueran visibles en unas paginas, mientras que en otras no.
= Mostrar un slogan en distintas posiciones, dependiendo de la pagina.

= [a posibilidad de cambiar el texto del slogan (bien introduciendo texto o cambiando la

imagen).

Es evidente que todo puede ser resuelto mediante Settings. El problema reside en que para
implementar todo esto tendriamos que generar distintos temas de apariencias (basados en uno

solo) jugando con la asignacién de valores a los distintos Settings que creemos. A esto se anade
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que cada vez que se quiera cambiar el texto del slogan se tendria que volver a modificar y
desplegar de nuevo el tema.

El resultado final es una gran cantidad de temas (uno por cada combinacion de Settings) y la
dependencia hacia el desarrollador del tema de apariencia, que tendra que ir realizando cambios
que podrian ser abordados, con una interfaz web adecuada, por el usuario.

Esto puede unirse a lo siguiente:

Un escenario tipico con Liferay es la constitucion de portales Web utilizando para ello el
concepto de comunidades. De esta forma, existe un servidor que alberga més de un portal Web,
asignando para cada uno a un administrador de la comunidad.

Este tipo de rol tiene sus inconvenientes, entre ellos la imposibilidad de poder instalar
nuevos temas de apariencia, lo cual limita el margen de maniobra a la hora de desarrollar un
tema. Cada vez que se concluye la actualizacion del tema de apariencia hay que solicitar que el
administrador del portal lo integre en el servidor.

De esta forma, una mejora interesante seria aumentar el grado de personalizacion del tema
de apariencia a través del entorno web.

Como conclusion, Liferay necesita una nueva funcionalidad: los ThemeWebSettings, que
permitan la personalizacion de los temas de apariencia en tiempo real y a través de un entorno

‘Web.

1.3. Software libre

Dado que el proyecto Liferay es de software libre, resulta conveniente describir qué implica
esta afirmacion.
A continuacién vamos a describir brevemente en qué consiste una aplicacion de software

libre y como se gestiona un proyecto de este tipo.

1.3.1. Caracteristicas generales

Todo programa que sea considerado software libre debe ofrecer una serie de libertades. Se

resumen en [6]:

= Libertad de usar el programa con cualquier fin, sin necesidad de comunicarlo a los
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desarrolladores.

= Libertad de estudiar el codigo fuente del programa y modificarlo adaptdndolo a nuestras

necesidades, sin necesidad de hacer publicas las modificaciones.

= Libertad de distribuir copias, tanto binarios como cddigo fuente, modificadas o no, gratis

o cobrando por su distribucion.
= Libertad de modificar el programa y publicar las mejoras para beneficio de la comunidad.

Estas libertades conllevan una serie de factores que estin cambiando el desarrollo de
software tradicional. Por ejemplo, permiten que se pueda reutilizar gran cantidad de software
que se encuentra disponible en repositorios publicos de Internet. Y no sélo eso, ya que también
pueden consultarse las listas de correo, los foros y wikis utilizados por los desarrolladores del
proyecto, donde puede encontrarse gran cantidad de informacién muy valiosa. De esta forma,
el desarrollo de software se acerca a los procesos que se siguen en la investigacion cientifica en
general.

Liferay inicialmente nacié como un proyecto privado, y en un momento dado, su
desarrollador decidié dar un paso que fue decisivo para el proyecto: su liberacion.

Esto implica que Liferay debe cumplir las libertades anteriores, permitiendo tanto el acceso
y la modificacion del codigo fuente como la publicacion de mejoras para beneficio de la
comunidad y por tanto para la mejora del proyecto. Todo esto supuso un crecimiento importante

para Liferay.

1.3.2. Gestion de proyectos de software libre

Las libertades que ofrecen los programas libres hacen que a su alrededor se creen
comunidades de usuarios y desarrolladores que colaboran en la deteccién y correccién de
errores, en la solicitud y programacién de nuevas funcionalidades y en otros muchos aspectos
como la traduccidn de la interfaz o la documentacion del proyecto a nuevos idiomas [7].

El objetivo de cualquier nuevo proyecto libre es conseguir una comunidad de usuarios y
desarrolladores entorno al mismo que lo ayuden a crecer, a desarrollarse, de manera que el nivel
de actividad llegue a ser tal que el desarrollo del proyecto sea autocatalitico, es decir, que la

propia comunidad resuelva las necesidades que se plantean por si misma.

16



Cémo conseguir esta comunidad no es un problema trivial y, aunque actualmente esta labor
se lleva a cabo sin usar procesos ingenieriles, existen algunas buenas maneras de proceder para
alcanzar este ansiado éxito.

Tal y como se ha comentado en el apartado de Comunidad Liferay, dentro de este capitulo
de introduccioén, Liferay ha conseguido aumentar considerablemente el nimero de miembros
de su comunidad y, aunque existe un equipo de personas trabajando en la resolucion de dudas,
postear en el blog, etc., cada vez mas es la propia comunidad la que se encarga de la comunidad,
es decir se estd consiguiendo llegar a ser un proyecto autocatalitico.

Para la gestion de proyectos de software libre, también son importantes actitudes como [7]:

= Mantener un sitio Web bien estructurado y actualizado. En otro caso el usuario tendra la

sensacion de que se corresponde con un proyecto muerto.

= Mantener mucha documentacién sobre el proyecto y con una estructuracion clara. Por

ejemplo: para el usuario y para el desarrollador.

= Mantener las herramientas necesarias para la resolucion de dudas, problemas, etc. y, en

general, la interaccion de los miembros de la comunidad.

= Contar con un sistema de control de versiones para el software y la documentacién del

proyecto.
= Que la instalacion sea sencilla.

= Promocionar el proyecto para conseguir el efecto en red. Para ello podriamos dar de alta
el proyecto en el portal Freshmeat, dedicado exclusivamente a informar de las dltimas
versiones de programas libres. Asi como llegar a sitios de noticias populares, como
Barrapunto, Libertonia o Slashdot, acudir a conferencias y charlas de software libre, etc.

Con ello nuestro proyecto ganard en audiencia considerablemente.

Realmente, Liferay mantiene las actitudes anteriormente descritas y sigue en constante

evolucion, por lo que mantiene una gestion activa del proyecto.
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Capitulo 2

Objetivos

Una vez presentado el marco general en el que se encuadra este proyecto y la tecnologia
utilizada, en este capitulo abordaremos los objetivos que se han perseguido durante la
elaboracion del mismo. Se realizard una descripcion detallada del problema, se resumird,
posteriormente, el estudio de las distintas alternativas planteadas para su resolucién y se
mostrard la metodologia seguida en su desarrollo.

Los objetivos principales del proyecto son:
= [ntegrarme dentro de la comunidad de Liferay.

= El desarrollo de una nueva funcionalidad que permita la personalizacion de los temas de
apariencia a través de propiedades que puedan ser modificadas en tiempo real y a través

de la Web.

= Contribuir esta nueva funcionalidad a la comunidad de Liferay.

2.1. Descripcion del problema

Como se ha visto en el capitulo de introduccién, en el desarrollo de temas de apariencia
existe la posibilidad de utilizar una caracteristica muy interesante, que son los Settings, que
actian a modo de variables del tema. Con ellos es posible personalizar un tema de apariencia de
forma que en funcidn de los valores asignados a estos se construyan las paginas de una forma o

de otra.

18



Vedmoslo con un ejemplo: Imaginemos que tenemos que desarrollar dos temas de apariencia
para una organizacion. Nos indican que ambas han de ser idénticas a excepcion de la cabecera,
que serd distinta en cada caso: una para la portada y otra para el resto de paginas. En este caso,
la utilizacién de los Settings en la construccion del tema de apariencia permitiria crear un Ginico
tema que, en funcién de un Setting que podriamos denominar “cabecera”, construyera la pagina
utilizando una u otra cabecera, dependiendo del valor del Setting definido (que podrian ser:
“portada” e “interiores”).

Finalmente tendremos que declarar dos temas de apariencia. Ambos se basardn en el mismo
pero cada uno asignara un valor distinto al Setting declarado anteriormente (‘“‘cabecera®).

La sensacion para el usuario es que existen dos temas de apariencia distintos, aunque
realmente tan solo exista uno.

Esta utilidad resulta interesante, dado que no es necesario crear y mantener dos temas de
apariencia casi idénticos, sino tan solo uno con los settings necesarios.

El problema que presenta el desarrollo de temas de apariencia con estos Settings radica en
que los valores de los mismos deben establecerse en el momento de generar el tema y no pueden
ser establecidos en tiempo real, a través de la web. De hecho es necesario definir un tema para
cada conjunto de asignacion de settings.

Sobre este escenario, supondria una mejora considerable el desarrollo de una nueva
funcionalidad que permita la declaracién y asignacién de valores a los settings, en tiempo real
a través de la web.

Siguiendo con el ejemplo anterior y con esta nueva funcionalidad, tan solo se tendria
que desarrollar un tema donde el valor del Setting “cabecera® pueda seleccionarse por el
administrador a través del interfaz web.

De forma que el administrador del portal podra, sin tener que volver a modificar y desplegar
el tema y seleccionando los valores correspondientes a través de la interfaz Web, personalizar

al méximo la apariencia de su portal.

2.2. Estudio de alternativas

Un requisito indispensable con respecto a las contribuciones de nuevas funcionalidades, es

que el desarrollador compruebe que no existe nada realizado o en vias de desarrollo igual o
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similar a lo que va a realizar.

Estas nuevas funcionalidades, para que sean integradas en Liferay, deben ser supervisadas y
aprobadas por los miembros responsables del proyecto.

Por ello, Liferay cuenta con una herramienta web (Liferay Issues, basada en JIRA), que
permite tanto la notificacién de bugs, como de nuevas funcionalidades que se desarrollen.

Tras comprobar que no existia nada, me puse en contacto con el Director General de Liferay
Espafia y Portugal, Jorge Ferrer, quien me constatd que podria ser una buena contribucion al
proyecto.

Por tanto, el estudio de alternativas se ha basado en la comprobacién de que no existia nada
parecido a lo que iba desarrollar, mirando para ello en la herramienta anterior, en los foros y

finalmente poniéndome en contacto con Jorge Ferrer.

2.3. Metodologia empleada

El objetivo de aplicar una metodologia o modelo de desarrollo a la construccién de una
aplicacion software es convertir el desarrollo en un proceso formal, con resultados predecibles,
que permitan obtener un producto final de alta calidad, que satisfaga las necesidades y los
requisitos identificados.

La metodologia empleada para la realizaciéon de este proyecto se corresponde con el
modelo en espiral. De esta forma se han establecido una serie iteraciones sobre el disefio e
implementacion.

La eleccion de este modelo viene motivada en la estructura sobre la que se implementa
el proyecto, dividiendo el objetivo general en otros mas pequefias. De esta forma, con cada
iteracion se van consiguiendo subobjetivos sobre los que se irdn basando los siguientes,
incrementando la complejidad hasta llegar al resultado contenido en este documento.

En la siguiente figura pueden observarse las etapas contenidas en cada iteracion: Determinar

Objetivos, Andlisis de Riesgos, Desarrollar y probar y Planificacion.

20



Determinar Analisis del

Objetivos Riesgo
Modelo en
Espiral
va ik Desarrollar
Planificacion
y probar

Figura 2.1: El modelo iterativo o espiral

En cada iteracidn, por tanto, realizaremos los siguientes pasos:

1. Determinar Objetivos: se tienen que definir los objetivos que se desean cumplir en dicha
iteracion. Estos, al basarse en una iteracion anterior, cada vez serdn mayores hasta llegar

al objetivo final.

2. Analisis de Riesgos: es necesario, una vez definidos los objetivos, analizar la mejor forma

de implementarlo en el c6digo, minimizando el riesgo.

3. Desarrollar y probar: tras el andlisis anterior, ya solo queda pasar a la implementacién
y la realizacién de pruebas posteriores. El final de esta fase serd una implementacion

probada y ajustada al anélisis anterior, que cumpla con todos los objetivos propuestos.
4. Planificacion: se pasa a la planificacion de la siguiente iteracion.

La ventaja principal de este modelo es que podemos dividir el objetivo final en pequefios
subobjetivos que pueden ser desarrollados en cada iteracion. De esta forma, en cada una de
ellas, tan solo tendremos que preocuparnos de una parte del problema general. Y hasta que no
se verifica su correcto funcionamiento, no se pasa a la siguiente.

Por ello, tras cada iteraciéon obtendremos un prototipo completamente funcional que sirve

de base para el siguiente.
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Figura 2.2: Iteraciones

Ademas es un modelo que ofrece flexibilidad en cuanto al cambio de requisitos iniciales,
aspecto que hemos necesitado, dado que el proyecto ha ido cambiando conforme se ha ido
madurando cada una de las iteraciones.

En el siguiente capitulo se definen las distintas iteraciones generadas.
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Capitulo 3

Descripcion Informatica

En este capitulo se pretende describir, de una forma mas técnica, cudl ha sido la evolucién
que ha tenido este proyecto.

Para ello, se ha realizado una division del ciclo de vida del proyecto en las siguientes etapas:

= Fase 1: Andlisis del c6digo fuente e integracion en la comunidad de Liferay.
= Fase 2: Implementacion de una version funcional.

= Fase 3: Contribucion al proyecto.

3.1. Fase 1: Analisis del codigo fuente e integracion en la
comunidad de Liferay

Esta primera fase se dedicé a la realizacién de un estudio del proyecto Liferay asi como de
su comunidad.

Inicialmente veremos como realicé mi integracion dentro de la comunidad y cudles son las
vias de comunicacién con los demds miembros, los procedimientos para el aprendizaje y las
posibles contribuciones que existen al proyecto.

A continuacién se mostrard una breve descripcion acerca de la estructuracion del codigo
fuente de Liferay, asi como de la base de datos.

Finalmente se describe el funcionamiento de una de las funcionalidades de los temas de

apariencia de Liferay, los Settings.
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Aunque no se incluye en ningin subapartado, podemos ubicar dentro de esta primera fase
la preparacion del entorno de trabajo, esto es, la instalacién y configuracion de las distintas
herramientas necesarias para el desarrollo de temas y nuevas funcionalidades de Liferay, como

Eclipse, Ant, Tomcat, Mysql, Toad, plugin-sdk, etc.

3.1.1. Integracion dentro de la comunidad de Liferay

El primer objetivo planteado dentro de mi proyecto era integrarme dentro de la comunidad
de Liferay.

Para conseguirlo realicé lo siguiente:

Registrarme como usuario dentro de la pdgina oficial del proyecto'.

Hacer intervenciones en el foro.

Mantener una reunidn y conversaciones, via correos electronicos, con el director general

de Liferay.

Darme de alta en la herramienta Issues tracking, descrita en la introduccion, para proponer

y gestionar la nueva funcionalidad.

De los pasos anteriores destacaria la reunion mantenida con Jorge Ferrer, Director General
de Liferay Espafa y Portugal, en su sede de Madrid. Las contribuciones en este tipo de proyectos
se suelen realizar exclusivamente a través de Internet. Por ello supuso un paso importante para
mi proyecto.

En dicha reunion acordamos qué tipo de contribucion podria ser buena para la comunidad y
Jorge Ferrer acepté ser co-tutor de mi proyecto.

Esto supuso un cambio importante, dado que a raiz de dicha reunién hemos ido
intercambiando correos electrénicos con la finalidad de ir afinando el resultado hasta obtener lo
descrito en esta memoria.

Por tanto, el objetivo de integrarme dento de la comunidad de Liferay iba por buen camino.
El proyecto a desarrollar habia sido consensuado con una figura importante dentro de Liferay y
ademds iba a integrarse en las futuras versiones del proyecto. Lo cual suponia una motivacion

importante.

Thttp://www.liferay.com
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Con respecto a la vias de comunicacion, dada la separacion geogréfica y la incompatibilidad
de horarios laborales, optamos por utilizar los correos electronicos. Ademads se perseguia el
objetivo de presentar a la comunidad una nueva funcionalidad madurada. En caso contrario, por
norma general, no solia tener mucho éxito.

Por dltimo, comentar que en el transcurso del desarrollo de este proyecto, fui avisado por
Jorge Ferrer de que en foro de Liferay habia surgido una propuesta® relacionada con la nueva
funcionalidad que estaba implementando. Era el momento, pues, de explicar lo que estaba
desarrollando. Hubieron algunos mads interesados en ver como se resolvia este tema.

Aunque lo que se proponia en el foro iba relacionado con lo que estaba desarrollando,
iba mas all4 de los objetivos propuestos para este proyecto. Por ello lo he incluido dentro del

apartado Posibles trabajos futuros, en el capitulo de Conclusiones.

3.1.2. Estructuracion del cédigo y la Base de Datos

En la siguiente figura 3 se muestra la arquitectura de capas de Liferay:

2 -
Portlets (JSR 168 / JSR 286) || Web Senices XML, JSON,
. REST, RMI,
PoralKemel || Ponal-Senice Sk

Service Interface (Spring)

CMS L Events

|| Hibemate Extemnal ‘
Web Applications
JSR 170 | Message Bus L JDBC z
I Servlet Container
A A

|
|
( Portal-Impl
|
|
|

| Enterpnse Sennce Bus {’I'\.‘Iule,lr SemoeMlx}

Mail LDAP
Sha )(Form JCR Database Server T
Pomt Reporung Reposnory

Figura 3.1: Arquitectura de Liferay

http://www.liferay.com/community/forums/-/message_boards/message/4746928
3Gréfico tomado del libro de la bibliografia [1] y correspondiente a la versién 5.2 de Liferay. A partir de la

version 6 se ha unido la capa Portal-Kernel a la Portal-Service, por ello tan solo tendremos una capa encima de la

Portal-Impl.
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De forma muy resumida, puede verse que el acceso a los datos por parte de los portlets y
Web Services se realiza a través del Portal-Service. Este a su vez se comunica con el Portal-
Impl, que serd el encargado de buscar los datos.

Tal y como se mostré en la introduccion, el cédigo de Liferay se estructura principalmente

en tres directorios:

= portal-impl: Contiene todo el cédigo fuente de las clases de objetos de Liferay y los

ficheros de configuracion (a excepcion de los relacionados con el apartado web).

= portal-service: Contiene las declaraciones de las funciones y procedimientos del portal-

impl para que puedan ser utilizadas por los portlets y Web Services.

= portal-web: Contiene los JSPs, HTMLs, imégenes, y todo lo que relacionado con el

entorno Web del portal.

Ademads podemos destacar otros como:
= portal-lib: Contiene todas las librerias necesarias para el funcionamiento de Liferay.
= portal-sql: Contiene todos los scripts de bases de datos

Con respecto a la base de datos, la ultima version 6 de Liferay cuenta con un total de 183

tablas. Entre ellas se encuentran las dos que vamos a utilizar dentro del proyecto:

= layout: Tabla que contiene informacién de cada pagina. Utilizaremos en concreto el

campo typeSettings para almacenar las configuraciones asignadas a nivel de pagina.

= layoutset: Tabla que contiene informacion de un grupo de paginas. La utilizaremos para

almacenar las configuraciones asignadas a nivel de comunidad u organizacion.

Esta estructura de base de datos es creada automaticamente, en el caso de que no lo esté,
la primera vez que se inicie Liferay. Para ello se utilizardn los scripts de bases de datos

mencionados anteriormente.
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3.1.3. Funcionamiento de los Settings

En este apartado se describe, desde un punto de vista mds técnico, una de las funcionalidades
existentes en la creacidon de temas de apariencia de Liferay, ya comentada anteriormente: los
Settings [4]. Ello consiste en la posibilidad de declarar propiedades que van a personalizar el
tema.

Estos settings se definen en un archivo de nominado liferay-look-and-feel.xml, contenido en
el directorio /docroot/WEB-INF del tema. La estructura a utilizar dentro del fichero xml es la

siguiente:

<settings>

<setting key="my-setting" value="el-valor-deseado">

</settings>

De esta forma, dentro de las plantillas del tema podremos acceder a las propiedades

declaradas en este fichero utilizando la siguiente instruccion:
Stheme.getSetting ("my-setting")

Un ejemplo de la utilidad de los Settings podria ser la siguiente:

Imaginemos que tenemos que desarrollar dos temas de apariencia que serdn exactamente
iguales a excepcion de la cabecera, que serd distinta en cada caso. Es evidente que la solucién
idonea seria crear un unico tema que pueda ser personalizado en cada caso, en vez de tener
el tema por duplicado. La mayor ventaja de tener un tnico tema personalizable radica en la
facilidad de mantenimiento del mismo. Ante una modificacién no es necesario cambiar dos
temas sino uno. Quizas con dos temas no se vea demasiado ventajoso utilizar los Settings pero,
(qué ocurriria si se tuvieran que realizar cinco? ;o0 bien ocho?.

Continuando con el ejemplo anterior, desarrollariamos un tnico tema con una setting que
podria denominarse “tipo-de-cabecera”. De esta forma en la plantilla del tema, en el fichero

portal _normal.vm realizaremos lo siguiente:

if (Stheme.getSetting("tipo-de—-cabecera") == "portada" ) {

#parse ("$full_templates_path/cabecera_portada.vm")
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} else {
#parse ("S$full_templates_path/cabecera_interior.vm")

}

Igualmente serd necesaria la configuracion del setting en el fichero liferay-look-and-
feel.xml, de forma que quedan definidos los dos temas que se corresponderdn con el que
hemos denominado TFM, teniendo cada uno un valor distinto en el setting “tipo-de-cabecera”.

Quedaria de la siguiente forma:

<theme id="tema_portada" name="tema_portada">

<root-path>/html/themes/TFM</root-path>

<settings>
<setting key="tipo-de-cabecera" value="portada" />

</settings>

</theme>
<theme id="tema_ interiores" name=\tema_ interiores">

<root—-path>/html/themes/TFM</root-path>

<settings>
<setting key="tipo-de-cabecera" value="interiores" />

</settings>

</theme>

Esto hace que se generen dos temas de apariencia que estardn basados en uno pero con la

cabecera distinta en cada caso.

3.2. Fase 2: Implementacion de una version funcional

Realmente la fase anterior no termina en este punto, dado que como es habitual, con cada

nuevo requisito a implementar se ha necesitado invertir més tiempo al estudio del c6digo y una
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interacciéon mds frecuente con la comunidad.

A continuacién se pasan a describir cada una de las iteraciones generadas y los objetivos
que se han ido cumpliendo para llegar a la tltima version funcional.

Es importante destacar que en estas iteraciones tan solo mostramos el aspecto técnico
de la programacion del proyecto. Evidentemente, un proyecto de este tipo tiene un esfuerzo

importante que no consiste solo en la programacion.

3.2.1. Iteracion 1

En esta primera iteracion se plantearon los siguientes objetivos:

1. Construccién de un tema de apariencia nuevo para las pruebas que muestre el valor de

una propiedad en la cabecera.

2. Estudiar en qué campo de la base de datos se deben almacenar los valores de las

propiedades.

3. Modificacién minima del cédigo de liferay para mostrar, permitir modificar y almacenar

el valor de una propiedad.

El primer objetivo fue uno de los mads sencillos en conseguir. Gracias a la extensa
documentacion que existe en la comunidad de Liferay, pude desarrollar un tema de apariencia
nuevo de forma rapida.

Tras estudiar detenidamente el cédigo, comprobé que dentro del apartado Configuracion
de pdginas se realizaba algo similar a lo que necesitaba. Se mostraba el valor de tres
propiedades (javascript-1, javascript-2 y javascript-3) y se permitia su modificacion, tras lo cual
se almacenaba en la base de datos, dentro de un campo denominado fypesettings de la tabla
layout.

Eso era justo lo que necesitaba, asi que busqué el qué parte del codigo se implementaba
esa pagina (en el fichero /portal-web/docroot/html/portal/layout/edit/common.jspf) y 1o mod-
ifiqué para afiadir una nueva propiedad. Con ello consegui aprovechar el cédigo existente y
gestionar, a través de la web, el valor de una nueva propiedad.

Lo habiamos conseguido. A través de la Configuracion de pdginas podiamos modificar el

valor de una nueva propiedad, quedando registrado en la base de datos.
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Tan solo quedaba modificar el tema creado anteriormente para que mostrase el contenido
de la variable en la cabecera. Para ello habia que modificar, dentro de la carpeta templates, el
fichero portal_normal.vm. De esta forma, para recuperar el valor de la base de datos habia que

utilizar la siguiente instruccion:

Slayout.getTypeSettingsProperies () .getProperty ("propiedad")

Realmente, esta primera iteracion no era capaz de tomar los settings declarados en el tema,
sino las propiedades que habia programado de forma estética en la pagina de configuracion,

pero supuso un logro muy importante y una buena base para las siguientes iteraciones.

3.2.2. [Iteracion 2
Basandonos en la anterior iteracion, se plantearon los siguientes objetivos:
1. Incluir la declaracion de Settings en el tema creado en la iteracion 1.

2. Modificar el funcionamiento de liferay para que lea y almacene correctamente estos

Settings.

3. Modificar el funcionamiento de liferay para que se generen automaticamente estas

propiedades en la web de configuracion.

Para el primer objetivo decidi definir todos los settings que quisiera mostrar en la web en
uno solo. A este setting lo denominé “custom-fields”.
De esta forma, dentro del fichero liferay-look-and-feel.xml del tema creado en la iteracion

anterior, inserté la siguiente declaracion del setting:

<theme i1d="TFM" name="Trabajo Fin de Madster">

<root-path>/html/themes/TFM</root-path>

<settings>
<setting key="custom-fields" value="cabecera;pie-de-pagina" />

</settings>
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</theme>

El funcionamiento de este setting es distinto del resto. La diferencia estd en el campo
value, que consiste en una lista de nombres separados por “;”. Cada uno de esos nombres se
correspondera con una propiedad. Por tanto en el cddigo anterior existirdn dos propiedades:
cabecera y pie-de-pagina.

Dado que esto es nuevo para liferay, habia que modificar su funcionamiento para que
interpretara correctamente ese setting especial, de forma que para cada elemento de la lista
introducida en el campo value se creara una nueva propiedad.

Una decisiéon importante fue la de almacenar estas propiedades de manera independiente
al resto de Settings. Ello implicaba anadir a la clase Theme una variable, denominada
_customfields, y los métodos necesarios para su manipulacién (de forma similar a lo existente

para los Settings):

public Properties getCustomFields();
public String getCustomField (String key);

public void setCustomField(String key, String value);

private Properties _customFields = new Properties{();

A continuacién, modifiqué la funcién _readThemes del fichero /portal-impl/src/com/liferay/
portal/service/impl/ThemeLocalServicelmpl.java, que es la encargada de cargar los datos del
fichero liferay-look-and-feel.xml del tema, para que leyera y almacenara cada una de las

propiedades declaradas en el setting custom-fields.

String key = settingEl.attributeValue ("key");

String value = settingEl.attributeValue ("value");

themeModel.setSetting (key, value);
if (key.equals ("custom-fields")) {

StringTokenizer tokens=new StringTokenizer (value, ";");
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while (tokens.hasMoreTokens () ) {

themeModel.setCustomField (tokens.nextToken (), "");

}
else{

themeModel.setSetting (key, value);

Finalmente habia que modificar el fichero /portal-web/docroot/html/portal/layout/ ed-
it/common.jspf para que recorriera los customFields del tema y los mostrara dindmicamente.

A continuacién se muestra el codigo:

<

o\

for (Enumeration e = sellayout.getTheme ().getCustomFields().
keys (); e.hasMoreElements();) {

key = (String)e.nextElement ();

o\
\Y%

<textarea class="lfr-textarea" id=’'<%= portletDisplay.

getNamespace () + "CustomField_" + key %>’ name='<%=
"TypeSettingsProperties (" + key + ")"%>' wrap="soft"

style="display: none; width: 300px;"> <bean:write
name="SEL_LAYOUT" property=’'<%= "typeSettingsProperties (" +
key + ")"%>' /></textarea>

<%

El resultado de esta iteracion es un prototipo funcional que permite la declaraciéon de una
serie de propiedades, que hemos denominado customfields, y su gestion a través de la web.

Parece que se acerca al objetivo final, pero atin nos queda mucho camino.

3.2.3. [Iteracion 3
Se plantean los siguientes objetivos:

32



1. Insertar editores Wysiwyg asociados a los campos de las propiedades que facilite la

introduccién de cédigo html.

2. Definir automaticamente las propiedades como variables de velocity para simplificar su

utilizacién en los templates de los temas de apariencia.

Esta iteracion persigue la simplicidad para los desarrolladores de temas de apariencia al
utilizar esta nueva funcionalidad, asi como para los usuarios, poniendo a su disposiciéon un
editor que permite generar codigo html sin necesidad de conocimientos de este lenguaje.

Para el primer objetivo, investigué como se utilizaban los editores en los blogs. Una vez
indentificado y entendido el cédigo lo apliqué a nuestras propiedades.

La dificultad estaba en que se tendrian que visualizar tantos editores como propiedades
definidas en el tema, lo cual creaba un aspecto incomodo en la web. Ademas, la insercion de
mds de un editor en la misma pagina daba algtin que otro problema.

Para solucionarlo creé una lista desplegable, cuyos valores se correspondian con los
nombres de las propiedades definidas en el tema, y un tnico editor enlazado a la lista.
De esta forma, al seleccionar una propiedad en la lista se cargaba su valor en el ed-
itor. A continuacién se muestra el coédigo que crea la lista dentro del fichero /portal-

web/docroot/html/portal/layout/edit/common.jspf:

<select id="<portlet:namespace />CustomFields"
name="<portlet :namespace />CustomFields"
onChange="<portlet :namespace />updateCustomFieldEditor();">

<

o\

String key = new String();
for (Enumeration e = sellayout.getTheme () .getCustomFields () .keys();
e.hasMoreElements ();) {
key = (String)e.nextElement ();
CustomValue = (String)sellayout.getTypeSettingsProperties().
getProperty (key);
%>
<option value="<%= CustomValue %>"><%= key%$></option>

<

o\
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[
5>

</select>

Con respecto al segundo objetivo, modifiqué directamente el fichero init.vm del tema
unstyled. Este tema viene por defecto en Liferay y se utiliza para crear nuevos temas desde
cero.

Mas adelante descubri que ese fichero se generaba automaticamente y por tanto las
modificaciones introducidas se perdian.

Finalmente tuve que modificar el procedimiento insertVariables del fichero /portal-impl/src/

com/liferay/portal/velocity/Velocity Variables.java para incluir el siguiente c6digo:

Properties customFields = new Properties{();

customFields = theme.getCustomFields () ;

for (Enumeration e = customFields.keys(); e.hasMoreElements();)
{
String key = (String)e.nextElement ();
velocityContext .put (key,

layout.getTypeSettingsProperties () .getProperty (key));

De ahora en adelante, el desarrollador del tema de apariencia podra utilizar en los templates
las propiedades definidas en el tema a través de su nombre (anteponiendo el caracter $).

El resultado de esta iteracion es una gestion web de las propiedades mas coémoda y simple
para el usuario, ademds de facilitar a los desarrolladores de temas de apariencia la utilizacion

de las propiedades definidas.
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Figura 3.2: Resultado Iteracion 3

Esta iteracion 3 termina con la entrega de un parche que contiene el cédigo de las diferencias

entre el ultimo existente en el repositorio y la nueva funcionalidad.

3.2.4. [Iteracion 4
Se plantean los siguientes objetivos:
1. Ubicar correctamente en la web esta funcionalidad.
2. Dar coherencia a los nombres utilizados hasta ahora.

3. Actualizar a la nueva version 6 de Liferay.

Esta fue, sin lugar a dudas, la iteracion mas compleja y costosa de todo mi proyecto. En ella
se replantean los objetivos de iteraciones anteriores y, en algunos casos, se da marcha atrés.

Tras el andlisis, por parte de mis tutores, del parche generado en la iteracién anterior, se
tomaron algunas decisiones que modificaban sustancialmente el proyecto.

La primera decision era la reubicacion de esta funcionalidad dentro de la web de configu-
racion de paginas. No tenia sentido mantenerlo a nivel de pigina. Por ello estudié elementos
similares, como el que permite la seleccion de los temas de apariencia o bien la definicién de
nuevos estilos CSS. Ambos elementos se encuentran dentro de una pestafia denominada Apari-
encia (look-and-feel). Dado que esta nueva funcionalidad atafie a la configuracién de los temas
de apariencia, esta claro que su ubicacion correcta estd dentro de esta pestafia. Por ello vamos a

crear una nueva pestafia al lado de la denominada CSS.

35



Como se vi6 en la introduccion, esta pestafia Apariencia se encuentra en dos niveles, para
cada pagina y para el portal. En funcién de dénde se defina el tema y/o las sentencias CSS,
afectard a una pagina en concreto o bien a todo el portal.

Hasta ahora, en las iteraciones anteriores habiamos conseguido definir settings para los
temas de apariencia modificables por la web, pero solo a nivel de pagina. En esta iteracién
tenemos que afadir la posibilidad de que pueda ser asignado a nivel de portal.

Internamente, la diferencia entre estos dos niveles estd en la tabla en la que se almacenan
las propiedades y la gestién que se realiza para asignar unas u otras: primero se miran a nivel
de pagina y si no hay ninguna apariencia definida para ella se toma la del portal.

En el caso del nivel de pagina, las propiedades se almacenan en el campo typeSettings de
la tabla layout, mientras que a nivel de portal se tendrian que almacenar en la tabla layoutset.
El problema estaba en que no existia ningiin campo para almacenar los settings en esta tabla.
Esto fue solucionado por el equipo de Liferay Espafia y Portugal, quienes incluyeron el campo
setting_y los procedimientos adecuados para su manejo.

Por tanto, ya teniamos claro qué es lo que queriamos conseguir, ahora nos quedaba
implementarlo.

Como ya habiamos realizado en iteraciones anteriores, buscamos donde se encontraba la
codificacion de la Apariencia y realizamos la modificacién para incluir una nueva pestafia que
contuviera la funcionalidad de los ThemeWebSettings.

En concreto la pédgina de configuracion se construye mediante el fichero /portal-
web/docroot/ html/portlet/communities/edit_pages.jsp, desde el que se llama al edit_pages_look
and_feel.jsp, ubicado junto al anterior.

En el primero es donde se define la pestaiia de Apariencia y en el segundo se desarrolla el
contenido de ésta. Es en este ultimo donde se codifican las pestafias Temas y Css, y por tanto
tendremos que modificarlo para ubicar la nueva pestaia.

Tras la codificacion de esta pestafia, este es el aspecto conseguido para un tema con distintos

ThemeWebSettings configurados:
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Figura 3.3: Resultado Iteracion 4

Por udltimo hubo que configurar una nueva acciéon para que, al pulsar el boton salvar
desencadenara la lectura de los valores introducidos a través de la web y su almacenamiento
en la tabla correcta.

Para ello se cre6 un nuevo procedimiento dentro del fichero edit_pages.jsp y una nueva
accion dentro de /portal-impl/src/com/liferay/portlet/communities/action/EditPagesAction.java
que lo implementara.

De igual forma hubo que modificar la declaracion automadtica de las variables de velocity
para que al obtener los valores de los ThemeWebSettings se determinara cuando se debia leer
de la tabla layout (pdgina) o bien de layoutset (portal).

Con respecto al segundo objetivo, se tomo la siguiente decision:

La denominacion “custom-fields”’pasa a ser ThemeWebSettings, dado que el concepto
anterior se referia a otra funcionalidad dentro de liferay y por ello crearia confusién. Por
fin tenfamos un nombre para esta nueva funcionalidad. A partir de ahora podemos hablar de
ThemeWebSettings, en vez de settings o propiedades.

Finalmente, dada la proximidad del lanzamiento de la nueva version 6 de Liferay, no tenia
sentido sacar una funcionalidad para una version anterior. Por ello, en esta iteracion rehicimos

todas las modificaciones acumuladas hasta el momento sobre el c6digo de esta nueva version.
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3.2.5. [Iteracion 5
Se plantean el siguiente objetivo:

1. Definir dos tipos de ThemeWebSettings: uno con valores cerrados y otro abierto a la

introduccién de cualquier texto.

Esta iteracion va a constituir una mejora importante.
Las soluciones que aporta la utilizacién de los ThemeWebSettings pueden ser multiples.

Pero podriamos hacer una clasificacion en dos tipos:

1. ThemeWebSettings que deben tomar valores entre algunos predefinidos. Por ejemplo:

Si/No, portada/interiores, etc.

2. ThemeWebSettings que pueden tomar cualquier valor. Estos son los que hemos tenido
hasta ahora.

De esta forma, seria interesante poder distinguir estos dos tipos de ThemeWebSettings. En el
primer caso, se deberd mostrar en la web una lista desplegable con los posibles valores, mientras

que en el segundo es necesario dejarlo abierto, utilizando para ello un textarea.

) Configuracién de paginas

Piginas [EELEGELEE Exportacion/importacion

Mavegadores habituales Dispositivos maviles
Temas Css M

navstyle: stylef Izl
breaderumbs:  Si |;|
slogan:

ESLOGAN GENERAL

mostrar§logan: | Si |I|

Guardar

Figura 3.4: Distintos tipos de ThemeWebSettings

Por tanto, para conseguir el objetivo necesitamos poder distinguir de alguna forma la

definicion de los dos tipos de ThemeWebSettings.
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La solucién adoptada es la siguiente: se modifica el significado de los valores establecidos a
los ThemeWebSettings a través del campo “value”de cada setting del fichero liferay-look-and-
feel.xml del tema de apariencia. De forma que si el valor es nulo, en la web se mostraria como
un textarea, mientras que si el valor se corresponde con una lista de opciones separadas por
“;”’se mostraria una lista de valores con las opciones introducidas.

Esta decision establece una diferencia entre los settings y los ThemeWebSettings, dado que
el valor establecido en el value tienen distintas funciones. En los Settings establecen el valor de
la propiedad, mientras que en los ThemeWebSettings definen el tipo (cerrado o abierto) y, en su
caso, los posibles valores de la propiedad.

Por ello se opta por separar la definicion de los ThemeWebSettings a un bloque nuevo,

dentro del fichero liferay-look-and-feel.xml, denominado web-settings. La estructura quedaria

se la siguiente forma:

<theme id="id-el-tema" name="nombre-el-tema">
<settings>
<setting key="settingl" wvalue="valor">
</settings>
<web-settings>
<setting key="Websettingl" wvalue="">

<setting key="WebSetting2" value="optionl;option2;option3">

</web-settings>

</theme>

3.2.6. Iteracion 6

Esta iteracion tiene como objetivo la resolucién de problemas encontrados y adicién de
mejoras.

Por ello, se solucionan los siguientes errores:

= Correccion del comportamiento andmalo con la opcidn staging.

= Correccion del comportamiento al establecer la opciéon “Use the general look and feel

for the public (private) pages* a ’yes* en la configuracién de la apariencia de cualquier
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pagina. En este caso han de tomarse las propiedades establecidas para el portal en vez de

las de la pagina.
Y finalmente se introducen las siguientes mejoras en el disefo:

= Se oculta la pestana creada “ThemeWebSettings” en el caso de que el tema no tenga

definido ningtin ThemeWebSetting.

= Se configura el nombre de la pestafia para que pueda ser visualizado en inglés o en

espaiiol.

= Se afiade la “opcidn por defecto” a los WebSettings con valores cerrados. Esto es, en el
caso de que exista una ThemeWebSetting con valores cerrados, si ain no se le ha asignado
ningun valor (a nivel de portal o bien de pagina), es decir no existe en la base de datos
ningun valor para ella, se establece con la primera opcion que se haya introducido en el

campo “value” al definirla.

Al finalizar la correccién de errores y la introduccién de mejoras, se volvié a generar un
parche con las modificaciones a partir de la ultima version existente en el repositorio de trunk.

Como habia realizado anteriormente, mandé el parche a Liferay Espafia y Portugal, para que
lo revisaran y probaran. La respuesta fue la siguiente:

Hola José Ignacio,

Ya hemos revisado el parche y hemos probado que funciona correctamente y segiin lo que
habiamos acordado jBuen trabajo!

Por mi parte, creo que ya estd listo para que lo presentes. El cédigo todavia tiene que
pasar por otra revision de grano fino, donde se hardn algunos cambios antes de meterlo en
subversion. Probablemente llevard un par de semanas por lo que no creo que sea necesario
que esperes para entregar el proyecto.

Un saludo, Jorge.

Por ello, con esta iteracion terminamos la implementacién del proyecto.

3.3. Fase 3: Contribucion al proyecto

Esta dltima fase se describe el procedimiento seguido para realizar la contribucién de la

nueva funcionalidad a Liferay.
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Para ello, Liferay dentro de su Web* establece el siguiente procedimiento:

= Asegurarse de que no exista la nueva funcionalidad.

= Comentar el objetivo en los foros para que la comunidad pueda opinar acerca de ello.
= Descargarse el tltimo cddigo fuente de Liferay y realizarle ahi los cambios.

= Abrir un nuevo ticket en JIRA explicando la nueva funcionalidad.

= Crear un parche (patch) con los cambios y adjuntarlo al ticket anterior con las siguientes

recomendaciones:

e Asegurarse que el codigo cumple las “Liferay’s guidelines: Liferay Core Develop-

ment Guidelines”.

e Realizar los cambios sobre la ultima version de trunk, especificando la revision en

el patch.

e No incluir las diferencias de los archivos generados automdaticamente por el

ServiceBuilder.

e Nombrar el patch de la siguiente forma: LEP-nnnn-build-mmmmmm.patch, donde
nnnn es el ndmero asociado al ticket de JIRA y mmmmmm es el nimero de revision

del cddigo sobre el que se han realizado los cambios.

» Por ultimo, hacer click en “Resolve issue”. No se debe cerrar, solo resolver.

Todos los pasos fueron seguidos minuciosamente.

Para la creacién del parche utilicé la aplicacién TortoiseSVN?>. Con ella descargué del
repositorio de Liferay® la ultima version del cédigo fuente del portal (revisién 61649). En
ese codigo tuve que reflejar, de nuevo, todas las modificaciones que habia realizado para
implementar mi proyecto. Finalmente, mediante una opcién del programa anterior generé el
parche.

Con el parche creado, esperé antes de abrir el ticket en Jira a recibir el visto bueno de Liferay

Espana y Portugal, dado que el proyecto ha estado completamente ligado a ellos.

*http://www.liferay.com/community/wiki/-/wiki/Main/How+to+contribute+to+Liferay
Shttp://tortoisesvn.tigris.org/
bhttp://svn.liferay.com/repos/public/portal/trunk/
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En la siguiente figura puede verse el principio de la contribucion, la apertura del ticket.
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Type: [ P Created: Yesterday 05:17 PM  Updated: Yesterday 05:17 PM

Status: ‘é Open Component/s: Communities. Manage Pages

Priority: g Minor Affects Version/s: 6.0.5 GA

Assignee: SE Support Fix Version/s: None

Reporter: |o0sé lgnacio =
Huertas Fdez Time Tracking: Not Specified b

Votes: 0

Watchers: 1 File Attachments: 1. [E]LEP-nnnn-build-061649 patch (14 k8)

‘Operations

If you were logged in you would

be able to see more operations.  Rank: 5421

= Hide

This new feature allow theme's developers to define settings whose values could be controlled by a new tab inside look-and-feel web interface. It's easy to use. The
setting's values will be storen on BD, in the tables: layout or layoutset. It depends of the look-and-feel selected (page or communities). You can assign values to the —
settings in the Manage Pages / look-and-feel, so you don't have to re-deploy the theme with every change. It will create the velocity variables automatically. It's easy to
use:

To define the ThemeWebSetting you must define it inside the liferay-look-and-feel theme's file:

<theme id="id-el-tema" name="nombre-el-tema">
<web-settings=>

<=setting key="websettingl" value:

<=setting key="webSetting2" value='

">
“option1;option2;option3">

</web-settings>
<Ithemes>

al

Terminado

Figura 3.5: Ticket para la nueva funcionalidad en Liferay Issues

A partir de aqui, queda esperar a ver la aceptacion que tiene esta nueva funcionalidad de

Liferay a nivel internacional.
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Capitulo 4

Conclusiones

Una vez descritos los objetivos del proyecto y analizada la solucion desarrollada, esta
memoria termina resumiendo las ventajas que este proyecto aporta a Liferay, las dificultades

encontradas, los principales logros alcanzados y proponiendo posibles trabajos futuros.

4.1. Aportacion de los ThemeWebSettings a Liferay

Las ventajas que aporta la utilizaciéon de los ThemeWebsettings, con respecto a los Settings

mostrados anteriormente, son las siguientes:

1. Simplicidad.

= Se simplifica la declaracion en el fichero liferay-look-and-feel.xml. Tan solo hay
que declarar los nombres de los ThemeWebSettings que se deseen utilizar. El valor

se establecera en el interfaz Web y a tiempo real.

= Tan solo tendremos que definir un tema que podrd ser personalizado con los
diferentes ThemeWebSettings que contenga, a diferencia de los settings, en los que
era necesario definir distintos temas, uno por cada valor de los settings que se deseen

utilizar.

= Se simplifica su utilizaciéon dentro de las plantillas (templates). Para acceder a
su valor tan solo serd necesario poner su nombre (el declarado en el key del

ThemeWebSetting) precedido del caracter “$”.
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2. Maxima personalizacion. Se podran personalizar los temas de apariencia tanto a nivel
de comunidades como de paginas. Para cada comunidad, utilizando el mismo tema, se

podran personalizar los valores de los ThemeWebSettings.
3. Seguridad.

= Los valores de las propiedades se almacenan dentro de la base de datos de Liferay.
Realizando una copia de seguridad de la misma, ante cualquier fallo, podremos

recuperar los valores establecidos restaurando la copia de la base de datos.

= Es posible acotar el valor de las propiedades. De esta forma se mostrard una lista

desplegable con los posibles valores del ThemeWebsetting.

4. Versatilidad. La utilizacion de los ThemeWebSettings pueden ser utilizados con

multiples aplicaciones:

= Para establecer el nombre de una clase de un elemento html, como por ejemplo
un div personalizable. En funcién del valor seleccionado se aplicardn unas u otras

sentencias CSS.

= Para mostrar u ocultar algtin portlet o bloque html (p.e. un campo de biisqueda en la

cabecera).

= Para seleccionar entre distintas cabeceras, pie de pagina, ..., desarrolladas en el

mismo tema.

= Para agrupar multiples temas en uno solo. Con la selecciéon del ThemeWebSetting

se mostraria uno u otro.

» Para agrupar distintos disefios (a nivel de templates o bien de CSS) de un mismo
bloque. Por ejemplo, es posible definir un ThemeWebSetting “NavStyle”’que,
mediante una lista acotada, permita seleccionar el estilo de la barra de navegacion

superior.

» Para introducir texto o bien bloques html en alguna ubicacién. Por ejemplo, se puede
introducir una capa de publicidad en la cabecera cuyo contenido sea el valor de un

ThemeWebSetting.

= ¢efC.
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4.2. Dificultades encontradas

La mayor dificultad encontrada en la realizacién de este proyecto estaba en mi propia
experiencia. Era la primera vez que me integraba en un proyecto tan grande y con estas
tecnologias. Por lo cual tuve que dedicar bastante tiempo a ponerme al dia. Aunque, realmente,
ya contaba con esta dificultad antes de empezar.

Quitando la anterior, podemos destacar dos dificultades:

= Biusqueda de informacién compleja.

= Tiempo de aprendizaje inicial alto.

Con respecto a la primera, al tratarse de algo especifico, en algunas cuestiones no conseguia
encontrar mucha informacion al respecto.

Casi toda la documentacion se encuentra dentro de los documentos, foros y wiki de la
comunidad. Fuera, en la red, existia poca informacién especifica referida a lo que estaba
desarrollando.

Igualmente, existe ain poca bibliografia en el mercado y lo que hay normalmente va dirigido
al desarrollo de portlets, temas de apariencia, construccion de intranets, etc.

Esta dificultad fue trasladada a Jorge Ferrer, quien me coment6 que estaban trabajando en
la redaccion de mas libros técnicos de Liferay.

Con respecto a la segunda dificultad, destacar que, tal y como se ha comentado en la fase 1
del capitulo Descripcion Informadtica, el portal de Liferay consta de mas de un millén y medio de
lineas de codigo y, aunque esta bien estructurado, al principio resultaba muy costoso encontrar
cualquier cosa. Ademads, al ser un proyecto tan grande, para interpretar correctamente el codigo
habia que conocer muy bien todos los detalles de la herramienta para que las modificaciones no
entraran en conflicto con otras funcionalidades existentes.

Por otro lado, una de las cosas que creo que se podria mejorar en la Web de Liferay
es la ubicacion de la descripcion de las contribuciones. Realmente creo que estd demasiado

escondido. En otros proyectos estd mucho mas visible.
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4.3. Logros alcanzados

A un nivel general, con el desarrollo de este proyecto se ha puesto a disposicion de la
comunidad de Liferay una nueva funcionalidad que mejora la personalizacién de los temas de
apariencia.

Los desarrolladores tienen una nueva funcionalidad en la construccion de los temas de
apariencia que permite aumentar la personalizacién de los mismos. De esta forma podran decidir
hasta qué grado quieren que el tema sea configurable por el usuario.

Los usuarios podridn experimentar un aumento del control sobre la personalizacion de la
apariencia de su Web. Para ello podran hacer uso de los ThemeWebSettings definidos por los
desarrolladores del tema, sin necesitar para ello ningtn tipo de conocimiento adicional y de una
forma sencilla.

Por otro lado, a un nivel més personal, puedo destacar como logros los siguientes:

La adquisicion de conocimientos en:

e Programacién Web en Java en proyectos de gran magnitud.

e Programacion en Apache Velocity, para las plantillas de los temas de apariencia.

Conseguir pertenecer a un proyecto de software libre de gran dimension y poder contribuir

a su desarrollo.

Ser parte activa de una comunidad.

Creacion de temas de apariencia para Liferay.

Creacion de PDFs con Latex y Beamer.

Finalmente, afiadir a modo de conclusién final, que este proyecto ha constituido una
“excusa” para dar el paso de integrarme dentro de una comunidad de software libre y contribuir
a su desarrollo.

Gracias a ello, he adquirido nuevos conocimientos técnicos, nuevos métodos de progra-
macion y también conocimientos acerca de como se gestionan este tipo de proyectos, cOmo
poder contribuirlos, etc.

Puedo concluir diciendo que, ademds de cumplir los objetivos descritos en esta memoria, ha

contribuido muy positivamente en mi formacion como informatico.
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4.4. Posibles trabajos futuros

1. Afadir la posibilidad de definir distintos tipos de ThemeWebSettings: listas, codigo
HTML, etc.

2. Anadir un editor Wysiwyg para los ThemeWebSettings abiertos que faciliten la
introducciéon de HTML.

3. Anadir la posibilidad de establecer un nombre para cada ThemeWebSetting distinto del

de la variable, para mostrarlo en la web.

4. Desarrollar un editor del aspecto general de los temas de apariencia basado en estos

ThemeWebSettings.
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Apéndice A

Manual de utilizacion de los

ThemeWebSettings

A.1. Declaracion y utilizacion de los ThemeWebSettings

Los ThemeWebSettings se definen, al igual que los Settings en el fichero liferay-look-and-
feel.xml, contenido en el directorio /docroot/WEB-INF del tema. La estructura a utilizar dentro

del fichero xml es la siguiente:

<theme id="id-el-tema" name="nombre-el-tema">
<web-settings>
<setting key="my-Websettingl" value="">

<setting key="my-WebSetting2" value="optionl;option2;option3">
</web-settings>
</theme>

Para cada ThemeWebSettings estableceremos dos valores:

= key: se corresponde con el nombre. Es importante destacar que deben ser distintos de

nombres claves en Liferay, como: theme, layout, ...

= Value: contendrd los posibles valores del ThemeWebSetting. El formato se corresponde

con una lista de valores separados por *“;”. Dichos valores son los que podra tomar la
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ThemeWebSetting. En el caso de que esté vacio se considerara que el valor a tomar puede

ser cualquiera.

En la Web, para el ThemeWebSetting “my-Websetting1”se mostrard un textarea en el que se
podrd introducir cualquier valor. Mientras que para el “my-Websetting2”’se mostrarad una lista
desplegable con los valores: optionl, option2, option3.

Una vez declarados podremos utilizarlos dentro de las plantillas del tema. Para ello tan
solo es necesario anteponer el caracter “$.%1 key asignado al ThemeWebSetting. Ej.: $my-
Websetting1 6 bien $my-Websetting?2.

Al cargar por primera vez un tema, los ThemeWebSettings del mismo no tendran ningtn
valor. Por ello, en el caso de que tenga los valores acotados se considerara que estd establecido
el primero de los declarados (optionl, en el ejemplo anterior); si no tiene los valores acotados,

el valor se correspondera con una cadena vacia.

A.2. Personalizacion de los ThemeWebSettings desde la Web

Una vez que se han declarado los distintos ThemeWebSettings tenemos que pasar a
establecerles un valor. Esto se realiza a través de la web, dentro del apartado de Administracion
de la pdgina, en la pestafia Apariencia.

En esa ubicacion, en el caso de que el tema de apariencia seleccionado contenga definidos
ThemeWebSettings, se mostrara una nueva pestaina denominada “Configuracion del tema* en
la que se encontrardn todas las propiedades definidas en el tema.

Tal y como se ha comentado anteriormente el establecimiento del valor de cada

ThemeWebSetting podra realizarse:

= A nivel global: afectard, por tanto, a todas las paginas de esa comunidad.

= A nivel de pagina: afectard s6lo a esa pagina, independientemente de los valores

establecidos en la comunidad a la que pertenezca.
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"] Configuracion de paginas

Apariencia  Exportacion/lmportacion

-com Welcome

Welcome
Subsecciones  Apariencia

Lenguaje por defecto: espafiol (Espaft

Pl faray.

Nomibre Welcome

Titulo HTML

Figura A.1: Ubicacion de la Apariencia

Dentro de esta pestafia, en ambos casos, se mostrardn todos los ThemeWebSettings del tema.
Si se les establecieron posibles valores en el campo “values”, se mostrara una lista desplegable

con los mismos. En caso contrario se mostrard un textarea para introducir el texto deseado.

"] Configuracion de paginas
Piginas [EELEGELISESE Exportacion/importacion

Navegadores habituales Dispositivos moviles

Temas Css

navstyle: | stylef El
breadcrumbs: S |;_|

slogan:
ESLOGAN GENERAL

mostrarSlogan: i [

Guardar

Figura A.2: Ejemplo de ThemeWebSettings

Finalmente existe un botén para almacenar en la base de datos los valores introducidos.
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Apéndice B
Ejemplo de email tras la iteracion 3

Este email es una constestacion de Jorge Ferrer a distintas cuestiones que planteo al finalizar
de la Iteracion 3, por lo que las recomendaciones que se incluyen van a ser implementadas en
la iteracion siguiente.

A continuacién se muestra su contenido:

Jorge: Hola José Ignacio,

Yo: Buenas!

ya tengo una version funcional con todos los bloques html que se deseen integrar. El html
es interpretado correctamente, al igual que el css. De momento, en la Web, lo he colocado en
un bloque desplegable debajo del de javascript en ”Administrar paginas - pdgina“. Jorge, creo
que tendria mas sentido hacerlo directamente para el tema, en vez de para una pagina, ;no?.
(Tenemos que ver la insercion del campo en la tabla layoutSet, ...)

Jorge: Totalmente de acuerdo. Puedes contar con que ese campo acabara estando. Si no
estd a tiempo para que lo uses tu mismo no te preocupes porque lo haremos cuando apliquemos
tu contribucion.

Yo: Ahora estoy intentando implementar un procedimiento que facilite al disefiador la
insercion de bloques html, pero no se muy bien cémo hacerlo. Os cuento:

El problema esta en que el disefiador del tema tendré que indicar para cada bloque el nombre
que tiene que aparecer en la web, asi como el de la variable que va a utilizar en velocity (y que
se va a almacenar en la BD). Todo ello de una forma sencilla.

Ahora estoy utilizando entradas setting en el look-and-feel.xml, una por cada bloque html

que se quiera introducir. En el "key* ponemos el nombre de la variable, mientras que en el value
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ponemos el nombre para la web. Ej:
<setting key="html-footer" value="Pie de pagina"></setting>

Ademas es necesario definir cada variable en velocity y establecer su valor (si ya estd en la base

de datos) en el init_custom.vm con el siguiente set:

#set (Shtml-footer =

StypeSettingsProperties.getProperty ("html-footer"))

Con esto ya puede utilizarlo tan solo poniendo el nombre de la variable en el sitio que se desee
del diseno. Por ejemplo, en mi caso lo he colocado en el portal_normal.vm, al final, dentro de

un div:
<div id="footer">Shtml-footer</div>

( Véis este procedimiento demasiado complejo para un disefiador?. Lo ideal seria que tan
solo tuviera que definirlo en el look-and-feel.xml, ;no?

Si es asi, se me ocurren dos soluciones:

1. Crear una etiqueta propia para definir en el look-and-feel.xml la lista de bloques (al igual
que settings). Seria algo asi como "htmlBlocks®. Esto implica tocar mas cddigo (replicar el
mismo comportamiento que con los settings). Con estos definidos ya se perfectamente cudntos
bloques existen.

2. Utilizar las entradas “’Settings*. En este caso tendremos que imponer la nomenclatura de
las variables para saber qué setting se refiere a un bloque html. Por ejemplo, para que sea
interpretada el nombre de la variable (el “key* del setting) debe comenzar por una cadena
especifica: “html-*.

Jorge: Yo prefiero la opcion 2. Aunque para que el portal pueda identificar cuales son los
settings que el usuario final debe poder ’personalizarcreo que es mejor usar un setting con un
nombre fijo que lista el resto de settings disponibles.

En cualquier caso yo no lo haria especifico de HTML, porque lo que estds construyendo
puede servir para que el usuario final introduzca otros tipos de personalizaciones (como un
booleano para decidir si algo se muestra o no). Teniendo esto en cuenta podria quedaria algo

s

asi:
<setting key="customization-fields" value="header, footer"/>
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Si mds adelante queremos anadir informacién del tipo podriamos indicarlo después del

nombre:

<setting key="customization-fields"

value="header [html], footer [html]"/>

En cualquier caso esto lo dejaria para mas adelante en funcién del feedback de los usuarios
con lo que hagamos ahora.

Tanto en un caso como en otro, estoy investigando para intentar automatizar los “’set* de las
variables a utilizar en los velocities (vm), pero atin no tengo una solucion... lo ideal es tocar el
init.vm del tema unstyled para incluir un bloque foreach que recorra los bloques establecidos y
que cree una linea set por cada variable (ayuda!!).

En principio esto no deberia ser en el init.vm porque el tema de apariencia sobre escribe este
fichero. Deberia hacerse desde la clase Java que invoca el tema de apariencia. Probablemente
puedas hacerlo desde VelocityVariables.java. En cualquier caso si no consigues hacer esto

podemos dejarlo con que el usuario introduzca:
<div>S$typeSettingsProperties.getProperty ("html-footer"))</div>

Que no es tan bonito pero sigue siendo funcional y puede mejorarse mas adelante.

Yo: Como véis esto marcha!. Estd mas avanzado pero estoy un poco atascado con este tema.
(Aportaciones?

Jorge:

Vas fenomenal :)

Yo:

Espero haberme explicado bien y ...siento la parrafada de email

Por cierto Jorge, aunque pueda ceder todos los derechos de este proyecto a Liferay, ;en
ningun lado (a excepcion de en nuestras mentes) constard mi nombre como desarrollador de
dicha mejora?

Jorge: Por supuesto se mantendra tu nombre. Lo unico que seria necesario ceder son los
derechos de copyright.

Yo: Gracias y un saludo.

Jorge:Gracias a ti,

Jorge
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Jorge Ferrer
Director General, Liferay Espafia y Portugal
General Manager, Liferay Spain and Portugal

Enterprise. Open Source. For Life.
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