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Resumen

Este proyecto es la culminacién de mi grado en Ingenieria en Sistemas Audiovisuales y Mul-
timedia, y es la construccion de una plataforma web disefiada especialmente para los amantes
de la arquitectura.

Usando el framework Flask de Python, se ha creado una plataforma web que busca potenciar
la colaboraciéon y comunicacion entre los estudiantes y profesores de arquitectura. La finalidad
es proporcionar un espacio en el que los usuarios, ya sean estudiantes o profesores, puedan
interactuar y compartir informacién relevante. De esta manera, una vez realizado el registro,
pueden llevarse a cabo varias tareas, como afiadir eventos, libros, revistas, enlaces interesantes
y mucho mas.

La plataforma web cuenta con un administrador que tiene acceso a todas las partes del
sistema y puede manejar la base de datos. De esta manera, si algo sale mal o se requiere una
modificacion de algin dato, puede ser realizado por el administrador sin ninglin problema.

Ademais la plataforma permite la carga y gestion de archivos, incluyendo imagenes, videos,
documentos PDF, entre otros. Estos archivos estdn a menudo vinculados a los libros de arqui-
tectura presentes en la plataforma, proporcionando asi una valiosa fuente de conocimiento e
inspiracion para cualquiera que esté interesado en el tema.

Esta plataforma estd pensada para ser accesible desde cualquier navegador, por lo que pue-
des acceder a ella desde dispositivos mdviles, tabletas o cualquier otro dispositivo.

Ademads, diferentes tipos de usuarios son considerados, de manera que si se trata de un
alumno o un profesor, se les ofrecen diferentes funcionalidades. Esto se lleva a cabo para ase-
gurar que cada usuario tenga una experiencia adaptada a sus necesidades y pueda aprovechar al
maximo la plataforma.

En resumen, este proyecto no es solo una plataforma web que facilita la colaboracion entre

alumnos y profesores. Es también una biblioteca virtual de conocimiento arquitectonico y una
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potente herramienta para mejorar la experiencia educativa en el campo de la arquitectura.



Summary

This project is the culmination of my degree in Audiovisual and Multimedia Systems Engi-
neering, and it is the construction of a web platform designed especially for architecture enthu-
siasts.

Using the Flask framework of Python, the platform aims to enhance collaboration and com-
munication among architecture students and professors. The purpose is to provide a space where
users, whether students or professors, can interact and share relevant information. In this way,
once registered, various tasks can be carried out, such as adding events, books, magazines, in-
teresting links, and much more.

The platform features an administrator who has access to all parts of the system and can
manage the database. Thus, if something goes wrong or a modification of any data is required,
it can be carried out by the administrator without any problem.

Additionally, the platform allows for the uploading and management of files, including ima-
ges, videos, PDF documents, among others. These files are often linked to the architecture
books present on the platform, thus providing a valuable source of knowledge and inspiration
for anyone interested in the topic.

This platform is designed to be accessible from any browser, so you can access it from
mobile devices, tablets, or any other device.

Furthermore, different types of users are considered, so if it’s a student or a professor, diffe-
rent functionalities are offered to them. This is done to ensure that each user has an experience
tailored to their needs and can make the most of the platform.

In summary, this project is not just a platform that facilitates collaboration between students
and professors. It is also a virtual library of architectural knowledge and a powerful tool to

enhance the educational experience in the field of architecture.
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Capitulo 1

Introduccion

En el terreno educativo de la arquitectura, la colaboracién eficiente y la comunicacién flui-
da son elementos indispensables. Esta necesidad ha quedado plasmada en el proyecto que se
presenta en estd memoria: una plataforma web construida con la finalidad de potenciar la inter-
accion entre estudiantes y profesores del mundo arquitecténico.

La plataforma esta disefiada para el intercambio de informacion relevante y para facilitar la
comunicacion a lo largo del calendario académico.

Promoviendo activamente la dindmica académica, este proyecto no es s6lo una recopilacion
del conocimiento técnico adquirido durante el grado, sino que también representa un proyecto

para mejorar la educacion arquitectdnica.

1.1. Motivacion

En el trasfondo de la educacién arquitecténica existe, la firme conviccién de que la tecno-
logia puede desempefiar un papel transformador al mejorar la colaboracién y la comunicacion
entre estudiantes y profesores. Inspirada por mis tutores Virginia y Gregorio en el deseo de su-
perar las barreras existentes en la interaccion educativa, he decidido emprender el desarrollo de
esta plataforma web.

La motivacion central detras de este trabajo de fin de grado es la necesidad de proporcionar
a la comunidad educativa de arquitectura una herramienta digital que simplifique y enriquezca
su experiencia de aprendizaje. Observando las limitaciones en la comunicacién y el intercambio

de informacion, se ha disefiado un espacio virtual donde la colaboracion se vuelve intuitiva y
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donde la informacién relevante fluye de manera efectiva.

Con el objetivo de fomentar la participacion activa, la plataforma busca ir méas all4 de ser
simplemente un repositorio de datos. Pretende ser un medio dindmico donde los estudiantes
pueden compartir ideas, los profesores pueden proporcionar orientacion y todos pueden estar al
tanto de los eventos educativos cruciales. La creacidn de esta plataforma no solo es un ejercicio
técnico, sino una contribucion tangible a la mejora de la calidad educativa en el ambito de la
arquitectura.

En la creencia firme de que, al proporcionar un entorno digital eficiente y facil de usar, esta
plataforma puede marcar la diferencia, fomentando la comunicacién. Esta motivacion arraigada
en la mejora continua y la innovacion tecnoldgica impulsa mi dedicacion a la creacion de esta
herramienta que aspira a enriquecer la experiencia educativa para estudiantes y profesores por

igual.

1.2. Estructura de la memoria

A continuacién, se presenta una descripcion de la estructura de la memoria, detallando el
contenido de cada uno de los capitulos para proporcionar una guia organizada del trabajo de fin

de grado:

= Capitulo 1: Introduccion
En este capitulo se ha presentado el contexto del trabajo, se ha definido el problema de
investigacion y se han destacado los objetivos del estudio. Ademds, se ha ofrecido una

breve descripcion de la metodologia utilizada y se ha justificado la relevancia del tema.

= Capitulo 2: Objetivos de Estudio
En este capitulo se proporciona informacion sobre los objetivos del proyecto y de las

caracteristicas y funcionalidades que se pretenden obtener.

= Capitulo 3: Tecnologias Utilizadas
En este capitulo se proporciona informacién detallada sobre el disefio, las caracteristicas

y los usos de cada una de las tecnologias usadas en el proyecto.

= Capitulo 4: Funcionamiento de la Aplicacion

En este capitulo se entra en detalle en el funcionamiento de la aplicacion.
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= Capitulo 5: Experimentos y Pruebas
En este capitulo se presentan los diferentes experimentos realizados y se prueba el co-

rrecto funcionamiento de la aplicacion.

= Capitulo 6: Resultados Obtenidos
En este capitulo se explican los resultados obtenidos al poner a prueba varios aspectos de

la aplicaciodn.

= Capitulo 7: Conclusiones

En este capitulo se indican los resultados conseguidos y presenta posibles trabajos futuros.
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Capitulo 2

Objetivos

2.1. Objetivo general

El propoésito de este proyecto es desarrollar un sistema de administracion integral basado
en tecnologias web destinado a gestionar no solo libros y documentos, sino también eventos,
revistas y enlaces de interés orientado al area de arquitectura de la EIF. El objetivo principal es
mejorar significativamente la experiencia de los usuarios al proporcionar un acceso mas facil
y eficiente a la informacién a través de una interfaz intuitiva y amigable. Para garantizar la
seguridad y la privacidad de los usuarios, se implementaran funcionalidades como el inicio de
sesion seguro y la opcidn de restablecimiento de contrasefia en caso de olvido.

En esta plataforma, nos enfocamos en potenciar la interaccion entre los usuarios profesores
y estudiantes de la rama de la arquitectura, para la gestion de eventos, la administracion de libros
y la exploracion de revistas y enlaces relevantes. Ademds de estas funciones principales, hemos
integrado herramientas administrativas que facilitardn a los usuarios la interaccién de manera
eficiente y efectiva con el sistema. Nuestro objetivo es crear una experiencia lo mas amigable
posible para todos los usuarios que utilicen este sistema, promoviendo una colaboracion activa,
una comunicacion fluida y un acceso fécil a los recursos educativos y de interés en el campo de
la arquitectura.

Asi se pretende:

= Facilitar la Colaboracion:

Se plantea la creacién de un entorno digital disenado especificamente para fomentar la

5
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colaboracidn entre estudiantes y profesores. Este entorno busca simplificar y agilizar el
intercambio de informacién y recursos educativos relevantes para la disciplina de la ar-
quitectura. Se pretende que esta plataforma proporcione un espacio donde los usuarios
puedan compartir ideas, proyectos, documentos y otros materiales de forma eficiente,

promoviendo asi una mayor interaccién y cooperacion.

Centralizar Recursos:

Se plantea el desarrollo de una plataforma digital con tecnologias que funcionen como
un repositorio centralizado para almacenar una amplia variedad de recursos relacionados
con la arquitectura. Esta plataforma tendria como objetivo principal mejorar tanto el ac-
ceso como la gestion de la informacion educativa dentro del &mbito de la arquitectura. Al
centralizar estos recursos, se facilitaria a estudiantes y profesores la busqueda y el acceso
a libros, archivos y otros materiales relevantes para su formacion y desarrollo académi-
co. Ademads, se buscaria optimizar la organizacién y clasificacion de estos recursos para

garantizar una experiencia de usuario fluida y eficiente.

Mejorar la Comunicacion:

Se propone la implementacion de herramientas destinadas a mejorar la comunicacion en-
tre los usuarios de la plataforma. Esto incluye la organizacion de eventos y la creacion
de foros de discusion, con el objetivo de fomentar una interaccién mads activa y un inter-
cambio de ideas mds fluido entre los participantes. Estas herramientas permitirian a los
usuarios compartir experiencias, plantear preguntas, discutir temas relevantes y colabo-
rar en proyectos de manera colaborativa. El enfoque estd en promover una comunicacion
efectiva que enriquezca la experiencia educativa de los usuarios y fortalezca la comunidad

de aprendizaje en el ambito de la arquitectura.

Optimizar la Experiencia del Usuario:

Se plantea el diseno de una interfaz de usuario que sea intuitiva y facil de usar, adaptada
a las necesidades particulares de los estudiantes y profesores del campo. El objetivo es
mejorar significativamente la experiencia de navegacion y participacion dentro de la pla-
taforma. Se buscaria crear un entorno digital que sea accesible para usuarios de todos los
niveles de habilidad tecnoldgica y que ofrezca una experiencia fluida y agradable. Esto

implica la implementacion de un disefio claro y estructurado, la inclusion de funciones
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de busqueda eficientes, asi como la disposicién de herramientas y recursos relevantes de
manera facilmente accesible.
En resumen, se persigue la creacion de un espacio digital que potencie la interaccion y el

aprendizaje en el ambito de la arquitectura mediante una experiencia de usuario optima.

2.2. Objetivos especificos

A continuacion se detallan los objetivos especificos que guiardn el desarrollo y la imple-

mentacion del sistema de administracion:

1. Desarrollar Vistas de Administracion:
Crear interfaces administrativas intuitivas y funcionales para la gestion de archivos, even-
tos y usuarios, proporcionando herramientas eficientes para realizar tareas de administra-

cion.

2. Desarrollar Vistas de Pagina Puablica:
Disefiar una interfaz intuitiva y funcional que permita el acceso a la pagina web para cual-
quier persona, incluso si no forma parte de la comunidad registrada. Esta vista publica
proporcionard una experiencia de navegacion informativa y atractiva, sin acceso a funcio-

nalidades de administracion reservadas para usuarios registrados.

3. Implementar Sistema de Autenticacion:
Desarrollar un sistema de autenticacion robusto y seguro que permita el acceso protegido
a las funcionalidades administrativas, garantizando la autenticidad y la autorizacion de

los usuarios.

4. Disenar Paginas de Visualizacion:
Disefiar paginas de visualizacion atractivas y de facil navegacion para la presentacion de
libros, eventos y comentarios, asegurando una experiencia de usuario Optima para todos

los usuarios.

5. Integrar Sistema de Comentarios:

Incorporar un sistema de comentarios interactivo que permita a los usuarios expresar
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sus opiniones y compartir comentarios sobre los libros, fomentando la participacion y el

intercambio de ideas.

Gestionar Eventos:
Implementar funciones de gestion de eventos que posibiliten la visualizacién, edicién y

organizacion eficiente de eventos, proporcionando informacion relevante y actualizada.

Administrar Libros:
Desarrollar funcionalidades completas para la gestion de libros, incluyendo la capaci-
dad de agregar, editar y eliminar libros, asi como la asociacién adecuada con los autores

correspondientes.

Administrar Enlaces y Revistas:
Implementar funcionalidades para la gestién de revistas y enlaces, que permitan a los

usuarios agregar y eliminar tanto revistas como enlaces de interés

Implementar Herramientas Administrativas:
Integrar herramientas administrativas avanzadas para la gestion de usuarios, roles y per-

misos, permitiendo una administracion eficaz y segura del sistema.

Optimizar la Seguridad:
Mejorar la seguridad del sistema mediante la implementacion de técnicas avanzadas de
almacenamiento y recuperacion de contrasefias, garantizando la proteccion de la informa-

cion confidencial.

Aplicar Restricciones de Acceso:
Establecer restricciones de acceso basadas en roles para controlar qué usuarios pueden
acceder a determinadas funcionalidades, asegurando un uso adecuado y autorizado del

sistema.

Garantizar la Integridad de los Datos:
Implementar medidas para asegurar la integridad de los datos almacenados en la base
de datos, evitando inconsistencias y errores que puedan comprometer la fiabilidad y la

precision de la informacion.
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Cronograma del Proyecto

Realizacion de tests

Figura 2.1: Diagrama de Gantt

Estos objetivos especificos serdn clave para el desarrollo exitoso del sistema de administra-

cidn, garantizando su funcionalidad, seguridad y eficiencia en la gestién de recursos y usuarios.

2.3. Planificacion temporal

La ejecucion de este proyecto de Trabajo de Fin de Grado correspondi6 a un periodo de ocho
meses, desde julio de 2023 hasta febrero de 2024. A continuacion se hace, un breve desglose de

la planificacion temporal del proyecto, que se puede observar en la Figura [?].

= Julio 2023: Este mes marca el inicio del proyecto, con la presentaciéon del mismo bajo
la guia del profesor Gregorio Robles Martinez. Ademds, comienzan las reuniones con
Virginia, mi codirectora de Trabajo de Fin de Grado (TFG), donde juntos empezamos a

esbozar los elementos basicos que queriamos incorporar en el sitio web.

= Agosto 2023: Este mes fue dedicado a una serie de consultas repetidas con Virginia para
afinar la vision del proyecto. Realizamos una exploracion exhaustiva de diversas paginas
web centradas en arquitectura, con el objetivo de infundir ideas innovadoras en nuestra

propia plataforma.
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= Agosto - Octubre 2023: Durante este periodo, todo el tiempo fue dedicado a la fase de

implementacion y desarrollo de la plataforma web. Construi paginas dedicadas tanto para
usuarios registrados como para visitantes. Durante las sesiones tutoriales, nos centramos
en aspectos técnicos como el manejo de permisos de usuarios, la incorporaciéon de un

sistema de admision de usuarios y la funcionalidad de recuperacion de contraseiias.

Noviembre - Diciembre 2023: Durante estos meses, se llevaron a cabo importantes adi-
ciones a la plataforma. Integré un calendario y una seccioén de libros para enriquecer la
experiencia del usuario. Ademas, se habilitaron los comentarios, aunque solo para usua-

rios registrados, con el fin de fomentar la participacion y el intercambio de ideas.

Enero - Febrero 2024: Durante los dltimos dos meses, nos reunimos para finalizar de-
talles pendientes y abordar los dltimos requisitos del proyecto. Ademds, comenzamos a
redactar la memoria del proyecto y corregimos ciertos detalles en el c6digo segin las ne-
cesidades identificadas. Este periodo fue crucial para garantizar la calidad y la coherencia

del trabajo realizado antes de su presentacion final.



Capitulo 3

Estado del arte

En este capitulo se presentaran las herramientas y librerias utilizadas en el Trabajo de Fin de
Grado. Esto nos proporcionard una vision detallada de las tecnologias empleadas a lo largo del
proyecto, lo cual es fundamental para comprender la infraestructura y el entorno de desarrollo

utilizados en la implementacién de la plataforma.

3.1. Tecnologias y Herramientas

3.1.1. Python

Python!, desarrollado por Guido van Rossum a finales de los 80 en los Paises Bajos, es un
lenguaje de programacion con un enfoque en la legibilidad del cédigo y la productividad del
programador. Desde su primera version en 1991, ha experimentado un crecimiento significativo
y se ha convertido en uno de los lenguajes més populares y utilizados en la actualidad. Su
sintaxis simple, clara y precisa facilita la escritura de cédigo limpio, mientras que su extensa
gama de bibliotecas estandar acelera el proceso de desarrollo. Su adaptabilidad y compatibilidad
con diversos paradigmas de programacion han permitido su uso en una amplia variedad de

aplicaciones, desde el desarrollo de software hasta el andlisis de datos y machine learning.

'mttps://www.python.org/

11
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3.1.2. GitHub

GitHub? es un servicio en la nube que aloja repositorios de un sistema de control de versio-
nes, Git, lo que permite a los desarrolladores colaborar en proyectos compartidos manteniendo
un seguimiento detallado de su progreso. Funciona como una plataforma web para el desarro-
llo colaborativo de software, facilitando la colaboracion y el almacenamiento de proyectos de
codigo abierto o privado. En GitHub, los usuarios pueden trabajar juntos en proyectos, compar-
tiendo ideas y soluciones. Su principal ventaja es la posibilidad de trabajar en un proyecto en
cualquier lugar y momento, ya que se realiza un seguimiento del desarrollo de forma remota.
Ademads, proporciona otras funciones vitales a los desarrolladores, como bibliotecas y funcio-
nes para la gestion de versiones de software, la gestion de problemas y la revision de cédigo

[1].

3.1.3. phpMyAdmin

PhpMyAdmin® es una herramienta creada en PHP que facilita la administracién de bases
de datos MySQL a través de una interfaz de usuario en un navegador web. Entre sus funciones
se incluyen [4]: la creacién, modificacion y eliminacion de bases de datos y tablas; la gestion
de campos y el ajuste de privilegios; y la capacidad de exportar datos en varios formatos. Esta
herramienta multilingiie estd disponible bajo la licencia GPL Version 2. Desde su creacion en
1998, phpMyAdmin ha experimentado continuos avances y adaptaciones a las mdquinas con

servidores web y soporte de PHP y MySQL.

3.1.4. JavaScript

JavaScript* es un lenguaje de programacioén de alto nivel, interpretado y orientado a obje-
tos, conocido por su capacidad para ofrecer interactividad a las paginas web. Es un lenguaje
del lado del cliente, por lo que se ejecuta en el navegador del usuario y puede interactuar con
el contenido de la péagina, el Document Object Model (DOM) y otros elementos del navega-

dor. Puede manipular el contenido de la pagina y responder a eventos del usuario. Ademas, es

’https://github.com/
Shttp://localhost/phpmyadmin/
“https://lenguajejs.com/javascript/
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un lenguaje asincrénico, lo que le permite realizar tareas sin bloquear la ejecucion del cédigo.
Es esencial para la manipulacion del DOM, permitiendo agregar, eliminar o modificar elemen-
tos dindimicamente. También maneja eventos del usuario, facilita la creacion de aplicaciones
web interactivas y utiliza tecnologias como XMLHttpRequest o la interfaz Fetch para realizar
solicitudes asincronas al servidor. Dispone de diversos frameworks y bibliotecas que facilitan
el desarrollo de aplicaciones web complejas. Ademas, sigue las especificaciones definidas por

ECMAScript y es pluriparadigmatico, admitiendo varios estilos de programacion.

3.1.5. Docker

Docker’ es una plataforma de c6digo abierto que permite automatizar el despliegue, la esca-
labilidad y la operacion de aplicaciones dentro de contenedores de software. Estos contenedores
permiten empaquetar una aplicacion junto con todas sus dependencias en una unidad estandari-
zada para el desarrollo de software, lo que facilita su portabilidad entre distintos entornos.

Algunos de los puntos clave de Docker son:

1. Portabilidad: Docker permite empaquetar y ejecutar aplicaciones en practicamente cual-

quier entorno, lo que facilita la migracion de aplicaciones y sistemas.

2. Aislamiento: Los contenedores de Docker permiten el aislamiento de recursos, lo que
garantiza que cada contenedor funcione como una unidad auténoma y que los problemas

en un contenedor no afecten a otros.

3. Eficiencia: Docker es muy eficiente en términos de rendimiento ya que los contenedores

que utiliza consumen menos recursos que las maquinas virtuales equivalentes.

4. Escalabilidad: Docker facilita la escalabilidad de las aplicaciones, ya que permite crear

y desplegar contenedores rdpidamente y en gran medida.

5. Integracion continua y entrega continua (CI/CD): Docker se integra bien con los siste-
mas de CI/CD, lo que permite probar las aplicaciones en contenedores en distintas etapas

del desarrollo y despliegue de forma automatizada.

Shttps://www.docker.com/
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6. Descentralizacion del desarrollo: Docker ayuda a los equipos de desarrollo a trabajar de
manera descentralizada y colaborativa, ya que cualquier miembro del equipo puede crear

y desplegar contenedores con su propio trabajo.

3.1.6. LaTeX

LaTeX% es un sistema de composicién de textos basado en TeX, desarrollado por Leslie
Lamport en 1984, que automatiza la generacion de documentos cientificos, técnicos y académi-
cos de alta calidad. Al aprovechar las funciones avanzadas de TeX, LaTeX permite crear docu-
mentos con una amplia variedad de elementos, como férmulas matemdticas, imagenes y texto
programdtico, utilizando una sintaxis de comandos para controlar la estructura y el formato
del documento. Ampliamente utilizado en la comunidad cientifica y académica debido a su
capacidad para producir documentos profesionales con facilidad y eficiencia, LaTeX es una

herramienta esencial para la creacion de contenido complejo y detallado.

3.2. Liberias

En el proyecto se emplearon diversas tecnologias para desarrollar una plataforma web ro-
busta y escalable. Se utiliz6 HTML, CSS y JavaScript para la interfaz de usuario, Bootstrap y
JQuery para el disefio y la funcionalidad, Flask en el lado del servidor con Python para la 16gica
y la gestion de la base de datos, MySQL y phpMyAdmin para la gestiéon de la base de datos,
y Git para el control de versiones del cédigo. Estas herramientas permitieron cumplir con los

requisitos del proyecto de manera efectiva.

3.2.1. Flask

Flask [3] es un marco de trabajo para desarrollo web en Python. Las funciones que se men-

cionan a continuacion son partes esenciales de Flask:

» Blueprint: Permite organizar rutas en médulos separados para una mejor organizacién

del cédigo.

Shttps://es.overleaf.com/
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» render_template: Se utiliza para renderizar archivos de plantillas y generar una res-

puesta HTTP a partir de ellos.
» redirect: Redirige al navegador a otra URL.

= session: Permite almacenar informacion que es persistente entre las solicitudes, como

datos de usuario.

= request: Proporciona informacién sobre la solicitud HTTP del cliente, como pardme-

tros de formulario.

= flash: Se usa para enviar mensajes a la proxima solicitud, lo que resulta util para pro-

porcionar feedback al usuario.

= url _for: Generauna URL a una vista basada en un nombre y argumentos, lo que facilita

la generacion de enlaces dindmicos.

3.2.2. Flask-Mail

Flask-Mail es una extension de Flask que simplifica el envio de correos desde aplicacio-
nes de Flask. Proporciona una interfaz sencilla para la configuracién de correos y envio de
mensajes, facilitando la implementacion de funcionalidades relacionadas con correos, como la

confirmacién de cuentas o la recuperacion de contrasenas.

from flaskmail import Message

3.2.3. Werkzeug

Werkzeug es una biblioteca WSGI utilizada en Flask. secure_filename se utiliza para
asegurar que los nombres de archivo proporcionados por los usuarios sean seguros para usar en

el sistema de archivos, evitando posibles ataques de inyeccion de directorios.

from werkzeug.utils import secure_filename
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3.2.4. mysql-connector-python

Esta biblioteca es la implementacion oficial de MySQL para Python. Proporciona un con-
junto de operaciones de base de datos y manejo de errores compatibles con el estindar DB API.
En este caso, mysgl es una instancia de conexion a la base de datos MySQL configurada en
un archivo de configuracion (config.py), que se importa para interactuar con MySQL en la

aplicacion Flask.

from config import mysgl

3.2.5. os, random, string
Estos son modulos estandar de Python:

= os: Proporciona una manera de utilizar funcionalidades dependientes del sistema opera-

tivo, como la manipulacién de archivos.

» random: Se utiliza para generar nimeros aleatorios o seleccionar elementos aleatorios

de una secuencia.

» string: Contiene operaciones comunes para trabajar con cadenas de texto, como la

generacion de caracteres aleatorios.

3.2.6. Decorators y Config

decorators y config son mddulos personalizados creados especificamente para la

aplicacion.

= config: Contiene configuraciones de la aplicacion, como la cadena de conexion a la
base de datos y otras variables de entorno. Es comun utilizar este tipo de archivos para

centralizar todas las opciones de configuracion de la aplicacion y facilitar su gestion.

» decorators: Contiene decoradores que son una caracteristica la cual permite modificar
o extender el comportamiento de funciones o métodos de manera transparente. En el
contexto de las aplicaciones web, los decoradores se utilizan cominmente para aplicar
acciones adicionales a las rutas de la aplicacién, como la autenticacion de usuarios o la

gestion de permisos.
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Decorator

def login_required(func) :
@wraps (func)

def wrapper (xargs, xxkwargs):
if "login’ not in session:
return redirect (' /admin/login’)
return func(xargs, =**kwargs)

return wrapper

Colocamos decorador
@admin_bp.route (' /calendar’)
@login_required

def admin_calendar () :

# Cdédigo

3.2.7. Flask-Login

Flask-Login es una extension de Flask que proporciona funcionalidades relacionadas con la
gestion de sesiones de usuarios. Ofrece funciones esenciales para manejar la autenticacion de
usuarios, tales como iniciar sesion, cerrar sesion, recordar usuarios y proteger ciertas vistas para

que solo los usuarios autenticados puedan acceder a ellas.

3.2.8. Flask-MySQL y Flask-MySQLdb

Flask-MySQL y Flask-MySQLdb son extensiones de Flask que proporcionan soporte para
MySQL en aplicaciones de Flask. Estas bibliotecas facilitan la interaccién con bases de datos

MySQL.

3.2.9. MySQLClient y PyMySQL

MySQLClient y PyMySQL son interfaces de Python para conectarse con MySQL y realizar

operaciones en la base de datos.
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3.2.10. FullCalendar

FullCalendar es una potente libreria de JavaScript que permite crear calendarios interactivos
y personalizables para aplicaciones web. Esta libreria ha sido desarrollada para facilitar la vi-
sualizacion y gestion de eventos en calendarios en entornos web, ofreciendo una gran variedad

de caracteristicas y opciones de configuracion.

3.2.11. Itsdangerous

Itsdangerous es una biblioteca de Python que se utiliza para garantizar la seguridad en las
aplicaciones. Esta herramienta nos brinda la capacidad de generar y validar tokens seguros, fir-
mar y cifrar informacion sensible, y manejar cookies de manera segura. En el contexto de nues-
tro proyecto, estamos utilizando Flask-Login para gestionar la autenticacion de usuarios, Itsdan-
gerous se convierte en una parte fundamental. Por ejemplo, en la funcién olvide _contrasena,
utilizamos Itsdangerous para generar un token seguro que luego se envia al usuario por correo
electronico, permitiéndole restablecer su contrasefia de forma segura. De manera similar, en
la funcién restablecer_contrasena, Itsdangerous se encarga de verificar la validez del

token recibido antes de permitir al usuario realizar el cambio de contraseiia.

3.2.12. MarkupSafe

MarkupSafe es una biblioteca de Python que se utiliza en aplicaciones web, para crear cade-
nas seguras en HTML y XML evitando asi ataques de inyeccion de c6digo al escapar automati-
camente caracteres especiales. En el codigo HTML, MarkupSafe se integra con frameworks
como Flask o Jinja para escapar de los datos dindmicos, previniendo ataques XSS y garanti-
zando la seguridad del contenido mostrado. Ademas, MarkupSafe protege la integridad de los
formularios al asegurar que los datos ingresados por los usuarios estén correctamente formatea-
dos, previniendo asi ataques de inyeccion de HTML y asegurando una interaccion segura con

la aplicacion web.
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3.2.13. PIP

Pip es un sistema de administracion de paquetes para Python y se utiliza para instalar y

administrar paquetes de software escritos en Python.

3.2.14. Jinja2

Jinja2 es un motor de plantillas para Python que permite la generacién de contenido HTML
dindmico. Se utiliza en conjunto con Flask para generar pdginas web dindmicas y se distingue
por su simplicidad y flexibilidad.

Algunas caracteristicas clave de Jinja2:

1. Sintaxis de plantillas: Jinja2 proporciona una sintaxis clara y concisa para la definicién
de plantillas, permitiendo a los desarrolladores generar contenido dindmico de manera

eficiente y legible.

2. Herencia de plantillas: Permite la reutilizacion de cédigo a través de la herencia de

plantillas, donde una plantilla puede heredar bloques de contenido de una plantilla padre.

3. Filtros: Proporciona una serie de filtros utiles que transforman variables para su visua-
lizacién. Algunos ejemplos son filtros para cambiar a mayusculas o mintsculas, truncar

texto, modificar fechas, entre otros.

4. Tags de control de flujo: Ofrece tags para estructuras de control, como bucles y condi-
cionales. Con ellos, es posible realizar operaciones como recorrer listas o verificar condi-

ciones para mostrar u ocultar partes de la plantilla.

5. Escapado de texto: Se encarga automaticamente del escapado de texto, protegiendo las

aplicaciones de ataques como Cross Site Scripting (XSS).

6. Alto rendimiento: Compila las plantillas en bytecode de Python, lo que significa que la

ejecucion de las plantillas es rapida y eficiente.

En el c6digo HTML, Jinja2 se utiliza para incluir fragmentos de codigo HTML con la direc-
tiva include, para iterar sobre rangos de nimeros con la directiva for, y para insertar valores

de variables con las llaves dobles ({ variable }).
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3.2.15. MySQL

MySQL’ es un sistema de gestién de bases de datos relacional (RDBMS) de cédigo abierto
que utiliza el lenguaje de consulta estructurado (SQL) para manipular datos. Destaca por su es-
calabilidad para adaptarse de aplicaciones pequenas a sistemas empresariales de gran tamafo,
su soporte para transacciones, su compatibilidad con diversas plataformas, y su robusta comuni-
dad de usuarios. Ofrece diferentes motores de almacenamiento, siendo InnoDB uno de los mas
populares por su soporte de transacciones ACID. Asimismo, proporciona variadas herramientas

y utilidades para la administracion y monitoreo de bases de datos.

3.2.16. Bootstrap

Bootstrap® es un framework de desarrollo frontend basado en HTML, CSS y JavaScript,
que facilita la creacion de interfaces web responsivas. Proporciona un sistema de rejilla para
organizar el disefio en filas y columnas, un conjunto de componentes predefinidos reutiliza-
bles (botones, formularios, navegacion, alertas, etc.), estilos predeterminados para la tipografia
y funcionalidades interactivas mediante JavaScript. Aunque ofrece un conjunto completo de
estilos y componentes, Bootstrap es altamente personalizable. Cuenta con una documentacion

detallada y una amplia comunidad de desarrolladores.

3.2.17. jQuery

JQuery es una biblioteca de JavaScript ampliamente utilizada que proporciona una forma
simplificada de manipular el DOM, manejar eventos, crear animaciones y realizar llamadas
AJAX. Es reconocida por su facilidad de uso y su soporte multiplataforma.

Las caracteristicas claves de jQuery son las siguientes:

1. Manipulacion del DOM: jQuery proporciona una interfaz facil y eficiente para manipu-

lar el arbol de elementos DOM en una pédgina web.

2. Facilidad de uso: jQuery presenta una API fécil de usar que funciona en una multitud
de navegadores. Esto incluye una manera sencilla de navegar por un documento, crear

animaciones, manejar eventos y desarrollar aplicaciones con AJAX.

"https://www.mysql.com/
8https://getbootstrap.com/
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3. Llamadas AJAX: jQuery simplifica mucho el proceso de envio de solicitudes AJAX y la

manipulacién de las respuestas.

4. Compatibilidad entre navegadores: jQuery es conocida por manejar de manera efi-
ciente muchas de las incompatibilidades entre diferentes versiones de navegadores y sus

respectivos motores de JavaScript.

5. Extensibilidad: jQuery puede ser extendida de diversas maneras para crear, por ejemplo,

nuevos métodos que pueden ser reutilizados en mas de un proyecto jQuery.

En el cédigo proporcionado se utiliza jQuery para ejecutar una serie de funciones después

de que el documento HTML esté cargado y listo.
$ (document) .ready (function () {/cddigo/}) ;

Ademas, se utiliza para localizar elementos en el DOM, vincular eventos a elementos, enviar

solicitudes AJAX y manipular la interfaz del usuario.

3.2.18. Google Translate API

La API de Google Translate se utiliza para integrar la funcionalidad de traduccion en apli-
caciones, sitios web, y servicios. Esta API permite la traduccion de texto en tiempo real a va-
rios idiomas y se basa en los mismos algoritmos de aprendizaje automético que utiliza Google
Translate.

Las caracteristicas claves de Google Translate API son:

1. Deteccion de idioma: La API puede detectar automaticamente el idioma de la entrada y

traducirlo al idioma de la salida requerido.
2. Diversidad de idiomas: Soporta mas de 100 idiomas.

3. Traduccion en tiempo real: Permite la traduccién de texto en tiempo real, lo que permite

a los usuarios obtener traducciones instantaneas mientras escriben.

4. Simplicidad de uso: Con solo algunas lineas de cédigo, los desarrolladores pueden inte-

grar facilmente la API en sus aplicaciones o sitios web.
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En el archivo translation.js”, Google Translate API se utiliza para inicializar un nuevo
objeto de traduccién con una configuracién especifica y para traducir el contenido de una pagina

a un idioma especificado.



Capitulo 4

Diseno e implementacion

A continuacion, se expondran con detalle los métodos y herramientas empleados en la eje-
cucion del proyecto, ofreciendo una perspectiva minuciosa sobre el desarrollo de la iniciativa
que tiene como finalidad la creaciéon de una pagina web para el almacenamiento de toda la
documentacion relevante. Este capitulo ahonda en las diversas etapas del proyecto, detallando
las decisiones adoptadas y las justificaciones vinculadas a las metodologias seleccionadas. Asi-
mismo, se expone el disefio e implementacion del proyecto con la intencidén de proporcionar a
otros la capacidad de contribuir, adaptar o ampliar el sistema. Esta seccién brinda una visién
completa de como se estructurd y llevo a cabo el proyecto, abarcando las distintas fases de su

creacion.

4.1. Arquitectura general

En esta seccion, es presentada la organizacion de los archivos y directorios tiene un proposi-
to especifico que soporta la funcionalidad, el mantenimiento, y la escalabilidad del proyecto

como se muestra en la Figura 4.1.

= Usuario / Cliente: Representa las interfaz de usuario en computadoras y dispositivos

moviles
= Frontend: Representa las tecnologias utilizadas como HTML, CSS, JavaScript

= Servidor web / Backend: Se encargada de procesar las solicitudes HTTP recibidas del

frontend, interactuando con la base de datos para obtener, actualizar, crear o eliminar

23
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Figura 4.1: Arquitectura del sistema
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la informacion necesaria. Ademds que genera el contenido dindmico que se entrega al

cliente.

= Base de datos: Se utiliza MySQL accediendo mediante phpMyAdmin para la gestion de

la base de datos.

Entender esta estructura facilitard navegar por el cédigo y contribuir al desarrollo del pro-

yecto. La estructura del proyecto se puede ver en la Figura 4.2 que se describe a continuacion:

= static/: En este directorio se encuentran los archivos estdticos que son solicitados di-
rectamente por el cliente, como las hojas de estilo CSS, los scripts JavaScript, las image-
nes, archivos y otros recursos multimedia. Esto permite una carga rdpida y eficiente de

los elementos visuales de la aplicacion en el navegador del usuario.

» templates/: Aqui residen las plantillas HTML utilizadas por Flask para generar las
paginas web dindmicas. Estas plantillas incluyen el codigo HTML junto con expresiones
y directivas especificas de Flask que permiten la insercién de datos dindmicos en las
paginas. Separar las plantillas del cédigo Python facilita la gestion del contenido y la

presentacion de la aplicacion.
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TFG-Karol

--- venv (entorno virtual de python)
-- static (Recursos estaticos utilizados por las plantillas HTML)
|--- archivos
| --- fondos
| --- imagenes
|--- pdf
|

--- videos

|
|
|
|
|
|--- css (Hojas de estilo)

|--- imagens

|--- js (scripts JavaScript)

templates (Plantillas HTML usadas por Flask para renderizar paginas del sitio)
|--- admin (Plantillas para el panel de administracidn)

|--- sitio (Plantillas para el sitio web publico)

|--- base.html

|--- detalle_libro.html

|--- error.html

--- _init .py (Contiene la creacion de la aplicacion Flask)

--- admin_routes.py (Las rutas para el panel de administracion)

--- app.py (Punto de entrada principal para iniciar la aplicacidn)
--- config.py (Archivo de configuracién del proyecto)

--- decorators.py (Decoradores utilizados en todo el proyecto)

--- Dockerfile (Archivo para crear un contenedor Docker para el proyecto)
--- requirements.txt (Dependencias del proyecto)

--- sitio_routes.py (Las rutas para el sitio web piblico)

Figura 4.2: Estructura del proyecto

= venv/: Este directorio alberga el entorno virtual de Python utilizado para instalar y ges-
tionar las dependencias del proyecto. El uso de un entorno virtual garantiza que las depen-
dencias del proyecto se instalen de forma aislada, evitando conflictos con otras versiones

de paquetes instalados globalmente en el sistema.

= _init_.py: Este archivo especial indica a Python que el directorio debe tratarse como
un paquete. Aunque puede estar vacio, comunmente se utiliza para inicializar el paquete

o para importar funciones y clases que se utilizardn en otros médulos del proyecto.

» admin_routes.py, sitio_routes.py: Estos mddulos definen las rutas de la apli-
cacion, que asignan las URL a las funciones encargadas de manejar las solicitudes del
cliente. Separar las rutas en distintos archivos segtn su funcionalidad ayuda a mantener

el codigo organizado y facilita su mantenimiento y escalabilidad.

= app.py: Este archivo sirve como punto de entrada de la aplicacion Flask. Aqui se ini-
cializa la aplicacion Flask y se integran los distintos componentes del proyecto, como las

rutas, las configuraciones y las extensiones. Es el archivo principal que ejecuta la aplica-



26

CAPITULO 4. DISENO E IMPLEMENTACION
cién y gestiona su funcionamiento.

config.py: Contiene los valores de configuracién de la aplicacion, como las claves
secretas y la informacion de conexion a la base de datos. Separar la configuracion en un
archivo dedicado facilita su gestion y permite ajustar la configuracion segtn el entorno de

desarrollo, pruebas o produccion.

decorators.py: En este archivo se definen los decoradores personalizados utilizados
en el proyecto. Los decoradores son funciones que envuelven otras funciones y permiten
agregar funcionalidades adicionales, como la autenticacién de usuarios o el control de ac-
ceso. Su uso ayuda a mantener el cddigo limpio y modular, facilitando la implementacion

de politicas de seguridad y autorizacion.

Dockerfile: Contiene las instrucciones para construir una imagen Docker de la apli-
cacion. Docker es una herramienta de virtualizacion que permite encapsular la aplicacién
y todas sus dependencias en un contenedor independiente, lo que facilita su despliegue en

diferentes entornos de produccién de manera consistente y reproducible.

requirements.txt: En este archivo se listan todas las dependencias de Python ne-
cesarias para ejecutar el proyecto. Estas dependencias pueden instalarse facilmente utili-
zando la herramienta pip, lo que simplifica la gestién de las dependencias y garantiza que

todas las bibliotecas necesarias estén disponibles en el entorno de ejecucion.

Esta estructura organizada y coherente de archivos y directorios ayuda a mantener separados

los distintos aspectos de la aplicacion, facilitando su desarrollo, mantenimiento y escalabilidad

a medida que el proyecto evoluciona.

4.2. Arquitectura especifica

4.2.1. Programa principal

El archivo app.py es el que inicializa la aplicacion Flask y con el cual se establece la

configuracion principal de la misma. Las configuraciones incluyen la conexién a la base de

datos MySQL, la inicializacion del correo y la generacion de una clave secreta para la sesion.
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Con el fin de proveer mayor seguridad, se implementa un decorador 1ogin_required, el
cual se encarga de verificar si el usuario ha iniciado sesién antes de poder acceder a ciertas
rutas.

A continuacidn, se encuentran varias rutas esenciales del proyecto con sus respectivas fun-

ciones de manejo:
= /: Redirige al usuario a la pagina principal.

= /ver_libro ():Con esta funcion se puede visualizar el detalle de cada libro, la funcién
realiza una consulta a la base de datos para obtener la informacién especifica de un libro.

También se manejan los errores en caso de no encontrar el libro en cuestion.

» /update_event (): Esta ruta se utiliza para actualizar los detalles de un evento es-
pecifico, donde se recogen los datos del evento a través de una consulta POST y se actua-

lizan en la base de datos.

» /insert_event (): Esta funcién maneja la insercién de un nuevo evento en la base de

datos al recibir la informacion relevante del evento a través de una consulta POST.

» /ajax_delete (): Esta funcion realiza la eliminacién de un evento especifico cuando

se recibe una solicitud POST que contiene el id del evento a eliminar.

Finalmente, el registro de los blueprints se realiza al final. Los blueprints son plantillas que
permiten la organizacion de las rutas y proporcionan modularidad a la aplicacién. En este caso,
se tienen dos blueprints: admin bp y sitio_bp los cuales agrupan las rutas asociadas a las
funcionalidades del administrador y del sitio respectivamente.

La aplicacion se inicia Gnicamente si app.py se ejecuta como el moédulo principal de
Python, proporcionando un punto de entrada para iniciar la aplicacién. En este caso, la apli-
cacion se ejecuta en modo depuracion, lo que significa que Flask proporcionara una pdgina con

informacion de depuracion detallada si se produce un error.

4.2.2. Configuracion

El archivo config. py contiene la configuracion esencial de la plataforma web. Este archi-
vo es fundamental en cualquier aplicacion Flask, ya que su principal objetivo es mantener todos

los valores de configuracién en un solo lugar para facilitar la administracién y el mantenimiento.
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En este archivo, se define una clase Config que contiene las siguientes configuraciones:

MYSQL_HOST: Es la direccién del servidor de la base de datos MySQL que se utilizara.

Se proporcionan varias opciones comentadas para poder cambiar rdpidamente de host.
MYSQL_USER: Es el nombre de usuario para acceder a la base de datos MySQL.
MYSQL_PASSWORD: Es la contrasefia del usuario de la base de datos MySQL.
MYSQL_DB: Es el nombre de la base de datos a la cual se establecera la conexion.

MAIL_SERVER: Es el servidor de correo que se utiliza para enviar correos electronicos

desde la aplicacion.
MAIL_PORT: Es el puerto al que se conectard para enviar correos electrénicos.
MAIL_USE_TLS: Es una opcién de configuracion para utilizar TLS para la conexién.

MAIL_USERNAME: Es la direccion de correo electrénico que se utilizard para enviar

COITeos.

MAIL_PASSWORD: Es la contraseifia de la cuenta de correo electrénico que se utilizard

para enviar correos.

Todos estos valores se almacenan como variables de clase dentro de la clase Configy

pueden ser accedidos una vez que se crea una instancia de la misma.

Posteriormente, se crean dos objetos para manejar las conexiones a MySQL y al servicio de

correo. Estos objetos serdn utilizados mas adelante para interactuar con la base de datos y con

el servidor de correo, respectivamente.

4.2.3. Decoradores

En Python, un decorador es una funcién que toma otra funcién y extiende su comportamien-

to sin modificarla explicitamente. Los decoradores proporcionan una forma sencilla y legible

de agregar funcionalidades adicionales a las funciones y métodos existentes.

El archivo decorators. py contiene la definicién de un decorador personalizado:
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= login _required: Este decorador se utiliza para garantizar que el usuario esté autenticado
antes de poder acceder a ciertas rutas de la aplicacién web. Especificamente, verifica si el
valor ’login’ estd presente en el objeto de sesion de Flask. Si no es asi, redirige al usuario
al formulario de inicio de sesidn. Si el usuario esta autenticado, la funcion decorada se

ejecuta como se espera.

Con este decorador, la comprobacion de autenticacion se puede realizar de manera sencilla
y consistente en todas las rutas que requieran que el usuario esté autenticado. Simplemente
es necesario incluir @login_required antes de la definicién de la funcién de la ruta para
aplicar esta comprobacion.

Este uso de los decoradores ayuda a mantener el cédigo limpio y legible, y refuerza que
cada pieza de cédigo tiene un proposito especifico.

El decorador @wraps (func) se usa para mantener el nombre y la documentacién de las
funciones originales cuando se usan con decoradores. Esto es util para la depuracion y también

para trabajar con la documentacion de ayuda (he 1p) incorporada en Python.

4.2.4. Rutas del Sitio

El archivo sitio_routes.py es un modulo que contiene la definicién de las rutas y las
funciones de manejo asociadas al sitio principal.

Comienza con la creacion de una instancia de Blueprint, que se utiliza para organizar
las rutas en la aplicacion Flask. Tener las rutas en un Blueprint permite la modularidad y la
reutilizacion del codigo.

Las rutas especificas del ’sitio’ y sus funciones de manejo son las siguientes:

= /books (): Esta funcién se encarga de obtener todos los libros de la base de datos y

renderizar la plantilla books .html para mostrarlos.

» /buscar_libros (): Con esta funcidn, se permite buscar libros en base al afio, area
y autor. La funcion construye una consulta SQL en base a los pardmetros de busqueda

ingresados y obtiene los resultados correspondientes de la base de datos.

» /calendar ():Laruta del calendario[2] se utiliza para mostrar los eventos. La funcién

maneja el acceso a la base de datos para obtener todos los eventos y luego los muestra en
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la plantilla calendar.html.

= /links (): Estaruta se encarga de recopilar todos los enlaces disponibles en la base de

datos y renderizar la plantilla 1inks.html para mostrarlos.

= /link detail (): Esta funcién maneja la visualizacion detallada de un tnico enlace.
La funcién toma un pardmetro 1ink_id de la URL, realiza una consulta a la base de
datos para obtener los detalles de ese enlace en particular y los muestra en la plantilla

link_detail.html.

= /journals (): Para las derivaciones de revistas, esta funcién se encarga de obtener
todas las revistas de la base de datos y renderizar la plantilla journals.html para

mostrarlas.

Parte del codigo para obtener libros desde la base de datos:

@sitio_bp.route (’ /books’)
def books():
try:
with mysgl.connection.cursor() as cur:
cur.execute ("SELECT * FROM ‘libros'")
libros = cur.fetchall ()
except Exception as e:
print (f"Error fetching data from database: {e}l")
libros = []

return render_template (’sitio/books.html’, libros=libros)

Este modulo de rutas del ’sitio’ se encarga de manejar todas las peticiones con respecto a la

visualizacion de libros, enlaces y revistas en el sitio principal, asi como la busqueda de libros y

la visualizacion del calendario.

4.2.5. Rutas del Administrador

El archivo admin_routes.py contiene la definicion de las rutas asociadas a las funcio-

nalidades del administrador en la plataforma web.
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1. Verificacion de Inicio de Sesion

» /admin_index (): Pagina de inicio del administrador, requiere autenticacion.

/admin_login () y /admin_login_post (): Manejan el inicio de sesion del

administrador.

/admin_login_cerrar (): Cierra la sesion del usuario administrador.

/admin_registro (): Registra un nuevo usuario administrador.

/olvide_contrasena () y/restablecer_contrasena ():Procesoderes-

tablecimiento de contraseifia.
2. Manejo de Libros

s /admin_books (): Operaciones de libros en la interfaz de administracion.
» /guardar_archivo ():Maneja el guardado de archivos cargados por el usuario.

» /admin_libros_guardar (): Maneja la l6gica para guardar un nuevo libro en

la base de datos.

» /admin_books_delete (): Elimina un libro existente de la base de datos.

3. Manejo de Permisos de Usuarios
» /admin_permisos (): Permite a los administradores gestionar los permisos de
otros usuarios.

» /admin permisos_editar (): Actualiza los campos de permisos existentes en

la tabla de usuarios.

» /admin permisos_eliminar () y/admin permisos_aceptar ():Elimi-

nan usuarios y aceptan solicitudes de registro pendientes, respectivamente.

4. Manejo de Comentarios

» /agregar_comentario (): Agrega comentarios a un libro en la base de datos.

m /eliminar_comentario (): Elimina un comentario seleccionado de un libro

en la base de datos.

5. Manejo de Enlaces
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» /admin_links (): Permite a los administradores gestionar los enlaces en la pla-

taforma.
» /admin_links_guardar (): Guarda un nuevo enlace en la base de datos.

» /admin_links_delete (): Elimina un enlace de la base de datos.
6. Manejo de Diarios

» /admin_journals (): Permite a los administradores gestionar los diarios en la

plataforma.
» /admin_journals_guardar (): Guarda un nuevo diario en la base de datos.

» /admin_journals_delete (): Elimina un diario de la base de datos.
7. Manejo del Calendario

» /admin_calendar (): Muestra los eventos almacenados en la base de datos en
un formato de calendario. Verifica los roles de los usuarios para determinar si tienen

permiso para acceder.

Parte del cdédigo para eliminar libros desde la base de datos:

@admin_bp.route (' /books/delete’, methods=[’'POST’])
def admin_books_delete() :
# Check for authorization
if "login’ not in session:
return redirect (’ /admin/login’)

book_id = request.form[’txtID’]

try:
with mysqgl.connection.cursor () as cur:
cur.execute ("START TRANSACTION")
cur.execute ("DELETE FROM comentarios

WHERE libro_id = %s", (book_id,))
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cur.execute ("DELETE FROM libros WHERE id = %s", (book_id,))

cur.execute ("COMMIT")

return redirect ('’ /admin/books’)

except Exception as e:
cur.execute ("ROLLBACK")
flash ('Error deleting book.’, ’'error’)
print (f"Error deleting book: {e}l")

return redirect ('’ /admin/books’)

En resumen, el archivo admin_routes.py maneja todos los aspectos relacionados con
la autenticacion, el manejo de sesiones y las funcionalidades administrativas de la plataforma

web.

4.2.6. Base de Datos

Con phpMyAdmin, las tablas se pueden visualizar, administrar y estructurar ficilmente me-
diante una interfaz grafica sencilla de utilizar. Esta herramienta permite realizar operaciones
como ver, agregar, modificar y eliminar registros en cada tabla, asi como ejecutar consultas
SQL directamente en la base de datos. Esto facilita la gestion completa de la base de datos de la
aplicacion de gestion de contenido, desde la administracion de usuarios y libros hasta la gestion
de eventos y comentarios. Ademads, phpMyAdmin proporciona una interfaz intuitiva para reali-
zar tareas como la creacion de nuevas tablas y la modificacion de la estructura de las existentes,

lo que simplifica el desarrollo y mantenimiento de la base de datos.

» Tabla usuarios

* id_usuario: identificador tinico para cada usuario.
* username, password, email, id_rol: informacién basica del usuario.
* registro_pendiente: indica si hay acciones de registro pendientes para el

usuario.

= Tabla links
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» id: identificador Unico para cada enlace.
e nombre, url: detalles del enlace.

e user_id: referencia al 1id_usuario en la tabla usuarios.
Tabla journals

e id, title, year, link, cover, user_id: detallesdelarevista,user_id

es una clave foranea.
Tabla comentarios

e id, comentario, user_id, libro_id: detallesdel comentario.user_id

y 1ibro_id son claves foraneas.
Tabla events
* id, title, place, start_event, end_event: detalles del evento.
Tabla libros

¢ Contiene detalles sobre los libros como id, nombre, imagen, url, year,
area_id, autor_id, descripcion, video, pdf, imagen_secundaria,

id_usuario.
Tabla reset_tokens

e id, email, token, created_at: detalles para restablecer la contrasefia

del usuario.
Tabla role

e id rol, descripcion: detalles del rol del usuario.

Entre estas tablas (ver Figura 4.3), las claves fordneas crean las siguientes relaciones:

= Latabla libros tiene una relacion con la tabla usuarios a través del campo id_usuario.

= Las tablas journals, comentarios y links tienen relaciones con la tabla usuarios a través

del campo user_id.
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Figura 4.3: Relaciones en la Base de Datos

= La tabla libros tiene relaciones con las tablas de autores y areas a través de los campos

autor_idy area_id, respectivamente.
= La tabla usuarios tiene una relacién con la tabla roles a través del campo id_rol.
= La tabla reset_tokens esta relacionada con la tabla usuarios a través del campo email.

Esta estructura de relaciones permite administrar eficientemente libros, revistas, comenta-
rios, enlaces y eventos en la base de datos. Ademas, facilita la gestion de la autenticacion de

usuarios y el restablecimiento de contrasefias en la aplicacion.

4.3. Vista de Usuario

La Figura 4.4 muestra un esquema general de la estructura de la pigina web. Esta pagina
es accesible tanto para usuarios registrados como para visitantes, aunque la principal distincién
entre estos dos roles radica en los privilegios que poseen.

Como visitante, se tiene acceso a la vista publica de la pagina, permitiendo visualizar el
contenido ya publicado. No obstante, la interaccion es limitada, ya que los visitantes no pueden

comentar, subir nuevo contenido o interactuar con las publicaciones existentes.
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Figura 4.4: Permisos de los Usuarios

Por otro lado, los usuarios registrados disfrutan de permisos adicionales que les permiten
una interactuacion amplia con la piagina. Ademds de ver el contenido, pueden participar ac-
tivamente a través de comentarios, subir nuevo contenido y interactuar con las publicaciones
existentes.

Este disefio permite a los visitantes explorar la web y, al mismo tiempo, incita a un mayor
compromiso a través del registro, permitiendo asi aprovechar todas las funciones que ofrece la

plataforma.

4.3.1. Vista de Usuario - No Registrado

En esta seccion se detallan las diferentes paginas y archivos relacionados con la experiencia

del usuario no registrado en la plataforma:

» sitio/top_of_page.html: Este archivo contiene la barra de navegacion principal
de la aplicacion, que proporciona enlaces a diversas piginas y funcionalidades del sitio

web.

= sitio/index.html: Se trata de la pdgina de inicio de la plataforma (ver Figura 4.5),

donde los usuarios pueden comenzar su navegacion.

= sitio/books.html: Esta pdgina muestra la estructura y propiedades de la seccién
de libros (ver Figura 4.6), donde los usuarios pueden explorar los libros disponibles en la

plataforma y obtener mas detalles sobre ellos.
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Figura 4.5: Vista de pagina principal
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» sitio/calendar.html: Aqui se presenta el calendario (ver Figura 4.9), mostrando

eventos presentes y futuros relevantes para los usuarios.

» sitio/filterForm.html: Ofrece alos usuarios la posibilidad de filtrar el contenido

segun ciertos criterios establecidos.

» sitio/journals.html: Define la estructura y caracteristicas de la seccién de revis-

tas 4.8, donde se muestran las revistas disponibles en la plataforma.

= sitio/links.html: En esta pagina se muestran los enlaces (ver Figura 4.7) disponi-

bles para los usuarios.

» sitio/footer.html: Es el pie de pidgina que se muestra en todas las paginas de la

plataforma, proporcionando informacion adicional y enlaces ttiles.

= pbase.html: Define la apariencia general comun a todas las paginas, permitiendo que

cada pégina hija llene bloques especificos con su titulo y contenido.

m detalle_libro.html: Presenta detalles especificos de un libro, permitiendo a los
usuarios agregar comentarios sobre el libro y al administrador eliminar comentarios si es

necesario.

= error.html: Proporciona una interfaz amigable para mostrar mensajes de error a los
usuarios en caso de que ocurra algin problema, ofreciéndoles la opcién de volver a la

pagina anterior.

Estos archivos constituyen los elementos fundamentales que componen la experiencia de

usuario para aquellos que atin no se han registrado en la plataforma.

4.3.2. Vista de Usuario - Registrado

En esta seccidn se detallan las diferentes paginas y archivos relacionados con la experiencia

de usuarios registrados en la plataforma:

» admin/top_of _page.html: Este archivo define la barra de navegacion en la seccién

de administracion del sitio web. Incluye enlaces para las paginas de inicio, libros, links,
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revistas, calendario y cierre de sesion. Ademads, muestra un enlace adicional para la pagina
de permisos si la ’id_rol’ del usuario en sesion es igual a 1. También proporciona un

traductor de Google para cambiar el idioma del contenido.

admin/calendar.html: En esta pagina se presenta el calendario 4.11, que permite
la creacidn, edicion y eliminacion de eventos pasados, presentes y futuros, dependiendo

del rol del usuario identificado por su id_rol.

admin/index.html: Estaes la vista de la pagina de inicio del administrador en el sitio
web. Ofrece un mensaje de bienvenida, informacién sobre la comunidad de arquitectura

y enumera las expectativas para los miembros de la comunidad.

admin/books.html: Aqui se encuentra una interfaz para cargar libros al sitio desde la
seccion de administracion. Incluye un formulario con campos para ingresar detalles como
el titulo del libro, imagen de portada, nombre y apellido del autor, URL, descripcidn,
video, archivo PDF... Ademds, permite seleccionar el afio y el drea. También muestra los

documentos existentes en la plataforma.

admin/documents.html: Esta vista muestra una tabla para gestionar los libros car-
gados en la pagina de administracion del sitio web. Proporciona una lista de todos los
libros mostrando su titulo y autor. Para cada libro, se ofrecen acciones para eliminar,

visualizar y editar los detalles de los libros.

admin/editar_libro.html: Proporciona una interfaz para editar los detalles de un
libro (Previamente cargados de la base de datos). Incluye un formulario con campos para
el titulo, imagen de portada, URL, afio de publicacidn, area de estudio, nombre y apellido
del autor, descripcidn, y opcién de agregar o eliminar archivos multimedia como video,

archivo PDF o imagen secundaria.

admin/journals.html: Ofrece una interfaz para gestionar revistas en la seccion de
administracion. Incluye un formulario para afiadir una nueva revista con campos para
titulo, afio, enlace y portada. También muestra una tabla con todas las revistas existentes,

proporcionando opciones para eliminarlas.
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= admin/links.html: Proporciona una interfaz para administrar enlaces en la seccién
de administracion del sitio web. Permite agregar nuevos enlaces a través de un formula-
rio que solicita titulo y URL, y muestra una tabla con todos los enlaces existentes, con

opciones para eliminarlos.

= admin/login.html: Es la interfaz de inicio de sesion (ver Figura 4.10) para el area
de administracion del sitio web. Permite a los usuarios craer una cuentas, iniciar sesion
ingresando su nombre de usuario y contrasefia tambien dipone de un enlace para recuperar

la contrasefia en caso de olvido.

» admin/olvide_contrasena.html: Proporciona una interfaz para que los usuarios
recuperen sus contrasefias en caso de olvido. Solicita al usuario ingresar su direccion de
correo electrénico y, al enviar el formulario, se envia una solicitud para restablecer la

contrasefia a esa direccidon de correo electronico.

m admin/restablecer_contrasena.html: Permite a los usuarios restablecer sus
contraseflas después de solicitar un restablecimiento. Los usuarios pueden ingresar su
nueva contrasefia en un formulario y, al enviarlo, la aplicacién tomara esa nueva contra-

sefia y la establecerd como la contrasena actual del usuario.

= admin/registro.html: Proporciona un formulario de registro de usuario. Permite a
los nuevos usuarios crear un perfil en el sitio web proporcionando un nombre de usuario,
contrasefia y direccion de correo electronico. Después de la presentacion exitosa, se envia

un correo electronico de confirmacion a la direccion de correo electronico proporcionada.

» admin/permisos.html: Ofrece una interfaz para gestionar usuarios y sus permisos
en el dashboard de administracion del sitio web. Muestra en una tabla el nombre de usua-
rio, correo electronico y rol de cada usuario registrado. El administrador puede cambiar
el rol de un usuario y eliminar usuarios. También muestra el estado de aprobacion para el

acceso del usuario y permite al administrador aceptar o rechazar la solicitud de acceso.

Estos archivos constituyen los elementos fundamentales que componen la experiencia de

usuarios que se han registrado o que estan por registrarse en la plataforma.
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WeBsITE G SELECCIONAR IDIOMA v

ACCESS

LOGIN

[ ] B —DACHFLAGHE HAUPTDACH

LOGIN

Eorgot your password?

SIGN UP

Figura 4.10: Acceso de a la plataforma

Create Event < >  Topay February 2024 MONTH WEEK DAY

Event Title
S S S N S S T NN
1 2 3

Event Start

dd/mm/aaaa, --:-- (]
4 s 6 7 8 o 10
Event End [3p EVENTO SN uif3p PROBANDO EL]
6p Evento con ur

dd/mm/aaaa, --:-- (=]

Event Place or url 11 12 13 14 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24

[4p Tutoria Virginia

25 26 27 28 29

Attention: If you want to edit the events, select them on the calendar

Event List

23/02/2024 16:00 hteps://1 s/intranet- =

entrega del proyacto 23/0

Tutoria 27/07/2024 15:00 27/07/2024 18:00 URIC

Figura 4.11: Calendario desde admin



Capitulo 5

Experimentos y validacion

En este capitulo se explicardn las diferentes pruebas que se fueron realizando durante el

desarrollo de este proyectos.

5.1. Pruebas con la aplicacién

A lo largo del desarrollo del proyecto, se llevaron a cabo pruebas continuas para evaluar y
garantizar el correcto funcionamiento del sistema en todas sus etapas. Estas pruebas se reali-
zaron de manera periddica y sistematica, abarcando diferentes aspectos del proyecto, desde la
funcionalidad basica hasta caracteristicas mas especificas. El objetivo principal de estas pruebas
fue detectar y corregir cualquier problema o inconveniente lo antes posible, asegurando asf la
calidad y la fiabilidad del producto final. Este enfoque contribuy6 significativamente a la mejora

continua del proyecto y a la entrega de un proyecto final de alta calidad.

5.1.1. Pruebas Funcionales

Nuestro objetivo es garantizar el funcionamiento 6ptimo de todas las rutas y funciones del
sistema. Para lograr esto, realizamos una exhaustiva validacién de formularios y enlaces, ase-
gurandonos de que cada elemento de la interfaz de usuario funcione de manera correcta y cohe-
rente. Esta revision minuciosa nos permite identificar cualquier posible inconveniente o error
en la navegacion y la interaccion del usuario (ver Figura 5.1), asegurando asi una experiencia

fluida y satisfactoria para todos los usuarios que ocupen la pigina web.
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ERROR

Ha ocurrido un error en la aplicacion.

REGRESAR

Figura 5.1: Mensajes de error

ADD JOURNAL

**Title:
**Year: Completa este campo
2010 v

**Link:

**Cover Image:

Seleccionar archivo | Ninguno archivo selec

Figura 5.2: Alerta: Faltan datos en el formulario

5.1.2. Validacion de Formularios

Se llevaron a cabo una serie de pruebas exhaustivas para asegurar el correcto funcionamien-
to de las validaciones del formulario en diversas acciones, como la subida, publicacién o edicion
de un libro o evento, asi como en el registro de usuarios. Durante este proceso, nos aseguramos
de que cada aspecto del formulario se comporte como se espera (ver Figura 5.2). En caso de que
se introduzcan datos incorrectos, verificamos que se muestren los mensajes de error correspon-
dientes, proporcionando asi una retroalimentacion clara al usuario. Ademads, nos aseguramos
de que cada elemento del formulario cumpla adecuadamente su funcion asignada, garantizando

una experiencia fluida y sin contratiempos para el usuario final.

5.1.3. Pruebas de Compatibilidad e Interfaz de Usuario (UI)

Nuestra prioridad es garantizar la coherencia y la funcionalidad del sistema en una amplia
variedad de entornos. Realizamos exhaustivas pruebas para verificar que el sistema se comporte

de manera uniforme en diferentes navegadores y dispositivos (ver Figura 5.3). Nos esforzamos
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s ————— e
WHAT IS ARCHITECTURE?

ACCESS -

LOGIN

i WELCOME !! KAROLBAYAS TO
OUR ARCHITECTURE COMMUNITY!

b 0:00/340 » o

WHY STUDY HERE?

100 1 S ——

Figura 5.3: Vista desde un dispositivo movil

por asegurar que cada pagina mantenga su apariencia y funcionalidad 6ptimas, sin importar la
resolucion de pantalla utilizada. De esta manera, nos aseguramos de proporcionar una experien-

cia de usuario consistente y satisfactoria en todas las circunstancias.

5.1.4. Pruebas de la Base de Datos

Se lleva a cabo una exhaustiva verificacion para asegurar el correcto funcionamiento de las
consultas a la base de datos (ver Figura 5.4). Se realizan pruebas detalladas para garantizar la
precision y la eficacia de cada interaccidn con la base de datos, asegurando asi la integridad y

la fiabilidad de los datos recuperados y procesados.

5.1.5. Pruebas de Usuario Final

Se realizaron diversas pruebas con Virginia para evaluar las funcionalidades de la plata-
forma en varios aspectos. Se centraron en la capacidad de cargar y eliminar libros, enlaces,
revistas y eventos, asegurando que cada operacion se llevara a cabo de manera adecuada y sin

contratiempos. Aqui se detallan las pruebas realizadas y las conclusiones obtenidas

= Realizar Login o Registro de Usuarios
Se evalué la capacidad de la plataforma para manejar el inicio de sesion de los usuarios
registrados y el registro de nuevos usuarios, ademas de realizar las siguientes comproba-

ciones adicionales:
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Tabla = Accion Filas @ Tipo Cotejamiento Tamaiio Residuo a depurar
[0 areas ¥ [ Bxaminar g Estructura (% Buscar 3 Insertar g Vaciar @ Eliminar 6 InnoDB  utfémb4_general_ci  16.8 kB
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] events $% |5] Examinar s Estructura % Buscar ¥ Insertar G5 Vaciar @ Eliminar 32 InnoDB  utfdmb4_general ci  32.@ KB
O journals 77 [ Examinar 34 Estructura % Buscar ¥¢ Insertar ﬁ\;’a:\ar @ Eliminar 13 InnoDB  utfémbd_general_ci 16.8 KB
[J libros f¢ |[£] Examinar s Estructura % Buscar ¥ Insertar § Vaciar (@ Eliminar 13 InnoDB  utfmbd_general_ci 48.8 KB
O links ¥ [E] Examinar @4 Estructura &% Buscar ¥ Insertar §§ Vaciar @ Eliminar 7 InnoDB  utfémbd_general_ci 16.8 KB
[J login i [Z] Examinar da Estuctura % Buscar 3 Insertar Ul Vaciar @ Eliminar 9 InnoDB  utfémb4_general_ci  32.8 kB
[J reset_tokens iy [F] Examinar 74 Estructura % Buscar 3¢ Insertar §g Vaciar @ Eliminar 31 InnoDB  utfémb4_general_ci  16.@ KB
[J roles 77 7] Examinar T Estructura % Buscar ¥¢ Insertar U Vaciar @ Eliminar 3 InnoDB  utf8mb4_general_ci 16.8 KB

10 tablas Namero de filas 144 InnoDB utfémb4_general_ci 272.8 KB N}

n n n
+— ] — + id_rol descripcion
Edi #c Copiar @ B 0 '
O s itar ¥z Loplar @@ Borrar usuaro
W Editar 3c Copiar & B 1 admi
o~ Editar  F%e Copiar @ Borrar admin
. - 4 . -
[ 47 Editar 3£ Copiar @ Borrar 2 profesor

Figura 5.4: Base de datos

* Envio de correo de registro: Se verificd que el correo electrénico de confirmacién
de registro se enviara correctamente a los nuevos usuarios después de registrarse en

la plataforma.(ver Figura 5.5)

* Validacion de nombre de usuario unico: Se asegurd de que no pudiera existir mas
de un usuario con el mismo nombre de usuario. Esta validacion garantiza la unicidad

de los nombres de usuario en la plataforma. (ver Figura 5.7)

* Acceso restringido hasta que se otorgue permiso: Se comprobd que los usuarios
no pudieran acceder a la aplicacion hasta que se les otorgara acceso. Esto asegura
que solo los usuarios autorizados puedan utilizar la plataforma una vez que se les

haya dado permiso (ver Figura reffig:waiting).

= Recuperacion de Contraseiia
Durante esta prueba, se evalu6 la funcionalidad de recuperacion de contrasena de la pla-
taforma (ver Figura 5.8). Se verific6 que los usuarios pudieran restablecer su contrasefia
en caso de olvidarla o necesitar cambiarla por motivos de seguridad. El proceso de re-

cuperacion de contrasefia debe ser intuitivo y seguro, garantizando que solo el usuario
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Confirmacién de registro

g karoltfg2023@gmail.com AR W
Para: joss_pan_@hotmail.com Mié 21/2/2024 13:52
Hola karolbayass, jgracias por registrarte en nuestra web! Espera a que tu administrador te de acceso a la plataforma
[ iMuchas gracias! ] Estoy esperando. H No me interesa. |
< Responder 7 Reenviar
Figura 5.5: Correo de Registro Correcto
P s : . A I
. Waiting for confirmation.
|
L — 1 L e el =¥ | |
7
_\ LOGIN
= Username
Password SHOW

222 -2 I I e

v

LOGIN

Forgot your password?

SIGN UP

Figura 5.6: Mensaje: Esperando confirmacién

v
5

&l
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USER REGISTRATION

USERNAME not valid

Username

SIGN UP

Figura 5.7: Mensaje: Username not valid
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RESET PASSWORD

Password Reset Recibidas =

Y karaltfg2023@gmail.cam
. parg ru -

Click on the bnk to reset your password: oip! 192,162 1,14 S000agmenirestablecer contrasens PIZIE91AQRUND w D s A2 WBTIRC A0 S X R2iPm REvinaZikflal i B hunCheiry

Reset Password

New Password: newpassword

Figura 5.8: Restablecer contrasefia

legitimo pueda restablecer su contrasefia. Para ello, se implemento un sistema que envia
un correo electrénico con un enlace tnico y seguro que permite al usuario restablecer
su contrasefia. Se evaluaron aspectos como la recepcion del correo electrénico de resta-
blecimiento de contrasefia, la seguridad de los enlaces de restablecimiento enviados por
correo electronico y la facilidad de uso del proceso en general. Esta funcionalidad es

fundamental para la seguridad y la experiencia del usuario en la plataforma.

= Gestion de Eventos: Anadir, Eliminar y Editar
Durante esta evaluacion, pusimos a prueba la capacidad de la plataforma para administrar
eventos (ver Figura 5.9). Nos aseguramos de que los usuarios con los permisos adecua-
dos pudieran realizar tres funciones clave: afnadir, eliminar y editar eventos, de manera

eficiente y sin inconvenientes.

Para comenzar, nos centramos en el proceso de afiadir un nuevo evento, asegurandonos
de que fuera intuitivo y claro para los usuarios. Queriamos que pudieran ingresar facil-
mente toda la informacién necesaria, como el titulo del evento, la fecha y la ubicacién,

sin complicaciones innecesarias.

Ademas, verificamos que los usuarios autorizados pudieran eliminar eventos existentes
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Create Event < > | Tomay February 2024 MONTH | WEEK DAY
Event Title
| s [ mon | wee [ wea | omu | Foi | sac ]
1 2 s
Event start
dd/mm/ [w]
4 5 6 7 8 9 10
dd/mm/aasa, --:-- =)
Event Place o url n 1 1 1 15 16 17
1 1 20 21 2 23 24

Attention: Tf you want to edit the events, select them on the calendar

Event List

23/02/2024 16:00 https://wwa.urj tranet- i~

Tutoria 27/07/2024 15:00 27/07/2024 18:00 URJC

Figura 5.9: Calendario desde Administrador

cuando fuera necesario. Esta funcion es vital para mantener actualizada la plataforma y

garantizar que solo se muestren eventos relevantes.

La funcionalidad de edicién de eventos también fue sometida a pruebas. Nos aseguramos
de que los usuarios pudieran modificar con precision los detalles de un evento, como el
titulo, la fecha y la ubicacidn, sin cometer errores. Validamos cuidadosamente los datos

introducidos durante la edicidn, evitando fechas incoherentes o informacion incorrecta.

En resumen, esta evaluacion demostré que la plataforma puede gestionar eficazmente
todo el ciclo de vida de los eventos, desde su creacion inicial hasta cualquier modificacion
o eliminacion necesaria, proporcionando una experiencia fluida y sin complicaciones para

todos los usuarios.

Gestion de Enlaces y Revistas: Aniadir y Eliminar
En esta fase de evaluacion, nos concentramos en la capacidad de la plataforma para ad-
ministrar enlaces y revistas, centrandonos en las operaciones de afiadir y eliminar (ver

Figura 5.10).

Primero, nos aseguramos de que los usuarios autorizados pudieran afiadir nuevos enlaces

o revistas de manera sencilla y eficiente. Nos preocupamos por que el proceso de anadir
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G SELECCIONAR IDIOMA v

**Title:
**Link:

TITLE s ACTION

CCA - C: di Centre for Architecture https://v alen/archives
anadian Centre for Architecture ps:/iwww.cca.qc.calen/archive ELMINAR
D Matter O 't https://drav tt /
rawing Matter Organization ps://drawingmatter.org/ LNINAR

INSTRUCTIONS

ADD JOURNAL

JOURNALS

Figura 5.10: Links - Journals desde Administrador

fuera claro y directo, permitiendo a los usuarios ingresar la informacion necesaria de
manera fluida, como el titulo, la URL (en el caso de los enlaces) o los detalles de la

revista.

Seguidamente, evaluamos la funcién de eliminacién para garantizar que los usuarios pu-
dieran eliminar enlaces o revistas existentes segun fuera necesario. Esta capacidad es cru-
cial para mantener actualizada la plataforma y garantizar que solo se muestren recursos

relevantes y vélidos.

En resumen, durante esta evaluacion confirmamos que la plataforma puede gestionar de
manera efectiva la adicion y eliminacion de enlaces y revistas, proporcionando a los usua-
rios una experiencia sin complicaciones y garantizando la integridad de los recursos mos-

trados.
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= Gestion de Libros: Publicar, Eliminar y Editar

En esta fase de evaluacion, nos centramos en las capacidades de la plataforma para la
gestion de libros, abordando las operaciones de publicacion, eliminacion y edicion. (ver

Figura 5.11)

Primero, nos aseguramos de que los usuarios autorizados pudieran publicar nuevos libros
de manera efectiva. Verificamos que el proceso de publicacion fuera claro y accesible,
permitiendo a los usuarios ingresar la informacion necesaria, como el titulo, el autor y la

descripcion del libro, de manera fluida y sin contratiempos.

Luego, evaluamos la funcion de eliminacion para garantizar que los usuarios pudieran
eliminar libros existentes segun fuera necesario. Esta capacidad es esencial para mantener

la plataforma actualizada y gestionar eficientemente el contenido disponible.

Por dltimo, examinamos la funcién de edicién para asegurar que los usuarios autorizados
pudieran modificar la informacién de los libros de manera precisa y sin errores. Esto
incluy6 la capacidad de editar detalles como el titulo, el autor, la fecha, portada, afiadir
o elimiar imagenes, videos o PDF y la descripcion del libro, asegurando que cualquier

cambio realizado fuera coherente y valido.

En resumen, durante esta evaluacion, confirmamos que la plataforma puede gestionar de
manera efectiva la publicacién, eliminacion y edicién de libros, proporcionando a los
usuarios una experiencia sin complicaciones y garantizando la integridad del contenido

mostrado.

Comentar en Publicaciones

Durante esta evaluacion, nos centramos en la capacidad de la plataforma para permitir
a los usuarios comentar en las publicaciones. Verificamos que los usuarios autorizados
pudieran agregar comentarios de manera efectiva los libros. Nos aseguramos de que el
proceso de comentario fuera claro y accesible, permitiendo a los usuarios expresar sus

opiniones y participar en discusiones de manera significativa (ver Figura 5.12).

Ademas, evaluamos la funcionalidad de moderacion de comentarios para garantizar que
los administradores pudieran gestionar los comentarios de manera efectiva, incluida la

capacidad de eliminar comentarios inapropiados o irrelevantes segtin fuera necesario.
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HOME BOOKS LINKS REVISTAS CALENDAR WEBSITE CLOSE PERMISOS

INSTRUCTIONS

e provided data and that the recommended specifications are met.

ATTENTION: Before uploading the information, we kindly request that you be careful and attentive to t

Sections marked with asterisks are mand

ory.
For the cover image, it is recommended to use images of 720 x 775 pixels.
Please verify that the author's first and last name are spelled correctly.

**Title:

**Cover Image:

Seleccionar archivo Ninguno archivo selec.

**Author Name:

**Author Last Name:

**URL for additional information:

fere you can view the uploaded books, modify them, delete them, or access them directly.

ACTIONS AUTHOR

MADRID, METROPOLIS (NEOJFASCIS PABLO DEL HIERRO
LE CITTA INVISIBILI ITALO CALVINO

ARQUITECTURA DE MONTAJE ALEJANDRA PANCHO
HARRY POTTER Y LA CAMARA SECRETA JK ROWLING

MELANI BAYAS

EDIT BOOK

Seleccionar arch

d w
unia 1EsnG

y realinearse -

i)

Figura 5.11: Books desde la vista admin
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COMENTARIOS

ERICKBAYAS QUERIDO DIARIO: NO TE EXTRANARA QUE TE ESCRIBA EN FORMA DE CARTA, ME HA PARECIDO EL FORMATO IDEAL PARA ESTE LIBRO. ME SIENTO MUY AGRADECIDA HACIA LA EDITORIAL
PUNTO ROJO QUE ME LO FACILITO. LO QUE MAS ME LLAMO LA ATENCION DE EL FUERON LAS CARTAS. SABES QUE ADORO EL CORREO POSTAL Y NO PODIA DEJAR PASAR LA OPORTUNIDAD DE LEER
UN LIBRO ESCRITO EN ESTE FORMATO Y MAS CON ESA PORTADA TAN BONITA, REMATANDOLO CON UNA SINOPSIS SOBRE UNA HISTORIA DE AMOR POR CORRESPONDENCIA.

KAROLBAYAS LA IDEA QUE ELIGIO LA AUTORA PARA ESCRIBIR ESTA NOVELA ME PARECIO PRECIOSA, PERO ME HA DECEPCIONADO. QUIZAS TENIA EXPECTATIVAS DEMASIADO ALTAS, DEBIDO A MI PASION POR EL
CORREO TRADICIONAL. NO ESTOY MUY ACOSTUMBRADA A LEER NOVELAS DE AMOR, PERO CUANDO ME CONQUISTAN, LAS CONVIERTO EN MIS FAVORITAS, EN ESTE CASO, NO HA PODIDO SER. NO HA TENIDO
NADA QUE VER LA HISTORIA PUES NO HE CONSEGUIDO TERMINAR DE LEERLA. LAS RAZONES LAS ENCUENTRO EN LA HABILIDAD PARA ESCRIBIR DE LA AUTORA. HE ESTADO INVESTIGANDO Y AL PARECER CARMEN
CALERO SUELE ESCRIBIR POES(A. SE NOTA MUCHO ESTA INFLUENCIA EN SU FORMA DE NARRAR. PERO ADOLECE DE OTRAS MUCHAS COSAS. POR PONER EJEMPLOS CLAROS PODRIA HABLAR DE LAS FALTAS DE
ORTOGRAFIA QUE, SINTIENDOLO MUCHO, CONMIGO HAN ENCONTRADO A UNA LECTORA ALTAMENTE EXIGENTE. NO SOLO LE SOBRABAN COMAS Y FALTABAN PUNTOS, QUE ADEMAS, ME HACIAN PERDER LA
FLUIDEZ AL LEER. LA CARENCIA DE DIVISIONES POR CAPITULOS NO ME MOLESTA EN EXCESO, PERO LA FALTA DE TILDES NO LA TOLERO CON DEMASIADA FACILIDAD. POR OTRO LADO, LAS REPETICIONES DE
PALABRAS EN UNA MISMA FRASE ME SUGIEREN QUE PRECISA DE UNA SEGUNDA LECTURA O LA AYUDA DE UN LECTOR CERO. EL HECHO DE UTILIZAR EN REPETIDAS OCASIONES EL INTERROGANTE SOLO AL FINAL
DE LA FRASE LO HUBIESE ENTENDIDO EN EL CASO DE UNA MALA TRADUCCION DEL INGLES PERO ME CONSTA QUE ESTE LIBRO SE HA ESCRITO DIRECTAMENTE EN ESPANOL.

Add comment:

/4

COMMENT

Figura 5.12: Vista de Comentarios desde el perfil de un alumno

En resumen, durante esta evaluacion confirmamos que la plataforma puede facilitar la
interaccion de los usuarios a través de comentarios en los libros, promoviendo la partici-

pacion activa y la comunicacién entre todos.

Dar Permisos a Usuarios

En esta fase de evaluacion, nos centramos en la capacidad de la plataforma para adminis-
trar los permisos de los usuarios (Solo el administrador podra otorgar permisoa). Verifi-
camos que los administradores pudieran asignar y gestionar los permisos de los usuarios
de manera efectiva, controlando qué funciones y se pueda acceder con los usuarios en

funcioén de sus roles y privilegios (ver Figura 5.13).

Nos aseguramos de que el proceso de asignacion de permisos fuera claro y accesible,
permitiendo a los administradores definir los roles de los usuarios y asignar permisos

especificos de manera precisa y sin complicaciones.

Ademas, evaluamos la funcionalidad de control de acceso para garantizar que los usua-
rios solo pudieran acceder a las funciones y recursos para los que tienen los permisos

adecuados, garantizando asi la seguridad y la integridad de la plataforma.

En resumen, durante esta evaluacion confirmamos que la plataforma puede gestionar de
manera efectiva los permisos de los usuarios, proporcionando un control granular sobre
el acceso a las funciones y recursos, y garantizando la seguridad y la confidencialidad de

la informacion.

Conclusiones de las pruebas

Durante estas pruebas, se observo que los libros podian ser subidos y también editados
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Figura 5.13: Vista de Permisos desde el Administrador

para ajustar detalles como el titulo, el autor, el afio, el drea, la descripcién entre otros
datos. Ademads, se confirmé que la funcidn de eliminacién funcionaba de manera efectiva,
permitiendo la eliminacion exitosa de libros de la plataforma. Sin embargo, en el caso de
los enlaces y las revistas, se constatd que solo era posible cargarlos y eliminarlos, sin la

opcidn de realizar ediciones en sus detalles.

Ademads, se realizé un andlisis detallado para garantizar que los diferentes tipos de usua-
rios solo pudieran acceder a los elementos pertinentes y a los archivos que ellos mismos
habian cargado. Por ejemplo, se verifico que los usuarios alumnos no pudieran acceder a
las funciones de administracion ni ver documentos subidos por otros usuarios que no es-
tuvieran disponibles para el acceso publico. Mientras tanto, los administradores tuvieron
acceso y pudieron realizar operaciones en todos los archivos, independientemente de su

origen.

Estos resultados de las pruebas validan la robustez de la plataforma y su capacidad para
gestionar las operaciones necesarias de manera segura y eficiente, cumpliendo con los

estandares y requisitos establecidos previamente.
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Capitulo 6

Conclusiones

6.1. Conclusion del Proyecto

Este proyecto ha sido una experiencia enriquecedora, enfocada en proporcionar una solucién
integral y satisfactoria para los usuarios, especialmente en el 4mbito de la arquitectura. A lo
largo de su desarrollo, hemos disefiado e implementado una plataforma versatil que cumple con

las expectativas tanto de usuarios no registrados como de administradores del sistema.

Durante este proceso, nos hemos centrado en garantizar la calidad y la usabilidad del siste-
ma. Realizamos pruebas exhaustivas en cada etapa del desarrollo para asegurarnos de que todas
las funcionalidades, desde la validacion de formularios hasta la gestion de usuarios, funcionen

de manera 6ptima, brindando una experiencia fluida y sin problemas a los usuarios.

La inclusion de un panel de administracion ha sido fundamental para permitir una gestion
eficiente y controlada del sistema. Esto ha otorgado al administrador la capacidad de asignar
roles, gestionar usuarios y controlar el acceso a diversas funcionalidades, lo que contribuye a la

seguridad y la integridad del sistema en su conjunto.

En resumen, este proyecto representa un esfuerzo colaborativo y meticuloso orientado a
satisfacer las necesidades y expectativas de los usuarios. A través de un diseno cuidadoso y una
implementacidn diligente, hemos logrado crear un sistema que no solo cumple con los requisitos

funcionales, sino que también ofrece una experiencia de usuario gratificante y satisfactoria.

57



58 CAPITULO 6. CONCLUSIONES

6.2. Aplicacion de lo aprendido

La aplicacion de los conocimientos y habilidades adquiridos durante mi formacién en el
Grado en Ingenieria en Sistemas Audiovisuales y Multimedia ha sido fundamental para la rea-
lizacion de este Trabajo de Fin de Grado. A continuacion, mencionaré los aprendizajes que
me permitieron llevar a cabo la extraccion, tratamiento y clasificacion de datos para realizar el

andlisis de este proyecto:

1. Informatica I: Esta asignatura me proporcioné las bases fundamentales de programa-
cion, sentando los cimientos necesarios para comprender y desarrollar c6digo de manera

efectiva.

2. Informatica II: En esta asignatura, ademds de reforzar mis conocimientos previos de
programacion, adquiri una formacién mdas avanzada en herramientas cominmente utili-
zadas en el desarrollo de software. Ademads, mejoré en la estructuracion del codigo y en

la 16gica necesaria para la programacion.

3. Protocolos para la Transmision de Audio y Video por Internet: En este curso, obtuve
conocimientos sobre el lenguaje de programacion Python y aprendi como se estructura y
para qué se utiliza la estructura de datos JSON. Estos conocimientos fueron fundamenta-

les para la manipulacién y tratamiento de datos en este proyecto.

4. Construccion de Servicios y Aplicaciones Audiovisuales en Internet: En este curso,
adquiri habilidades especificas relacionadas con la construccion de servicios y aplicacio-
nes en el &mbito audiovisual en internet. Aprendi sobre los principios fundamentales y
las tecnologias utilizadas en el desarrollo de servicios y aplicaciones multimedia en la
web, lo que me proporciond una base solida para la implementacion de funcionalidades

relacionadas con el contenido audiovisual en este proyecto.

5. Laboratorio de Tecnologias Audiovisuales en la Web: Durante este curso tuve la opor-
tunidad de aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en la construccion practica de
aplicaciones y servicios multimedia en la web. A través de actividades de laboratorio y
proyectos practicos, desarrollé habilidades practicas en el disefo, desarrollo y despliegue
de tecnologias audiovisuales en entornos web. Estas habilidades fueron fundamentales

para la implementacién exitosa de funcionalidades multimedia en este proyecto.
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En resumen, la combinacion de estos conocimientos y habilidades adquiridos a lo largo de
mi formacién académica me ha proporcionado las herramientas necesarias para llevar a cabo
con éxito la elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado y realizar un analisis profundo y

significativo del proyecto.

6.3. Lecciones aprendidas

Durante la realizacion de este proyecto, tuve la oportunidad de adquirir nuevos conocimien-
tos y habilidades que no habia explorado durante mi formacién académica en la universidad.

En particular, destacaria tres aspectos fundamentales:

1. Uso de Docker: A través de este proyecto, aprendi a utilizar Docker, una herramienta de
virtualizacion que facilita la creacion, implementacion y ejecucion de aplicaciones en en-
tornos aislados. Esta experiencia me permitié comprender mejor los conceptos relaciona-
dos con la virtualizacién y la gestion de contenedores, asi como mejorar mis habilidades

en el despliegue de aplicaciones en diferentes entornos.

2. Gestion de Base de Datos: Durante la realizacioén de este proyecto, adquiri experiencia
en la gestion de bases de datos, incluyendo la creacion de esquemas, la insercion y con-
sulta de datos, y la optimizacién del rendimiento de las consultas. Esta experiencia fue
fundamental para el desarrollo de funcionalidades relacionadas con el almacenamiento y

recuperacion de informacion en el sistema.

3. Uso del Framework Flask: Uno de los aspectos mds destacados de este proyecto fue
aprender a utilizar el framework Flask para el desarrollo de aplicaciones web en Python.
A través de la practica y la experimentacion, adquiri habilidades en el disefo y desarrollo
de aplicaciones web dindmicas y escalables. El uso de Flask me permiti6 implementar
funcionalidades complejas de manera eficiente y mantener una estructura organizada en

el codigo del proyecto.

En resumen, la realizacion de este proyecto me brind6 la oportunidad de explorar y adquirir
nuevos conocimientos y habilidades que no habia tenido la oportunidad de desarrollar durante

mi formacion académica en la universidad. El aprendizaje de Docker, la gestion de bases de
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datos y el uso del framework Flask fueron aspectos fundamentales que enriquecieron mi ex-
periencia y ampliaron mis horizontes en el campo de la ingenieria de sistemas audiovisuales y

multimedia.

6.4. Trabajos futuros

Este proyecto no solo marca un hito en su estado actual, sino que también sienta las bases
para futuros desarrollos y expansiones. Se pretende convertir esta aplicacién en un proyecto
a futuro, con la meta de alojarla en un servidor accesible para cualquier usuario. Ademads, se
planifica ampliar su funcionalidad mediante la incorporacion de nuevas caracteristicas y tecno-
logias.

Entre los trabajos futuros planeados para esta aplicacion se incluyen:

= Anadir redes neuronales mediante conectores: Se explorard la posibilidad de integrar
redes neuronales en la aplicacion mediante conectores especializados. Esto permitird me-
jorar el anélisis y la interpretacion de datos, asi como ofrecer funcionalidades avanzadas

basadas en inteligencia artificial.

= Ampliar la gestion de bases de datos: Se considerara la incorporacion de la capacidad
para administrar multiples bases de datos, lo que ofrecera mayor flexibilidad y escalabi-
lidad al sistema. Esto incluird la posibilidad de trabajar con bases de datos relacionales y

no relacionales, segtn las necesidades especificas de los usuarios.

= Innovar para convertirla en una plataforma completa: Se buscard continuamente la
innovacién y el desarrollo de nuevas funcionalidades para convertir esta aplicacion en
una plataforma completa que cumpla con todos los requisitos y necesidades de los usua-
rios. Esto implica mantenerse al tanto de las tltimas tendencias tecnoldgicas y adaptar la

aplicacién en consecuencia.

En resumen, se proyecta un futuro emocionante para esta aplicacién, con la vision de con-
vertirla en una herramienta robusta, versatil y completa que contintie creciendo y evolucionando

para satisfacer las demandas cambiantes del mercado y las necesidades de los usuarios.
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Manual de usuario

A.1. Bienvenida

iBienvenido a nuestra aplicacion! Este manual tiene como objetivo proporcionarte toda la

informacion necesaria para utilizar nuestra plataforma de manera efectiva y segura.

A.2. Registro de Usuario

Para acceder a todas las funcionalidades de la aplicacion, es necesario registrarse. Sigue

estos pasos:

1. Accede a la pagina de registro.

2. Completa el formulario con tu direccién de correo electrénico y un nombre de usuario
Unico.
3. Una vez registrado, recibirds un correo electronico de validacién. Sigue las instrucciones

para activar tu cuenta.

Recuerda que cada cuenta solo puede tener una direccion de correo electronico y un nombre

de usuario unicos. El acceso a la aplicacion seréd otorgado por el administrador.

A.3. Inicio de Sesion

Una vez que tu cuenta esté activada, puedes iniciar sesion en la aplicacion:
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1. Ingresa tu correo electronico y contrasefia en el formulario de inicio de sesion.

2. Si olvidaste tu contrasefia, puedes solicitar una nueva. Se te enviard un enlace unico a tu

correo electronico para restablecerla.

A.4. Gestion de Archivos

Una vez dentro de la aplicacion, podras gestionar tus archivos subidos y compartidos de la

siguiente manera:

= En la seccidn de libros, podrés editar la informacion rellenando todos los campos reque-
ridos. También podras eliminar documentos como videos, PDF y la foto extra si no es

necesario.

= [os enlaces y revistas no son editables y siempre deben tener todos los datos rellenados.

Si por algun motivo algiin datos es erroneo podras eliminarlos y volvel a crearlos.

A.5. Calendario

Utiliza el calendario para programar eventos, reuniones y fechas importantes:

= Solo los profesores y administradores pueden editar y eliminar eventos del calendario.

Los alumnos solo pueden crear eventos.

A.6. Comentarios

Los comentarios en la aplicacion estdn sujetos a las siguientes reglas:

= [os comentarios pueden ser gestionados solo por usuarios registrados. L.os administrado-

res tienen la capacidad de eliminar comentarios inapropiados.
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A.7. Contacto

Si tienes alguna pregunta o problema técnico, no dudes en ponerte en contacto. Envia un
correo electrénico a karolbayas @ gmail.com estare encantada de poder ayudarte a resolver tus

dudas.

jGracias por utilizar nuestra aplicacion!
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