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https://stablediffusionweb.com/#demo Imagen creada por “lA” Stable Diffusion.

Angel Agrela, 2023

"Gato atrapado en un mapa hexagonal cabalgando en un rayo de luz"
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TEXTO CREADO-GENERADO POR CHAT-GPT:

CREA UN TEXTO explicando una imagen estos conceptos creados por ai... IMAGEN
ROBOT, CARA, GATO electronicO, atmosfera espacial, IMAGENES de otro mundo, que te
induce a la experiencia de estar perdido en el espacio MAPA HEXAGONAL METAVERSO
AL FONDO, ROSTRO DE GATO CON ARMADURA GUERRA FUTURISTA CABALGANDO EN
UN RAYO DE LUZ, CEREBRO CONECTADO EN REDES NEURONALES QUE CONECTAN
OTROS MUNDOS

https:/chat.openai.com/chat
La imagen que tenemos frente a nosotros es una amalgama de conceptos creados por la

inteligencia artificial, gue nos transportan a un mundo futurista lleno de posibilidades. En

An Eth|CS Of Art|f|C|a| I nte“igence CurriCUIU m fOr el centro de la imagen, podemos ver un robot que parece estar explorando un terreno

M Iddle SChOOl StUdentS desconocido. A su izquierda, vemos una cara de gato electronico que nos recuerda a la

Blakeley H. Payne, blakeleyhoffman@gmail.com popular cultura japonesa, mientras que a su derecha, un mapa hexagonal nos sugiere la
existencia de un metaverso al fondo.

MIT Media Lab August 2019

Sin embargo, la imagen no se detiene ahi. En la parte superior, vemos la atmdsfera
espacial, que nos induce a la experiencia de estar perdidos en el espacio. A su alrededor,

hay imagenes de otros mundos que nos muestran que el universo es vasto e inexplorado.

Inteligencia Artificial 1



of the European Union Comunidad
de Madrid

T i.'-j ‘ FOSTERING Al AT SCHOOLS

http://fosteringai.net

Dirigido a un alumnado: auladelfuturo—3%

- Como "CREADORES" de sistemas de |A, (NO como usuarios de los mismos).

- Que disenen proyectos STEAM y aprovechen el potencial de la IAy que servira para
conectar multiples areas de conocimiento.

- Para crear modelos y programando a las Maquinas para realizar funciones “cognitivas’:
- “Percibir”
- “Razonar”
- “Aprender”

- “Resolver problemas”

(e o Jal) ?\ e 12 P

pn SOSTEMBLES = RESPONSABLES

St i, A QO
S O ST E N | B L E o b Science eTechnology « Engineering« Arts e Mathematics
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- Asegura un programa de ensenanza conectado al proyecto STEAM.

- Se subraya la fusion de disciplinas como la Ciencia, Matematica, Fisica, Biologia, TICs,
Arte.

- Nos lleva a crear una sociedad liquida y globalizada sin limites ni barreras entre ellas.

- Visto desde un lenguaje atractivo y comun, nos servira para entender y leer mejor €l
mundo que nos rodea desde “el aqui y ahora”.

- El alumno trabajara en equipo, para crear imagenes, manipularlas y compartirlas en
redes con otras personas o instituciones.
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OBJETIVO:

“Tenemos que saber sacar el jugo de una “IA”

. desde nuestra propia CREATIVIDAD”

@AAgrelal
@ rm)

— Inteligencia Artificial I ‘

II\/IAGEN GENERADA POR IA:

https://stablediffusionweb.com/#demo

IMAGEN ORIGEN
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Tra bajaremOS IaS ! IA” deSde Se centra en la construccion de sistemas de |A
el Concepto,

a partir de datos y patrones.

Parte de un nivel de detalle bajo y se va generalizando.

Basado en el aprendizaje automatico,

AN A

BOTTON-UP

\v/

1

donde los sistemas aprenden a partir de un gran
conjunto de datos

capaces de generalizar patrones y conocimiento.

Es considerado como el enfoque subyacente o numerico.

— Inteligencia Artificial I J



FOSTERING Al AT SCHOOLS

P23 Co-funded by the
.
HOMO LUDEN - |IA: CIENCIA-DISENO-TECNOLOGIA.

OBJETIVOS:

- La “lA”, da luz a las multiples salidas profesionales que ya demandan el
conocimiento de estas herramientas digitales.

http://fosteringai.net

- Nos asegura un futuro creativo prometedor.

- Desde las nuevas y gestantes plataformas digitales “IA” marcan pautas
aceleradas en el desarrollo de una idea hasta llegar al producto final.

- Fomenta el trabajo en equipo y espiritu critico.
- La “IA” incentiva la participacion en cadena, activa, responsable y colaborativa.
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Aprendizaje Automatico
Supervisado

Elementos y Pasos

4

S

3
‘ dataset \ 2 | ;rediccidn |

‘ algoritmo de aprendizaje \

— Inteligencia Artificial I ‘
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

http://fosteringai.net

auladetfuturo—}_)->

LEARNING ML 1

Artificial Intelligence made easy

DESCARGA EL PROGRAMA EN TU ORDENADOR

— Inteligencia Artificial I ‘
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ACTIVIDAD 6-1: Machine Learning
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LEARNING ML

Artificial Intelligence made easy

Consiste en la Creacion de un “MODULQO”

AULA VIRTUAL: ACTIVIDAD A6-1: PASOS

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

TEMPORALIZACION: 50°.

FASE 1.
Primer ejemplo: BASADO EN IMAGENES

1. Nos agrupamos en grupos de 3-4 alumnxs.

2. Creamos una "SITUACION DE APRENDIZAJE (1) por grupos, basada en imagenes, textos o nimeros:

2.1. Decidimos la pregunta detonante, por ejemplo:

- ¢, Podemos ayudar a un nino a distinguir los tipos de animales vertebrados?.

2.2. Decidimos el TITULO, por ejemplo:
- “Diferenciacion de animales”.
2.3. Planificamos CINCO ETIQUETAS (IMAGENES): 1. Peces, 2. Anfibios, 3. Reptiles, 4. Aves, 5. Mamiferos-

3. OBJETIVO: La “IA” sea capaz de distinguir los distintos tipos de animales a través de fotos, dibujos e imagenes de
creacion propia u otras fuentes.

4. AREAS-DISCIPLINAS: Ciencias, Biologia, Zoologia.

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

BASADO EN IMAGENES

4. AREAS Y DISCIPLINAS RELACIONADAS: Ciencias, Biologia, Zoologia.

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

FASE 1. Segundo ejemplo: BASADO EN IMAGENES

S0 L
2. Creamos una "SITUACION DE APRENDIZAJE (2)” basada en imagenes: ;@I @ ?j 1:
- . | \
2.1. Decidimos la pregunta detonante, por ejemplo: %\5@ % @7 @ @

- ¢, Podemos entender a un nino sordomudo con el lenguaje de signos?.

o P Q Ry S T_U.
2.2. Decidimos el TITULO, por ejemplo: @‘7@ (44 @ @@ &5

- “Reconocimiento lenguaje para sordomudos”.

TEMPORALIZACION: 50'.

2.3. Planificamos ETIQUETAS: Vamos a escoger 200 PALABRAS “las mas comunes” que asociamos cada una a una
IMAGEN, para que podamos comunicarnos en la vida cotidiana.

-Cada ETIQUETA=Un signo que corresponde a una palabra. Nos ayudaremos de un diccionario.

3. OBJETIVO: Basado en el lenguaje de signos con la ayuda de las manos y de la boca.

- La “IA” sea capaz ensenarnos este lenguaje para ayudar a comunicarnos con personas que tenemos a nuestro
alrededor con sordera 0 mudas ayudandonos a resolver cualquier tipo de situaciones.

4. AREAS-ORGANISMOS: Lenguaje signos, Organizacion ONCE.

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

BASADO EN TEXTO

4. AREAS Y DISCIPLINAS RELACIONADAS: LENGUA-LITERATURA

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

FASE 2 TEMPORALIZACION: 50’.

- A traves del aprendizaje automatico de “LML” y desde los distintos proyectos que presentan los grupos de trabajo, los
estudiantes entrenan al ordenador para reconocer textos, imagenes o numeros.

5. NOS PONEMOS A CREAR EL “MODELO 17

5.1. Creamos nuestro BigData en carpetas-etiquetas con las imagenes escogidas.

- Dependiendo de la complejidad del proyecto, alimentamos cada etiqueta con un minimo de 20 imagenes,.. y en
este caso:

i LEARNING ML
5.2. Abrimos % ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

5.3. Seleccionamos “Reconocimiento de Textos, Imagenes o Numeros ”
- Creamos las ETIQUETAS numeradas.
- Introducimos DATOS.

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

TEMPORALIZACION: El Tiempo puede variar, dependiendo del nimero de datos, peso, ... 15-30’. FASE 3

5.4. Entrenamos el “MODELQO”.

Estrategia de la fase de aprendizaje

El algoritmo de ML se pone a trabajar para conseguir que, al menos, el primer
dato que se le ha presentado, se clasifique bien

La maquina debe aprender cada ETIQUETA con los datos que le hemos introducido

Inteligencia Artificial 1
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Estrategia de la fase de aprendizaje
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iY lo CONSIGUE!
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

FASE 4

TEMPORALIZACION: 50'.

5.5. Probamos el "MODELQO". Comprobamos los porcentajes de acierto que nos da el “MODELO”

5.6. Decidimos si esta suficientemente entrenado o lo tenemos que entrenar mas, en cuyo caso incorporamos/
sustituimos nuevos datos.

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

EJEMPLO TEXTO

Modelos y algoritmos de Machine Learning

El algoritmo

El Algoritmo de Machine Learning es el encargado de construir el
modelo de Machine Learning a partir de datos conocidos

Aqui lo
tienes
'\’ Clasificar el texto

Ye
b/
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

TEMPORALIZACION: El Tiempo puede variar, dependiendo del nimero de grupos y participacion.
Tiempo estimado de cada proyecto una clase... 30-50°.

5.7. Presentamos en clase e “MoDELO”

5.8. Evaluacién El resto de grupos hacen una evaluacion en base a la rubrica publicada.

LEARNING ML

Artificial Intelligence made easy
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TEMPORALIZACION: 5-10’.

5.6. EXPOrtamos EL "MODELO 1” después de darlo por bueno.

LEARNING ML

Artificial Intelligence made easy

Inteligencia Artificial 1
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ACTIVIDAD 6: Machine Learning

TEMPORALIZACION: Cuatro clases de 50'.

FASKE 7

(Solo alumnos que conozcan el programa y 0 sepan programar).

6. PROGRAMAMOS UNA APLICACION. por siempio en "

& = TCTARM B
SR SEs AL 7R I‘% ’\9/ ! QO
SOSTENIBLE nulss sci chnology « Engineering s Arts « Mathematics
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FASE 8: Test de cuatro blogues tematicos que consta de S a 10 preguntas cada uno...
TEMPORALIZACION: Dos clases de 50’ (Un test a mitad de la actividad y el segundo al finalizar la actividad ).

Test de la sesion 1: Introduccion ala lA

Pregunta 1. La IA surge en el afio 2000 por una colaboracion entre las grandes empresas

ecnoldgicas de EEUU

Seleccione una:

a. Verdadero
b. Falso

Pregunta 2. La |A es...

a. Una herramienta que permite programar robots

b. La ciencia y la ingenieria dedicadas al desarrollo de sistemas que ejecutan tareas que requeririan
inteligencia o razonamiento si las realizara una persona.

c. La capacidad de las maquinas de pensar de forma similar a como lo hacen los seres humanos.

Inteligencia Artificial 1
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Test de la sesién 2: Sesgos y ética de la IA FASE 8

Pregunta 1. Los sistemas de |IA de aprendizaje automatico pueden tener sesgos producidos por los
datos de entrenamiento

Seleccione una:

a. Verdadero
b. Falso

Pregunta 2. Para conseguir que un sistema de |IA no tenga sesgos sexista solo hay que quitar la

Seleccione una:

a. Verdadero
b. Falso

Inteligencia Artificial 1



v ) R G R ﬁ ‘ FOSTERING Al AT SCHOOLS

of the European Union

Comunidad
de Madrid

http://fosteringai.net

FASE 8

Pregunta 5. Moral Machine es un sistema de |A que es capaz de determinar si una situacion es
correcta, moralmente, o no

Seleccione una:

a. Verdadero
b. Falso

Pregunta 6. En la presentacion hemos hablado de un problema de la IA que hemos denominado
"caja negra" y que consiste en que las empresas que desarrollan estas |IA no publican el codigo
uente de los algoritmos usados.

Seleccione una:

a. Verdadero
b. Falso

Inteligencia Artificial 1
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FASE 8

Pregunta 2. ¢ Qué es lo que caracteriza fundamentalmente y de manera especial al enfoque

botton-up de la IA?

a. Es un enfoque basado en resolver problemas para los que se requiere alguna de las
caracteristicas de la inteligencia.

b. Se centra en resolver los problemas a partir de principios y reglas generales. El programador
codifica una serie de reglas conocidas y el programa las usa para resolver los detalles del problema

c. Es un enfoque que se centra en resolver los problemas a partir del analisis de patrones en los
datos, de manera que el sistema infiere las reglas a partir de los datos.

d. Es un enfoque que pretende resolver los problemas de IA usando lenguajes de programacion de
alto nivel

Inteligencia Artificial 1
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Pregunta 5. ¢ Cual de las siguientes definiciones describe correctamente el término "Conjunto de FASE 8

datos" en las técnicas de Machine Learning?

a. El algoritmo es el proceso mediante el cual se construyen/infieren las reglas del
problema a partir de los datos de ejemplo.

b. El conjunto de datos esta constituido por el conjunto de datos de ejemplos con el que se
inician todas las técnicas de Machine Learning.

c. El conjunto de datos contiene el conjunto de reglas inferidas por el proceso mediante el
cual las técnicas de Machine Learning analizan y encuentran patrones en los datos de
ejemplo.

Pregunta 6. ¢ Cual de las siguientes definiciones describe correctamente el término "Conjunto de

datos" en las técnicas de Machine Learning?

a. El algoritmo es el proceso mediante el cual se construyen/infieren las reglas del problema a
partir de los datos de ejemplo.

b. El conjunto de datos esta constituido por el conjunto de datos de ejemplos con el que se
inician todas las técnicas de Machine Learning.

c. El conjunto de datos contiene el conjunto de reglas inferidas por el proceso mediante el cual
las técnicas de Machine Learning analizan y encuentran patrones en los datos de ejemplo.

Inteligencia Artificial 1
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Pregunta 3. {Porque se escucha hablar tanto de la IA ultimamente? ¢ Qué ha ocurrido para que
pueda evolucionar tanto la IA?

FASE 8

a. Porque se han conseguido programar robots que son capaces de realizar muchas cosas,
simulando que tienen inteligencia

b. Que diferentes gobiernos han subvencionado a programadores especializados en |IA para que
realicen nuevos algoritmos

c. Avances en Bigdata, avances tecnoldgicos, como la potencia de los procesadores o el
abaratamiento del almacenamiento de la informacion a gran escala y avances propios de los
algoritmos de IA, como las redes neuronales profundas

Pregunta 4. Al4K12 es una iniciativa que... (indica la opcion falsa

a. Establece las partes que tienen todas las IA

b. Sirve como marco para la ensefianza de la |IA

c. Propone 5 grandes ideas para trabajar la IA

Inteligencia Artificial 1
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auladel futuro-3 RUBICA

RUBRICA PARA EVALUAR LAS COMPETENCIAS CLAVE DE NUESTRD ALUMNADO VINCULADA A LA
SITUACION DE APRENDIZAJE NOMERE DEL ALUMNO/A -

CURSO: 6°C - 2.022/923
. "
1PUNTO —— ZPUNTOS
No imteractua en | Interactia cuande el docente | Inmteractia cuando ¢l docente bo | Relacoma lo couceptmal con o

asctividades grupo-clase nl
em pequeno grupo. s
WMCAPAZ de coatyolar sus
FROPLAs SIROCHNIcS, LRupOCO
ot Jos demis

propene retos o plantea sitnaclones.
con su equipo daficilmente controla
SUS CINOCIONSS. OO mlcraliua, vV e

Ocaseones, pede un cambno de grupo,

PrOPOne, Pero o propone retos nd
ieas con su equipo osperando que
el resto tome la mucamativa, aunque
COURIOLA SUS SHNOCIONCS

procedimental mteractuando cuando
¢l docente propome retos y <om su
SQuIPO, COMOlAndo s SINOCHINCS
y Ia del resto de compatieros as

No sabe wtilizar, consultar

Sucle preguatar al doceate o

El docente o compatieres son los

Posee habikdades y comoczmsentos

EXPLORA o buwar Informacion | companieres para que e avuden, | que guian al estudiante ¢l método | paa wvestigar sobre un contensdo
INVESTIGA (hbros dicCromarion, PEro 00 VeMigs por w wilo 0 en | para  vestiger un  comtemdo Sabe qtn. metodo wtilizar (libros,
mtemet... ). Prefiere que Jo | grupo en nangin momento Postenormente, ¢ capaz  de | dicchonarios, intermet...) ¥y como

No  desarrolla, ml erea | Solo desamrolls v crea coando trabaja | Desarrolla v crea productos de | Desarrolla ¥ crea cuando trabaga de
DESARROLLA/S productos tanto | de manera individual pero mo en | manera individwal De moamers | moanes individual v en grupo
CREA wdmidmalmente como en | grupo, ademas suele molestar colectiva intervieme muy poce, of | Sucle aportar  ddems. Acaba &l
e gIpo. provecto lo deja sia acabar. proyesto completamente
Se nlega a preseatar o | Presenta o expone proyectos on | Preseata y o expone proyectos en | Preseata ¢ producte fnal de los ‘
PRESENTA cxpomer wa produto fusal | diferentes formatos com  peca | diferentes formatos realizades en ¢ | proyectos de disefio en duferentes

hagan otros muembros del
grapo.

de¢ groveston de dinelo on
diferentes formaton

metivacion por un corto penodo

miestigar

asa. Evts motivado para expones
pero ne tieme  fAuidezr oral
comunicativa.

CALIFICACION TOTAL: D
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INSTRUMENTOS DE EVALUACION Y CRITERIOS DE CALIFICACION

A1. PORFOLIO. Trabajos ...... 20%

A.2. Actividad.............cccceneeennn. 60%
(segun Rubrica)

A.3. Observacion sistematica
Enelaula.......ccovvvviiill. 20%

A3.1. Aprovechamiento
enclase......cccoceeveeennn.n.. 0,5%

A3.2. Cuidado del material
informatico ...................... 1%

A3.4. Participacion activa
enclase, .........ce......... 0,5 %

Inteligencia Artificial 1
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COMPETENCIAS

Competencia especifica 6.

3.1 Desarrollar y explorar en equipo un producto final sencillo que dé solucion a un problema.

3.2 Presentar el producto final de los proyectos de diseno en diferentes formatos y explicando los
pasos seguidos.

3.3 Resolver problemas de forma guiada a través de la programacion y crear algoritmos de
acuerdo con los principios basicos del pensamiento computacional.

Competencia especifica 6.

6.1 Investigar problemas, proponer posibles soluciones y poner en practica estilos de vida
sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado, corresponsabilidad y proteccion
del entorno y uso sostenible de los recursos naturales, e interactuando sobre los cambios positivos vy
negativos causados por la accion humana.

Descriptores Operativos
CCL1, STEM2, STEM3, STEM4, STEM5, CD1, CD2,CD5, CPSAA3, CC4 y CE3

Inteligencia Artificial 1
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A. Cultura cientifica. Sa be res baSiCOS

1. Iniciacion en la actividad cientifica.

— Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacion.
— Presentacion de resultados en formato oral y escrito.

B. Tecnologia y digitalizacion

2. Proyectos de diseno y pensamiento computacional.
— Fases de los proyectos de diseno:_diseho, prototipado, prueba y comunicacion.
— Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo (asignacion de roles y tareas...)
— Iniciacion en la programacion a través de recursos digitales (plataformas digitales de iniciacion en
la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robotica educativa, Inteligencia Artificial...).

C. Sociedades y territorios.

4. Conciencia ecosocial.

— El desarrollo sostenible. La actividad humana sobre el espacio y la explotacion de los recursos.
— Estilos de vida sostenible: los limites del planeta y el agotamiento de recursos. La huella ecologica.
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Marco de Referencia Competencia Digital Docente (MRCDD)

1.1. Se comunica empleando las normas basicas de la etiqueta digital mediante tecnologias digitales: correo electronico, foros, chat,
sistemas de videoconferencia, etc.

2.2. Modificacion de contenidos educativos digitales ya existentes e integracion de contenidos de diversas procedencias, incluidos
algunos elementos de creacion propia en unidades y secuencias de aprendizaje estructuradas (B1)

3.1. Incluir las actividades y recursos tecnologicos en mi programacion (A2)
3.3. Aprendizaje entre iguales y colaborativo (B1)
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Marco de Referencia Competencia Digital Docente (MRCDD)

4.1. Disena actividades de evaluacion en las que el alumnado emplea medios digitales para llevarlas a cabo (A1)

5.3. Adopcion de un uso convencional y autonomo de las tecnologias digitales que permiten incrementar la motivacion, el
protagonismo vy la responsabilidad del alumnado en su aprendizaje (B1)

6.2. Integra situaciones de aprendizaje para desarrollar la competencia digital (B1)

6.5. Integra en los procesos de ensenanza y aprendizaje situaciones dirigidas a que el alumnado desarrolle proyectos individuales y
colectivos que requieren su propia iniciativa empleando de forma creativa y critica las tecnologias digitales. (B1)
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