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Nombre de la actividad Asignatura y nivel n . de alumnos/grupo

Actividad: Entendiendo la TA

educativo

Entendiendo a la IA Tico 2° Bach 30/1

Objetivos

* Conocer qué es la inteligencia artificial y sus fundamentos basicos.

* Reflexionar sobre el impacto de la IA en la sociedad y en el presente y futuro.

* Aplicaciones que funcionan con IA. Utilidad y precauciones en su uso.

* Elaborar modelos de inteligencia artificial, entrenarlos y probarlos en diferentes
plataformas partiendo de las mas sencillas a las mas complejas.

* Crear proyectos personales y originales utilizando IA

Contextualizacion

Actividad para la asignatura de Tecnologias de la informacién y la comunicacion, 2° de
bachillerato. Ultimos meses de este alumnado en el instituto, estan muy agobiados con
examenes finales. Momento apropiado para desarrollar esta actividad, interesante, util y

dindmica

Competencias

El uso de la inteligencia artificial (IA) en el aula puede desarrollar varias competencias en los
estudiantes, entre las cuales se incluyen:
1. Pensamiento critico: Los estudiantes deben analizar y evaluar la informacién para tomar
decisiones informadas en el proceso de disefio y construccion de soluciones basadas en
IA.
2. Resolucién de problemas: Los estudiantes deben trabajar en equipo para identificar y
resolver problemas relacionados con el aprendizaje automatico y la IA.
3. Creatividad: La IA puede ayudar a los estudiantes a pensar de manera mas creativa,
disenando soluciones innovadoras que mejoren los procesos.
4. Comunicacion: La colaboracion con otros estudiantes y profesores, asi como la
presentacién y defensa de proyectos, son oportunidades para mejorar las habilidades
de comunicacion de los estudiantes.

5. Alfabetizacion digital: La IA es una tecnologia en constante evolucién, por lo que

trabajar en proyectos relacionados con IA puede ayudar a los estudiantes a mantenerse
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actualizados con las Gltimas tecnologias.

6. Conciencia ética: La IA puede plantear preguntas éticas importantes, como la privacidad
y la discriminacion, lo que puede ayudar a los estudiantes a desarrollar una
comprensiéon mas profunda de los problemas éticos relacionados con la tecnologia.
En resumen, trabajar en proyectos de IA puede ayudar a los estudiantes a desarrollar una
variedad de habilidades importantes, desde el pensamiento critico hasta la conciencia ética, y
prepararlos para el mundo digital en constante evolucion.

Fuente: Chat GPT

Saberes basicos Todos los relacionados con las competencias

descritas anteriormente.

Enunciado de la actividad

Conjunto de actividades cuyo objetivo es intentar entender como funcionan las inteligencias
artificiales a un nivel que permita a los alumnos utilizarlas conociendo las ventajas que pueden

ofrecerles pero también los posibles riesgos.

Temporizacion

Tercer trimestre, marzo-mayo 2023. 2 horas semanales.

Uso de Inteligencia Artificial

La finalidad de la unidad es comprender la inteligencia artificial se utilizard desde diferentes
puntos de vista. Por un lado utilizando herramientas y aplicaciones que funcionan con ella y por

otro lado, creando aplicaciones propias que se basen en ella.

Descripcidon Visual

Conjunto de actividades recogidas/enlazadas desde el aula virtual (moodle Educamadrid) que
utilizamos en el curso habitualmente. Se enlazara ahi la presentacion preparada como nucleo

central de la actividad y los enlaces a las plataformas de Inteligencia Artificial.
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Reflexion y capacidad critica

* ;Qué impacto crees que tendra la IA en nuestra vida diaria en los préoximos afios?

* ;Qué aspectos de nuestra vida cotidiana podrian ser automatizados por la IA? ;Cémo
afectaria esto a la sociedad?

* ;Crees que la IA puede ser usada para mejorar la calidad de vida de las personas? ;Co6mo?

e ;Qué posibles riesgos pueden existir en el desarrollo y uso de la IA? ;Como podriamos
prevenir estos riesgos?

e ;Como la IA puede ser utilizada para resolver problemas sociales y globales como la
desigualdad, el cambio climatico, entre otros?

* ;Qué implicaciones éticas consideras que deben ser tomadas en cuenta cuando se utiliza la
IA? ;Cémo podemos asegurar que la IA sea utilizada de manera ética?

* ;Crees que la IA podria remplazar a los trabajadores humanos en algunos sectores? ;Cémo
afectaria esto al mercado laboral y la economia?

* ;Como podemos educar a la sociedad sobre la IA y su uso responsable para maximizar sus
beneficios y minimizar sus riesgos?

* ;Qué habilidades crees que seran mas importantes para los trabajadores en el futuro en
un mundo cada vez mas impulsado por la IA? ;Como podemos prepararnos para esto?

* :Crees que la IA es una amenaza para la privacidad de las personas? ;Por qué?

Fuente: Chat GPT

Criterios de evaluacion

Para comprobar si los estudiantes han adquirido las competencias desarrolladas al trabajar con

la inteligencia artificial en clase, se plantean los siguientes procedimientos:

1. Evaluaciones practicas: Los estudiantes pueden demostrar sus habilidades y
conocimientos en la practica, mediante la creacion y presentacion de proyectos de IA.

2. Evaluaciones teédricas: Los estudiantes pueden ser evaluados sobre conceptos clave de
la IA y como aplicarlos en situaciones practicas.

3. Preguntas abiertas: Se pueden hacer preguntas abiertas para evaluar el pensamiento
critico y la capacidad de los estudiantes para aplicar sus habilidades de IA en diferentes

situaciones.
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4. Ejercicios de resolucion de problemas: Se pueden proporcionar a los estudiantes
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problemas relacionados con la IA para resolver en grupo, lo que les permitird demostrar
su capacidad para trabajar en equipo y aplicar sus conocimientos para encontrar
soluciones.

5. Andlisis y discusion de casos éticos: Se pueden presentar a los estudiantes casos éticos
relacionados con la IA y analizarlos en grupo para evaluar su capacidad para identificar y
discutir problemas éticos y tomar decisiones informadas.

6. Presentaciones y debates: Los estudiantes pueden presentar y defender sus proyectos
de IA y participar en debates con otros companeros para evaluar su capacidad de

comunicacion y su habilidad para defender y explicar sus ideas.

(Ver tablas al final del documento)

Fuente: Chat GPT

Materiales y licencia

Presentacién con conceptos generales
Cuestionario en el aula virtual

Guiones de las practicas. Tutoriales de learningml y machine learning for kids.

Listado de recursos

> Presentacion

> Tutoriales de Learning ML

> Proyectos guiados de Machine Learning for kids

Video presentacion actividad Enlace al video en la mediateca de Educamadrid



https://mediateca.educa.madrid.org/video/2rehr9gk65369277
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/worksheets
https://web.learningml.org/videotutoriales/
https://cloud.educa.madrid.org/index.php/s/K3x5sWfaQoVFxj3
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Aspectos técnicos del
proyecto

Conoccimiento de los Comprension sobre los concept

conceptos basicos de 1A | incluyendo la seleccio

construir soluciones basadas
cidad de preprocesar datos,

en 1A los y aplicar soluciones a problemas

Implementac

evaluacion del proy

Aspectos éticos y
colaborativos del
proyecto

Conciencia ética Capacidad para entender las implicaciones éticas
adas con el p cto de 14, incluyendo la
idad y la discri
0 en equipo Capacidad para
identificand

Comunicacion

Aspectos creativos
Descripcion

Creatividad y Capacidad para pensar de manera creativa, proponiendo

originalidad olu = doras que mejoren el proceso de 1A
Capacidad para disefiar y presentar el proy de manera
clara y concisa, utilizando herramientas 85 Y recurs

apropiados para ilustrar los resultados obtenid
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