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FAIaS - Ficha de actividad

Nombre de la actividad Asignatura y nivel educativo n . de alumnos/grupo

Reconocimiento de crdneos | Geografia e Historia
fosiles de hominidos
12 de ESO

Objetivos

Reconocer fosiles humanos
Conocer elementos diagnoésticos de clasificacion de fosiles
Comprender como clasifica una Inteligencia Atrtificial

Contextualizacion
Buscar, seleccionar, tratar y organizar informacion sobre temas relevantes del pasado, usando
criticamente las fuentes

Elaborar contenidos en varios formatos

Indagar

Porque desarrollan destrezas para seguir aprendiendo, fomentan el pensamiento critico y ensefan a
organizar la informacion.

Competencia en comunicacion linguistica.
CCL1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a
los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa
y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como
para construir vinculos personales.
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CCL2

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de
los ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de
manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacion procedente de
diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y
evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento
para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso
con la propiedad intelectual.

Competencia digital.

CD2

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear
contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes
herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de
sus necesidades de aprendizaje permanente.

Competencia ciudadana.

CC1

Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia

identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan,
demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién
con los demas en cualquier contexto.

Competencia emprendedora

CC3

Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando

criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminacion o violencia.

CE3

Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones,

de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona
sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de
creacién de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender.

CCEC3

Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y
artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del
lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.
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Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEM4

Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de
forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, féormulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir
nuevos conocimientos.

- Utilizacién de recursos digitales e interpretacion

Saberes basicos - Manejo y utilizacion de dispositivos, aplicaciones informaticas y
plataformas digitales.

- Busqueda, tratamiento de la informacion y elaboracion de conocimiento.

Enunciado de la actividad

Geografia e Historia
1°de ESO
Prehistoria

Busca imagenes de al menos 6 fosiles de especies humanas distintas.

Después introducelas en learningLM para que las clasifique

En aquellas cuyo porcentaje esté por debajo de 70 de probabilidad indica qué elementos diagndsticos
tienen comparados con el fosil con mas probabilidad para que la Inteligencia Artificial haya obtenido
ese resultado.

Temporizacion

2 sesiones

Uso de Inteligencia Artificial

A partir de modelos de craneos de Homo erectus, Homo sapiens neanderthalensis y Homos sapiens
sapiens se crea una clasificacion. Se va a pedir al alumno que busque imagenes de otras especies y
que las constraste con las del modelo entrenado. Varias de las imagenes no van a corresponder con
los modelos entrenados por lo que la IA arrojara un resultado pobre (vamos a considerar pobre por
debajo del 70%). Después se le va a pedir al alumno que se fije en caracteres de su imagen y del
modelo entrenado para que discierna que elementos diagnésticos de los fésiles le han llevado a esa
conclusion.

Descripcion Visual

N ‘
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Obtenemos los moodelos 3D de los craneos fosiles

<, Homo sapiens: cranium

l:l

Utilizamos obs para crear una secuencia de video y después ffmpeg para convertir el video en los

fotogramas que compondran el dataset

juan@McNulty2:~/learningML/erectus$ [T SISs SR A A T I Sl

Cargamos los dataset
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Entrenamos el modelo para la clasificacion

1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunas imagenes de ejemplo — o ’ R Introduce términos nuevos y comp sise
comectamente
(O Afiadir nueva clase de imagenes Extrayendo las
caracteristicas numericas (0]
de los datos n @

H sapiens (62) Esf

¥ B =

H neanderthal (9) T ———————————

Finalmente el alumno prueba el modelo y saca conclusiones.
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Archivo Aprende Actividades de ejemplo

LML @ Archivo v ombre ] Modo avanzado vado Acerca de
1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar
Primero necesito algunas imagenes de ejemplo Llegé el momento de aprender a clasificar imagenes Introduce términos nuevos y comprueba si se
clasifican correctamente
° Afiadir nueva clase de imagenes \\ Aprender a reconocer imagenes
H sapiens (62)

- H saeiens 51.07 %
+ Herectus (47.69 %)

- l—l neanderthal (1.24 %)

Reflexion y capacidad critica

¢, Por qué crees que la IA ha clasificado de ese modo las imagenes de fésiles que has introducido?
¢Cudles son los elementos del fosil que crees que ha tenido en cuenta la IA para hacer la
clasificacion?

¢, Qué has aprendido de los fosiles de hominidos? ¢y de la IA?

Criterios de evaluacion

El alumno
1. Recopila imagenes de, al menos, 6 especies fosiles humanas.
2. El alumno después de la practica con learningLM reconoce elementos diagnésticos de los fosiles

3. El alumno comprende de un modo basico el sistema de clasificacion de la IA

Materiales y licencia
7
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Licencia Creative Commons Attribution-ShareAlike

Listado de recursos

https://sketchfab.com/3d-models/homo-erectus-skull-d645e45ff307403€9d2073a6390fc353

https://sketchfab.com/3d-models/neanderthal-skull-6464cda832bb4a19bfb34fb 14652154

https://humanorigins.si.edu/evidence/3d-collection/fossils/904/cro-magnon-1

https://humanorigins.si.edu/evidence/3d-collection/fossils/891/la-ferrassie
obs (capturador de pantalla para modelar las imagenes 3D) https://obsproject.com/download#linux
ffmpeg (para pasar de video a fotograma) http:/ffmpeg.org/

learningML-destop https://web.learningml.org/

Informacién adicional
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