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FAIaS — Ficha de actividad
Nombre de la actividad Asignatura y nivel educativo ‘ n . de alumnos/grupo

Estructura de frases y aprendizaje | Inglés 12 ESO Programa
automatico

Objetivos

Identificar la estructura de frases Afirmativas, Negativas e Interrogativas en las estructuras y
tiempos verbales vistos en clase.

2. Utilizar LearningML como herramienta para que el alumnado entienda cémo se alimentan los datos
de la IA'y cémo pueden ser modificados.

3. Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad en el
estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa personal,
curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Contextualizacion ‘

Competencias a desarrollar:

e Competencia en comunicacion linglistica: al trabajar la estructura de frases en inglés, los
estudiantes mejoraran su capacidad para comprender y producir mensajes en inglés.

e Competencia digital: los estudiantes aprenderan a utilizar la herramienta LearningML

e Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico y natural: los
estudiantes aprenderan acerca de las reglas gramaticales que rigen la estructura de las
frases en inglés, lo que les permitird interactuar de manera efectiva en contextos donde se
requiera el uso del idioma.

Es importante fomentar estas competencias porque el aprendizaje del inglés es fundamental en la
educacion de los estudiantes. El inglés es un idioma global que les abrird oportunidades en el
ambito académico y profesional, les permitira comunicarse con personas de otros paises y
culturas, y les ayudara a desarrollar su capacidad para aprender nuevos idiomas y comprender
mejor el mundo que les rodea.

A través del uso de LearningML el alumnado podra desarrollar un espiritu critico hacia la IA.

Se espera que los estudiantes trabajen en parejas para realizar las actividades y resolver las
preguntas. De esta forma, se fomentara la competencia social y ciudadana, la capacidad para
trabajar en equipo y la responsabilidad individual.
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Competencias

Competencias clave:

Competencia en comunicacién linguistica. (CCL2., CCL3)

Competencia plurilingtie. (CP3)

Competencia digital.(CD1, CD3)

Competencia personal, social y de aprender a aprender.(CPSAA4, CPSAAS))
A. Comunicacion

Autoconfianza. El error como instrumento de mejora y propuesta de
reparacion.

Estrategias basicas para la planificacion, ejecucién, control y
reparacion de la comprension, la producciéon y la coproduccion de
textos orales, escritos y multimodales.

Funciones comunicativas béasicas adecuadas al ambito y al contexto
comunicativo.

Unidades linglisticas basicas y significados asociados.

Herramientas anal6gicas y digitales basicas para la comprension,
produccion y coproduccion escrita y multimodal; y plataformas virtuales
o de interaccion, cooperacion y colaboracion educativa.

Saberes béasicos

B. Plurilingtismo

Estrategias de uso comun para identificar, organizar, retener, recuperar
y utilizar creativamente unidades linguisticas.

Estrategias y herramientas de uso comun para la autoevaluacién, la
coevaluacion y la autorreparacion, analégicas y digitales, individuales y
cooperativas.

C. Interculturalidad

La lengua extranjera como medio de comunicacion interpersonal e
internacional, como fuente de informacién y como herramienta de
participacion social y de enriquecimiento personal.

Enunciado de la actividad

La situacion de aprendizaje propuesta es una actividad en la que los estudiantes de 1° de ESO, en
la asignatura de lengua inglesa, trabajan en parejas para identificar la estructura de frases
afirmativas, negativas e interrogativas en las estructuras y tiempos verbales vistos en clase.

A través del uso de su libro de texto, los estudiantes elaboraran ejemplos y explicaran por qué una
frase es afirmativa, negativa o interrogativa.

Luego, los estudiantes utilizardn LearningML como herramienta para entrenar y modificar un
modelo de IA con los ejemplos que han encontrado en el libro de texto, lo que fomentara
habilidades de trabajo en equipo y les ensefiara como se alimentan los datos de la IA.
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Temporizacién ‘

Esta actividad esta pensada para el primer trimestre del curso, hacia el mes de octubre.
Sesiones de introduccién y motivacién:

Sesion 1: Introduccién (5 minutos).

Repaso con videos de YouTube (5-10 minutos)

Realizar una lluvia de ideas (25 minutos).

Evaluacion inicial con Kahoot (20 minutos).
Sesiones de desarrollo y creacidn:

Sesion 2: Desarrollo (55 minutos):
Sesion 3: Creacion (55 minutos):
Sesion 4 con LearningML (55 minutos):
Sesién de cierre:

Sesion 5: Cierre (55 minutos):

Autoevaluacion en casa: Después de completar la actividad, los estudiantes realizaran una
autoevaluacion para reflexionar sobre su desempefio y aprendizaje.

Uso de Inteligencia Artificial ‘

En esta situacién de aprendizaje se utiliza la herramienta de LearningML para ayudar a los estudiantes a
aprender a identificar la estructura de frases en inglés, asi como para ayudarles a entender cémo se
alimentan los datos de la IA.

Desde un punto de vista pedagdgico, el uso de la inteligencia artificial en esta actividad tiene varios
beneficios. En primer lugar, permite a los estudiantes practicar y mejorar sus habilidades de
identificacion de la estructura de frases de una manera mas interactiva y auténoma. Ademas, el uso de
LearningML ayuda a los estudiantes a visualizar de manera mas clara cdmo funciona la estructura de las
frases en inglés, ya que la herramienta utiliza algoritmos de aprendizaje automatico para identificar
patrones y generar modelos predictivos.

Por otro lado, el uso de LearningML también permite al profesor recopilar datos sobre el progreso de los
estudiantes y evaluar sus habilidades de manera mas objetiva. Esto puede ayudar al profesor a ajustar su
enfoque pedagdgico y personalizar la ensefianza segun las necesidades individuales de cada estudiante.
En conclusion, el uso de la inteligencia artificial en esta actividad permite a los estudiantes aprender y
practicar de manera mas interactiva y auténoma, y ayuda al profesor a evaluar de manera mas objetiva y
personalizada el progreso de los estudiantes.
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Descripcién Visual ‘

Sesiones de introduccién y motivacion:

Sesion 1: Introduccién y repaso (5 minutos)
Repaso con videos de YouTube (5-10 minutos)
Verb “To be”
https://www.youtube.com/watch?v=ckaOFlix1SU

"There is/are”
https://www.youtube.com/watch?v=i4nBU|NDVY4&t=5s
Verb “Present Simple”

https://www.youtube.com/watch?v=yYVI2KtV1yM

Realizar una lluvia de ideas sobre los tipos de frases que existen y las estructuras y tiempos verbales
que se han visto en clase con Mentimeter (25 minutos)

Go to www.menti.com and use the code 3457 9616

i Mentimeter

Wirite three sentences: One affirmative, one
negative and one interrogative

Evaluacion inicial con Kahoot (20 minutos). Responderdn a un cuestionario creado en Kahoot con
preguntas relacionadas con la identificacion de la estructura de frases afirmativas, negativas e
interrogativas en inglés. Las preguntas incluiran ejemplos de frases que los estudiantes deben
identificar correctamente, asi como preguntas teoricas para evaluar su comprension de las reglas
gramaticales.

Kohoot! Mcomgior E3Tavaiev @casav

iHaz que el aprendizaje sea
increible!

Kahoot! brinda compromiso y diversion a més de mil millones de
Jugadores cada afio en I escuels, el trabajo y ef hogar

Pegistrate gratie:

Kahootienla Rl B Kshoot! en el 8 W Koo it en
escuela trabajo
Aprende més - Aprande més Aprende més
-
v

Sesiones de desarrollo v creacion:

Sesioén 2: Desarrollo (55 minutos):



https://www.youtube.com/watch?v=ckaOFlix1SU
https://www.youtube.com/watch?v=i4nBUjNDVY4&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=yYVI2KtV1yM
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e Usando el libro de texto, pedirles que, en parejas, busquen ejemplos de frases afirmativas,
negativas e interrogativas, y analicen su estructura y tiempo verbal. (30 minutos)

e Cada pareja debera presentar sus ejemplos al resto de la clase y explicar por qué la frase es
afirmativa, negativa o interrogativa. (25 minutos)

Sesion 3: Creacion (55 minutos):
e Juego de roles para practicar la construccion de frases en diferentes contextos (30 minutos)

e Creacion de un didlogo breve entre dos estudiantes utilizando las estructuras de frases
trabajadas en las sesiones anteriores (25 minutos)

Sesion 4: con LearningML (55 minutos):

e Explicar brevemente qué es el aprendizaje automatico y como se utiliza en la inteligencia
artificial. (10 minutos)

o,

LML - Artificial Intelligence made easy
=

e Mostrar a los alumnos como se alimentan los datos a través de LearningML y como pueden ser
modificados. (10 minutos)

e Cada pareja debera utilizar LearningML para modificar y entrenar un modelo de IA con los
ejemplos  que han  encontrado en el libro de texto. (35  minutos)

ML @ Archivo v ple patterns | Aprende~ @ B8 @  Modoavanzado desactivado Acercade 20 Unete 8 Iniciar sesin

1. Entrenar 2. Aprender 3. Probar

Srimero necesito algunos tex - g6 el momento de aprender ficar tex Introduce términos nuevos y comprueba si asificar

Lenguaje de los textos [English v
What are you doing right now?

© s uevacase g evtos Y ——

Comprobar
Interrogative (10)

How old are you?
¥ Probablemente pertenezca a la clase Interrogative

What time do you get up? + Intemagative (85.08 %)

« Affirmative (11.39 %)
+ Negative (3.53 %)

Have the students got pens?
Are the students good?

Are there any books on the shelf?

[+] »_

Negative (10)
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Negative (10)

There aren't any books on the shelf

The students aren't good

The students haven't got pens

I donit get up at 8 am

I'm not 15 years old -

[+] »_

Affirmative (11)

She is beautiful

There is some food in the fridge
My dad works at home

I speak English

The man has got a cat

Sesi6n de cierre:

Sesion 5: Cierre (55 minutos):

e Pedir al alumnado que comparta sus reflexiones sobre la actividad practica y sobre lo que han
aprendido sobre las estructuras de las frases y el aprendizaje automéatico. (10 minutos)

e Reflexionar en conjunto sobre como pueden utilizar lo aprendido en su vida diaria y en futuros
proyectos de investigacion o desarrollo. (10 minutos)

e Evaluacion final con Kahoot para medir la mejora en la identificacion de la estructura de frases
en inglés (35 minutos)

Reflexién en casa

Autoevaluacion: Después de completar la actividad, los estudiantes realizardn una
autoevaluacién para reflexionar sobre su desempefio y su aprendizaje. Para ello, se
proporcionara una lista de preguntas para que los estudiantes las respondan por escrito, o

- . .. Google Forms
utilizando una herramienta digital como Google Forms. g

Reflexién y capacidad critica ‘

Después de completar la actividad, los estudiantes realizaran una autoevaluacién para
reflexionar sobre su desempefio y su aprendizaje. Para ello, se proporcionara una lista de
preguntas para que los estudiantes las respondan por escrito, o utilizando una herramienta
digital como Google Forms. Algunas preguntas que se incluirdn son:

e ¢Comprendi correctamente la estructura de las frases afirmativas, negativas e interrogativas en
inglés?

e ¢Comprendi como utilizar LearningML para modificar y entrenar un modelo de IA?

e ¢;Comprendi como se pueden modificar el resultado del algoritmo cambiando los datos
introducidos?
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e ;Participé activamente en la actividad individualmente y en equipo?
e ¢Qué aprendi de la actividad?

e ¢Hay algo en lo que aun necesite trabajar o mejorar en relacién con la identificacion de la
estructura de frases y el uso de LearningML?

Criterios de evaluacion

Los estudiantes seran evaluados en su capacidad para identificar la estructura de frases afirmativas,
negativas e interrogativas en las estructuras y tiempos verbales vistos en clase y su capacidad para
utilizar LearningML para modificar y entrenar un modelo de |A con los ejemplos que han encontrado en el
libro de texto.
La evaluacion se realizard mediante la observacion directa de la actividad en clase, la revisién de los
ejemplos proporcionados y la evaluacién de la participacion individual y del trabajo en parejas. La
puntuacion maxima sera de 10 puntos, distribuidos de la siguiente manera:

¢ Identificacion de estructuras de frases (4 puntos)

e Uso de LearningML (4 puntos)

e Participacion individual y en equipo (2 puntos)
Competencias especificas:

e Comprender la estructura basica de las oraciones afirmativas, negativas e interrogativas en
inglés.

e Conocer y utilizar técnicas para la identificacion de patrones y estructuras de datos.

e Desarrollar habilidades para el trabajo en equipo y la colaboraciéon en la resolucion de problemas.
Rubrica de evaluacion:

¢ 0 puntos: No se presenté o no cumplié con los requisitos de la actividad.

e 1-3 puntos: Presenté ejemplos pero no identificé correctamente la estructura de frases.

e 4-6 puntos: Identifico correctamente la estructura de frases y presentd ejemplos adecuados, pero
no utilizé correctamente LearningML.

e 7-9 puntos: Identificé correctamente la estructura de frases, presento ejemplos adecuados y
utilizé correctamente LearningML, pero su participacion individual o en equipo fue limitada.

e 10 puntos: Identificé correctamente la estructura de frases, presentd ejemplos adecuados, utilizé
correctamente LearningML y participé activamente tanto individualmente como en equipo.
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Materiales y licencia

e Libro de texto de Lengua Inglesa

e Videos de YouTube sobre las estructuras (repaso):
https://www.youtube.com/watch?v=ckaOFlix1SU
https://www.youtube.com/watch?v=i4nBU]NDVY4&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=yYVI2KtV1yM

Licencia de uso de la ficha
Listado de recursos

e Proyector y ordenadores
e Acceso a LearningML: https://web.learningml.org/

e Acceso a Kahoot: https://kahoot.com/

e Acceso a Mentimeter: https://www.mentimeter.com/es-ES

e Acceso a Google Forms: https://acortar.link/dWnR2I

Informacién adicional

Esta situacion de aprendizaje puede ser un proyecto a largo plazo en el que se iran incluyendo en el
fichero de LearningML los diferentes tiempos verbales, segin se vayan viendo en clase.

Video de presentacion de la actividad:

https://acortar.link/YBNYYw
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