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FAlaS - Ficha de actividad

Nombre de la actividad Asignatura y nivel educativo n°. de alumnos/grupo

Identificacion Elementos Electronicos Sistemas y circuitos eléctricos. Ciclo Formativo Grado | 15 alumnos
Superior

Objetivos

Dado que la asignatura/médulo se imparte en el primer curso de un ciclo formativo superior con contenido principalmente
eléctrico “Sistemas Electrotécnicos y automatizados”. Los componentes electronicos no se ven hasta el tercer trimestre del
mencionado médulo, no dedicandole mucho tiempo a la parte practica.

Los alumnos provienen de diferentes caminos tales como grado medio, universidad, bachiller y algunos no han visto antes una
resistencia o un condensador.

Es el objetivo de esta actividad darles confianza en la identificacién de estos componentes electronicos.

Contextualizacion ‘

e Las competencias que estarian relacionadas con la actividad serian las siguientes:

a: Para elaborar un informe de especificaciones deben conocerse todos los elementos que intervienen en un
equipo.

b: Para calcular las caracteristicas técnicas de equipos e instalaciones de deben conocer sus componentes.

d: Para configurar instalaciones de acuerdo con las especificaciones se deben conocer todos los componentes que
la componen

I: Para adaptarse a las nuevas situaciones laborales, se debe de estar actualizados y esto implica conocer
componentes que no son los habituales.

e Considero importantes las competencias seleccionadas, por que incluyen cuatro facetas fundamentales del perfil
técnico que se espera conseguir en los alumnos. Elaboracion, calculo y configuracion de un proyecto, y adaptacién
al entorno laboral.

e Esta actividad es individual.

Competencias

Las competencias que se trabajan son.-

a) Elaborar el informe de especificaciones de instalaciones/sistemas obteniendo los datos para la elaboracion
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de proyectos 0 memorias técnicas.

b) Calcular las caracteristicas técnicas de equipos y elementos y de las instalaciones, cumpliendo la normativa
vigente y los requerimientos del cliente.

d) Configurar instalaciones y sistemas de acuerdo con las especificaciones y las prescripciones reglamentarias.
[)Adaptarse a las nuevas situaciones laborales, manteniendo actualizados los conocimientos cientificos, técnicos

y tecnolégicos relativos a su entorno profesional, gestionando su formacién y los recursos existentes en el
aprendizaje a lo largo de la vida y utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Saberes basicos Proceso de resolucion de problemas. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

Enunciado de la actividad

La actividad consiste en la identificacion de elementos electronicos, se ha usado “Teachable Machine”, en la cual las clases
son los elementos electronicos que vamos a identificar. Las clases realizadas serian la resistencia, el condensador tanto
ceramico como electrolitico, el diodo y el transistor.

El alumno presentara ante la webcam un elemento electronico y si coincide con alguno de estos la aplicacion lo identificara
con un porcentaje.

El curso es primero de ciclo superior de FP “Sistemas Electrotécnicos y Automatizados. Y el médulo — Sistemas y circuitos
eléctricos.

Los alumnos de este ciclo no usan estos componentes electrénicos de forma habitual, con lo que se pretende con esta
actividad, es que adquieran seguridad con la identificacion de estos componentes.

Son alumnos que usan de forma habitual herramientas informaticas con lo que aprenden a usar esta aplicacion facilmente.

Temporizacion

Dia 1, (1 hora). - Presentacién de la actividad comentando a los alumnos en que consiste, proporcionar al alumnado material
para que pueda comenzar a utilizar la aplicacion en modo usuario.

Dia 2, (2 horas). — Edicion de la aplicacidn de forma que el alumno pueda implementar individualmente, mas elementos (clases)
e imagenes.

Dia 3, (1 hora). - Desarrollo y entrega del informe de la practica.

Uso de Inteligencia Atrtificial

La inteligencia artificial en esta aplicacion se usa para reconocimiento de imégenes, la idea es que el alumno aprenda sin
esfuerzo y en un entorno dinamico a reconocer elementos electronicos. Primero mostrando a la webcam distintos elementos
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viendo como la aplicacién trabaja, y después implementando mejoras de una forma gradual. De esta forma cuando el alumno
finaliza la actividad se pretende que tenga una mayor seguridad en el reconocimiento de estos elementos.

La inteligencia artificial proporciona realizar actividades mas dinamicas pues el alumno interacciona directamente con la
méaquina, creando un entorno que en general creo motiva al alumno.

Descripcion Visual \

Descripcion paso a paso de la actividad, especialmente de la parte tecnoldgica (se pueden incluir capturas de pantalla que
permiten realizar la actividad paso a paso)

Para realizar la actividad seguiremos los siguientes pasos, en las siguientes etapas. —

Dia 1, (1 hora). - Presentacion de la actividad comentando a los alumnos en que consiste, proporcionar al alumnado material
para que pueda comenzar a utilizar la aplicacion en modo usuario.

a. Nos conectamos a internet y abrimos la pagina de Teachablemachine. Y pulsamos “Primeros pasos”.
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({Qué es Teachable Machine?

b.  pulsamos el botdn “Abrir un proyecto desde un archivo”, si tenemos el proyecto en Drive pulsamos “Abrir un proyecto
desde Drive”.
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c. Seleccionamos el archivo “Identificacion elementos electrénicos.tm”. y pulsamos “abrir”. El proyecto comenzara a
cargarse.

d. Una vez abierto el proyecto se podra observar que tenemos las siguientes clases cargadas, Resistencia,
Condensador ceramico, Transistor, Elemento no identificado (clase neutra), Condensador electrolitico y Diodo. En la
ventana junto a las clases pulsamos en “Preparar modelo”, la aplicacion te advertira que para preparar el modelo
debes dejar la ventana abierta.
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e. Una vez preparado, debes permitir el uso de la Webcam. Se abrira una ventana en la que aparece la imagen de la
webcam y debajo las clases. Junto a las clases se muestra un diagrama de barras en el que se puede observar un
porcentaje, este porcentaje indica el grado de reconocimiento del elemento mostrado.
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El alumno procedera a mostrar diferentes elementos electronicos que previamente se le ha proporcionado, si la
aplicacion lo ha reconocido mostrara un porcentaje cercano al 100%.

En la siguiente imagen se puede ver como la aplicacion ha reconocido el condensador electrolitico mostrado incluso

con un fondo distinto.

N e e - B g W o

Y T T AT ST

- : pEREESE

L s LT e

2 = PR

»

> : ERRRERR

Wik
e

El alumno podra observar que no siempre acierta la aplicacion, y que reconoce el elemento dependiendo de la forma
en que lo ensefiamos a la camara. Se le explica al alumno que la aplicacién sera tanto mas efectiva como imagenes

contenga cada clase.

Dia 2, (2 horas). — Edicion de la aplicacidn de forma que el alumno pueda implementar individualmente, mas elementos (clases)
e imagenes.
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a. Realizando los mismos pasos que el dia anterior abrimos la aplicacién y en esta ocasion el alumno afiadira mas
imagenes a cada clase. Se puede usar la webcam o subir imagenes. En nuestro caso usaremos la webcam.
Situandose en cada clase procedera a ensefiar el elemento a la camara y pulsara “Mantén pulsado para grabar” para
afiadir imagenes.

b.  El alumno mostrara el elemento desde distintos angulos para tener un archivo de imagenes mas completo.

c. Elalumno podra también crear més clases pulsando “Afiadir una clase”, dandole el nombre del elemento electrénico
0 eléctrico que quiera afiadir.

d. A partir de aqui se siguen los pasos del dia anterior de preparacion y vista previa.
e. Elalumno podra seguir ampliando el archivo de imagenes, viendo como aumenta el porcentaje de aciertos.
Dia 3, (1 hora). - Desarrollo y entrega del informe de la practica.

a. Elalumno desarrollara un informe sobre la actividad desarrollada, en el cual muestre los trabajos realizados y comente
sus conclusiones sobre la inteligencia artificial, indicando potencial y futuro.

Reflexion y capacidad critica
Al alumnado se le haran las siguientes preguntas. —

Qué opinas sobre Teachable Machine.

Qué opinas sobre la inteligencia artificial.

Crees que algun dia la IA podria realizar todas las tareas que actualmente hace el ser humano.
Crees que se deberian de tomar medidas para controlar el uso de la IA.

Como te verias ante una maquina que fuera mas inteligente que tu.

Poo o

Criterios de evaluacion

Indicaciones de cdmo se va a evaluar la actividad (incluyendo puntuacion o baremacion).-

Informe bien organizado, portada, indice y contenido ordenado. (de 1 a 10 puntos)
Desarrolla la actividad indicando claramente los pasos dados. (de 1 a 10 ptos)
Incluye fotos y capturas de pantallas. (de 1 a 10 ptos)

Conclusiones y respuestas a las preguntas planteadas. (de 1 a 10 ptos)

Expone mejoras y como realizarlas. (de 1 a 10 ptos)

o0 o

La baremacién final sera el resultado de sumar las puntuaciones obtenidas en todos los apartados y dividirla por 5.
Las competencias especificas que se trabajan son. —

a: Para elaborar un informe de especificaciones deben conocerse todos los elementos que intervienen en un
equipo.

b: Para calcular las caracteristicas técnicas de equipos e instalaciones de deben conocer sus componentes.

d: Para configurar instalaciones de acuerdo con las especificaciones se deben conocer todos los componentes que
la componen.
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I: Para adaptarse a las nuevas situaciones laborales, se debe de estar actualizados y esto implica conocer
componentes que no son los habituales.

Materiales y licencia |

Listado de materiales. -

- Equipo informatico con conexién a internet.
- Elementos electrénicos resistencias, condensadores ceramicos y electroliticos, diodos y transistores.

Licencia de uso de la ficha y de los materiales propios de la actividad.-

Listado de recursos \

Como recursos externos tenemos.
- El ordenador debe de tener instalado un sistema operativo con su correspondiente buscador.

- Alos elementos electronicos mencionados anteriormente se le pueden afiadir otros como leds y chips integrados, asi
como material eléctrico.

Informacion adicional

En el zip entregado con la actividad estan incluidos los siguientes documentos. -
- Ficha de la actividad
- Proyecto “Identificacion elementos electronicos.tm”
- Archivo zip “tm-my-image-model”.
- Elenlace web con Teachable Machine es .- https://teachablemachine.withgoogle.com/




