13-02-23

Co-funded by the ,;/ 24 .\; A
Erasmus+ Programme [ | Version 1.2.1
of the European Union N/

FICHA DE ACTIVIDAD — CURSO FORMACION DEL PROFESORADO

ARTificial Intelligence:
Comisarios de la Galeria

Educacion Plastica y Visual - Arts and Crafts

Soraya Romero Moreno
CEIP Séneca

(Fecha: 18/02/23) Fostering Artificial Intelligence at Schools



13-02-23
Version 1.2.1

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

FAIlaS - Ficha de actividad

Nombre de la actividad ‘ Asignatura y nivel educativo ‘ n . de alumnos/grupo

Comisarios de la galeria Educacion Plastica, 52 primaria

Objetivos

Desarrollar obras artisticas basadas en las obras de Miré y Matisse.

Conaocer el vocabulario necesario en inglés para la descripcion e la obras: formas y colores.
Reconocer las obras de cada pintor.

Describir los elementos de cada obra artistica.

Busqueda de informacion sobre los artistas.

Crear un modelo basico que reconozca las obras de cada artista.

Utilizar el modelo para valorar sus creaciones artisticas.

Reflexionar sobre el resultado obtenido al utilizar el modelo.

Comunicar el proceso y la reflexion oralmente en inglés.

Contextualizacién ‘

e Descripcidn corta de las competencias que se buscan desarrollar en el alumno durante
larealizacion de la actividad.
Las competencias especificas que se desarrollan son las siguientes:

e Conocer y valorar las posibilidades que tiene la inteligencia artificial para actuar con las
maquinas o sistemas de manera que faciliten el trabajo.

e Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la
recepcion activa, para desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

e Participar del disefio, la elaboracién y la difusién de producciones culturales y artisticas
individuales o colectivas, poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la
consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el
sentido de pertenencia

e ;Por qué es importante fomentar las competencias seleccionadas?

El desarrollo de las competencias mencionadas propicia un aprendizaje complejo de
habilidades que el alumnado puede transferir a otras situaciones.

e En caso de ser una actividad grupal, explicar qué tipo de organizacién se espera en los
grupos y las competencias especificas que se generan tras el reparto de las actividades
para cada miembro.

En esta situacidn de aprendizaje hay actividades individuales y grupales. En el caso de la creacion

del modelo se hace en grupos de 3 para que puedan llegar a acuerdos sobre los datos con los que

entrenar el modelo y para que entre todos puedan ver si algo falla. Ademas, la reflexién final se
hara también a nivel grupal para que sea mas enriquecedora. Esto desembocara en el desarrollo
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de competencias especificas sobre la colaboracion, el respeto y la comunicacion.

e Competencia en comunicacion linguistica: redactar las conclusiones.

e Competencia plurilingiie: hacer la reflexion y la presentacion en inglés.

e Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria: utilizar la
IA como herramienta para el aprendizaje.

e Competencia digital: creacion de contenidos digitales.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender: reflexionar sobre el aprendizaje,
mentalidad de crecimiento, participar en actividades individuales y grupales.

e Competencia en concienciay expresion culturales: aprendizaje de artistas reconocidos y
corrientes culturales especificas.

Recepcidn y apreciacion de obras artisticas.

Vocabulario especifico de las artes plasticas, visuales y las artes
audiovisuales.

Evaluacion, respeto, interés y valoracion tanto por el proceso como por el
producto final en producciones plésticas, visuales, audiovisuales.

Elementos configurativos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas
y comunicativas: punto, linea, plano, textura, color.

Saberes béasicos

La inteligencia artificial como respuesta del aprendizaje a través de la

obtencién de datos y creacion de patrones. Principios para la utilizacion de
la IA.

Estrategias para el aprendizaje automatico o aprendizaje de las maquinas.

Uso de aplicaciones informéticas sencillas para ordenador y dispositivos
moviles e introduccion a la inteligencia artificial.

Enunciado de la actividad

En 5° de primaria en la materia de Educacién Plastica y Visual se plantea la siguiente situacién de
aprendizaje:

Crear una galeria de arte en el centro y poder explicar al resto de alumnos y a las familias datos sobre
los artistas en los que se han inspirado y las caracteristicas de sus obras.

Para ello realizaran sus propias obras basadas en Matisse y Miré, crearan un modelo que distinga
obras de los diferentes artistas y reflexionaran sobre su obra a partir de los resultados obtenidos en el
modelo de IA.

Las sesiones son de 1 hora de duracion.

Temporizacién
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Leccion
Leccion 2 Trabajo practico sobre Matisse.
Leccion
Leccion
Leccion 5 Realizacion de la presentacion.
Leccion

e Autoevaluacién y evaluacién final.

1 Evaluacion Inicial, Informacién teérica sobre Matisse.

3 Informacién tedrica sobre Mirg, trabajo practico sobre Miro.

4 Creacion del modelo, prueba, uso y reflexion.

6 Presentaciones grupales (rabrica).

Uso de Inteligencia Artificial ‘

Descripcién Visual

Los alumnos encontraran 22 imagenes en una carpeta (10 pinturas de Mir6, 10 de Matisse y 2
extra).

Crearan dos carpetas, cada una con el nombre de cada pintor, y meteran las 10 que le
corresponde.

Utilizaran 8 para crear el modelo en Learning ML y 2 para probarlo.

Una vez conseguido un modelo que funciona, los alumnos haran fotos a sus obras propias
basadas en cada artista y las pasaran por el modelo.

Haran una captura de pantalla del resultado y una reflexion de porqué el modelo ha acertado o
no y como se podria mejorar la probabilidad.

Clasificar las 22 imagenes.

Abrir Learning ML.

Crear dos clases: Matisse y Miro.

Subir 8 de las imagenes de cada carpeta a cada clase.
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1. Entrenar

Primero necesito algunas imagenes de ejempl

o Anadir nueva clase de imagenes
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Hacer clic en “Aprender”

2. Aprender

Llego el momento de aprender a clasificar imagenes

‘\ Aprender a reconocer imagenes

Probar el modelo con las dos imagenes que han quedado de cada artista:
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Acercade 22 Unete & Iniciar sesi

3. Probar

Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican correctamente

Probablemente pertenezca a la clase Miré

« Mir6 (81.20 %)
« Matisse (18.80 %)

Acercade 22 Unete & Iniciar sesién

3. Probar

Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican correctamente
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Matisse

Estoy practicamente segura de que pertenece a la clase Matisse

+ Matisse (97.34 %)
« Mird (2.66 %)

Cuando el modelo funcione, reflexionar sobre la obra propia a partir del resultado del modelo:
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Acercade 28 Unete & Iniciar sesién

3. Probar

Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican correctamente

Matisse

Creo que pertenece a la clase Matisse, aunque no estoy muy segura

« Matisse (61.13 %)

» Mir6 (38.87 %)

Reflexiéon y capacidad critica

¢,Ha acertado el modelo el artista en el que me he inspirado? ¢Por qué? ¢Qué elementos ha podido
tener en cuenta para acertarlo? ¢Qué cambios se podrian hacer en la obra propia para mejorarse la
probabilidad si no lo ha acertado?

Criterios de evaluacion

Indicaciones de como se va a evaluar la actividad (incluyendo puntuacion o baremacion)

La presentacion final se evalia mediante una rdbrica, sin embargo, la evaluacion de esta sesion se
hara mediante una lista de cotejo:

Criterios de evaluacion Si (puntos maximos) No
Diferencia la técnica de cada artista.
Colabora activamente en el grupo.

Llega a acuerdos de una forma respetuosa.
Crea el modelo de IA correctamente.
Reflexiona sobre los resultados del modelo.
La reflexion muestra conocimientos sobre la
técnica artistica.
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Materiales y licencia
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Listado de recursos

Lista completa de recursos (externos) sobre la tematica y las herramientas utilizadas

e Learning ML

e Webs para buscar las obras de los artistas:
https://www.wikiart.org/en/henri-matisse
https://www.todocuadros.es/pintores-famosos/miro/

Informacién adicional

Enlace del video de la actividad en la Mediateca de Educamadrid:
https://mediateca.educa.madrid.org/video/enc7brih6mmz6ogl
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