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FAlIaS - Ficha de actividad

Nombre de la actividad ‘ Asignatura y nivel educativo ‘ n . de alumnos/grupo

DESIGN YOUR OWN AVATAR | INGLES 5° de PRIMARIA

Objetivos

- Fomentar la creatividad. La IA ofrece herramientas y recursos para ayudarles a
personalizar su avatar y crear algo Unico.

- Desarrollar habilidades digitales como la navegacion en linea, el uso de herramientas
de disefio y la comprension de las interfaces de usuario.

- Reforzary conocer los nombres de las partes de la cara, del cuerpo y de los objetos
relacionados con su vestimenta en inglés.

- Fomentar la empatia y la inclusién. La IA puede proporcionar opciones para la creacion
de avatares que representen una amplia variedad de géneros, etnias, culturas y
habilidades.

Contextualizacion ‘

Competencia digital: los alumnos conocerdn el concepto de IA .Vivimos en una era cada vez
mds digital y tecnoldgica, y es importante que nuestros estudiantes se encuentren
preparados para enfrentar los retos que esto implica.

La competencia digital es un conjunto de conocimientos y habilidades prdcticas para la
blsqueda y el manejo de la informacién, y que permiten la creacién de contenidos
mediante los contextos y las herramientas propias de la tecnologia.

Competencia plurilinglie : Ademds de mejorar y perfeccionar la lengua materna, esta
competencia anima a enriquecer la comunicacién de los alumnos con el dominio de otras
lenguas.

O Estrategias y técnicas de compensacién de las carencias
Saberes basicos L : .
comunicativas para responder eficazmente a una necesidad
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concreta, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel de
competencia en la lengua extranjeray en las demds lenguas del
repertorio lingiistico propio.

Estrategias bdsicas para identificar, organizar, retener,
recuperar y utilizar unidades lingliisticas (Iéxico, morfosintaxis,
patrones sonoros, etc.) a partir de la comparacién de las lenguas y
variedades que conforman el repertorio lingiiistico personal.

Enunciado de la actividad ‘

Design your own Avatar with Bitmo i

Nivel: 5° Primaria

Area: Inglés

Duracion: 3 sesiones

Objetivos de aprendizaje:

Identificar y usar vocabulario bdsico relacionado con la descripcion fisica y personalidad
en inglés.

Desarrollar habilidades creativas en el disefio de un avatar personalizado.
Utilizar el programa Bitmoji para crear un avatar y describirlo en inglés.
Conocer aspectos importantes de la IA

Recursos:

Tablets y portdtiles con acceso a internet.

Programa Bitmoji.

Lista de vocabulario bdsico para describir la apariencia fisica y la personalidad en inglés.
Ejemplos de avatares personalizados.
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Actividades:
Sesion 1:

Introducir a los alumnos en la IA , recibirdn en sus correos de educa.madrid este triptico
de UNICEF sobre IA para leer la primera pdgina en grupo .

éQué es la inteligencia artificial (1A)? .

La IA es una tecnologia que forma parte de tu vida diaria
y ofrece multitud de oportunidades fascinantes, pero
que también puede causar problemas o empeorarlos

si no se desarrolla o utiliza de manera responsable.

El término “tecnologia de IA" se refiere a equipos
informaticos y maquinas que estan programados para llevar a
cabo tareas que a menudo creemos que solo pueden realizar
los seres humanos; lo hacen copiando el pensamiento o el
comportamiento humanos. Esta tecnologia se utiliza para
predecir situaciones (por ejemplo, cémo se podria propagar
un virus), hacer recomendaciones (por ejemplo, qué videos
de internet ver a continuacién) o tomar decisiones (por
ejemplo, como se deberia calificar una redaccién).

La IA puede funcionar de diversas formas: siguiendo un
conjunto de reglas que se han introducido en un sistema,
aprendiendo a partir de una gran cantidad de datos (por
ejemplo, a partir de tus calificaciones, de tus enfermedades,
de tu historial de busqueda, etc.) o mediante ensayo y error.

Los datos que utilizan los sistemas de |A pueden provenir
de grabaciones de voz, de texto, de imagenes o de videos.
En estos datos, los sistemas de IA buscan patrones.
Cuando las tecnologias de |A descubren un patrén,
interactian con nosotros para ofrecernos una respuesta,
recomendacion o decision en base a lo que han aprendido.

Sesion 2:

Introducir el concepto de avatar y su funcion en las redes sociales y en la comunicacién en
linea.

Presentar el programa Bitmoji y explicar su uso en la creacion de avatares personalizados.
Compartir algunos ejemplos de avatares con los estudiantes y pedirles que describan sus
caracteristicas fisicas y de personalidad en inglés.

Proporcionar una lista de vocabulario bdsico para describir la apariencia fisica , practicar
su pronunciacion.

Pedir a los estudiantes que trabajen en parejas para disefiar su propio avatar con Bitmoji,
teniendo en cuenta su propia apariencia fisica. Los estudiantes pueden usar tablets o
portdtiles para crear su avatar.

Una vez que hayan creado sus avatares, pedirles que compartan su disefio y describan en
inglés las caracteristicas fisicas y de personalidad de su avatar.
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Sesion 3:

Revisar el vocabulario bdsico de descripcidn fisica.
Con estructuras gramaticales como :

Tam..,

I have goft......

My eyes are.........

Adjetivos como :

Blond , dark, big , small, curly , long , short hair ...

wallet

[cowboy
boots

boots

Pedir a los estudiantes que utilicen sus avatares de Bitmoji para crear frases cortos en
inglés utilizando las stickers del programa . Pueden utilizar situaciones cotidianas como

saludos, presentaciones, hobbies, felicitaciones ...

Practicar la pronunciacién y entonacion en parejas y en grupo.
Pedir a los estudiantes que compartan sus stickers con el resto de compafieros.
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Para terminar leeremos las oportunidades y riesgos de la IA

Oportunidades y riesgos

La tecnologia rara vez es simplemente buena o mala;
sin embargo, su uso puede tener consecuencias
positivas o negativas. Ello depende de quién la cree y
de como se utilice.

Por ejemplo:

Las aplicaciones de IA pueden ayudarte a desarrollar
nuevas destrezas, mejorar tu vocabulario o adquirir nuevos
conocimientos mediante sesiones de tutoria. Sin embargo,
los sistemas de IA necesitan muchos datos para aprender
y, si recaban datos personales sensibles, pueden afectar a
tu derecho a la intimidad.

Las tecnologias de IA pueden ayudar al personal médico
a detectar enfermedades y a ofrecer tratamiento para
ellas. Sin embargo, si estas tecnologias se desarrollan
apresuradamente sin implicar ni tener en cuenta a
comunidades o situaciones diversas, pueden tener
repercusiones no intencionadas o no deseadas.

Los sistemas de A pueden ofrecer recomendaciones
sobre a quién seguir en las redes sociales o

qué canciones escuchar. Sin embargo, estas
predicciones pueden generar filtros burbujas que
limitan la informacién que puedes encontrar.

Y como puedes explorar , reflexionar y actuar sobre la TA

Ou3 puadas hasar al ragpasio

Q Explora ) Reflexiona
Habla sobre la IA

con tus padres o
cuidadores.

Por ejemplo, utilizando
la Guia bésica de la |A.

Habla con tus amigos sobre qué es la
IAy como os afecta. Por ejemplo:

- ¢De qué manera forman ya parte de
vuestra vida diaria las tecnologias de I1A?

- ¢Qué te viene a la cabeza
cuando alguien dice "IA"?

Tal vez ya sepas
més que ellos al
respecto; por lo tanto,

iponlos a pruebal - ¢Qué te entusiasma y qué

te preocupa de la IA?

- ;Qué mas te gustaria aprender sobre la |A?

- ¢Qué crees que se puede hacer para
mejorar la |A para la infancia?

En varios cursos en linea como Elements of Al

(Elementos de la I1A) se ofrece informacion
util para ayudar a entender qué es la
|IAy como afecta a la sociedad.

= Actda

Las aplicaciones de |A pueden ayudarte a
desarrollar nuevas destrezas, mejorar tu
vocabulario o adquirir nuevos conocimientos
mediante sesiones de tutoria. Sin embargo, los
sistemas de |A necesitan muchos datos para
aprendery, si recaban datos personales sensibles,
pueden afectar a tu derecho a la intimidad.

Las tecnologias de IA pueden ayudar al personal
médico a detectar enfermedades y ofrecer
tratamiento para ellas. Sin embargo, si estas
tecnologias se desarrollan apresuradamente

sin implicar ni tener en cuenta a comunidades

o situaciones diversas, pueden tener
repercusiones no intencionadas o no deseadas.

Los sistemas de |A pueden ofrecer
recomendaciones sobre a quién seguir

en las redes sociales o qué canciones
escuchar. Sin embargo, estas predicciones
pueden generar filtros burbujas que limitan
la informaciéon que puedes encontrar.
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Utilizar esta guia de UNICEF para crear un debate y opinar qué sabemos, qué sentimos al
hablar sobre la IA o cémo nos podemos enfrentar a los futuros cambios que habra en
nuestra vida.

¢De qué manera forman ya parte de vuestra vida diaria las tecnologias de TA?

¢Qué te viene a la cabeza cuando alguien dice "TA"?

¢Qué te entusiasma y qué te preocupa de la IA?

¢Qué mds te gustaria aprender sobre la TA?

¢Qué crees que se puede hacer para mejorar la IA para la infancia?

Uso de Inteligencia Artificial

Los alumnos utilizan BITMOJI .Aprovechamos un recurso personalizado que transmite
exactamente lo que sientes. Un Bitmoji ofrece toda la utilidad de un emoji, pero es ain mejor,
pues se parece a hosotros.

Descripcién Visual
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Reflexién y capacidad critica ‘

Utilizaremos estas preguntas dirigidas a que el alumnado reflexione sobre la actividad, en
especial el uso de TA :

> ¢De qué manera forman ya parte de vuestra vida diaria las tecnologias de TA?

> ¢Qué te viene a la cabeza cuando alguien dice "TA"?

> ¢Qué te entusiasma y qué te preocupa de la TA?

> (Qué mds te gustaria aprender sobre la IA?

> ¢Qué crees que se puede hacer para mejorar la IA para la infancia?

Criterios de evaluacion ‘

Evaluacién:

Observacion del desempefio individual y en parejas.

Participacidn en las actividades de creacién de avatar y didlogos en inglés.
Exactitud y fluidez en la descripcidn y frases en inglés.

Creatividad y originalidad en el disefio del avatar.

Criterios Porcentaje
Creacion del avatar Bitmoji individual y ayuda a tu compafiero 30%
Personalizacion del avatar (ropa, accesorios, peinado, etc.) 20%
Descripcion de tu avatar en inglés 20%
Creatividad y originalidad en la creacion del avatar 10%

Total: 100%
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Materiales y licencia

Tablets y portdtiles con acceso a internet.

Programa Bitmoji.

Lista de vocabulario bdsico para describir la apariencia fisica y la personalidad en inglés.
Ejemplos de avatares personalizados.

Listado de recursos ‘

BITMQOJI , correo de educa.madrid, google traductors

Informacién adicional ‘




