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Fostering Artificial Intelligence at Schools
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Nombre de la Asignatura y nivel educativo numero de alumnos/grupo

actividad

Morfolox Lengua Castellana 23 alumnos / 5° Primaria
OBJETIVOS

1.Aprender a utilizar todos los medios a su alcance, incluida las nuevas tecnologias, para obtener e interpretar la informacién
oral y escrita, ajustandola a distintas situaciones de aprendizaje.

2.Escuchar, hablar y dialogar en situaciones de comunicacion propuestas en el aula, argumentando sus producciones,
manifestando una actitud receptiva y respetando los planteamientos ajenos.

3.-ldentificar los determinantes articulos

4.. -Identificar los determinantes demostrativos y posesivos.

Contextualizacion

Estas son las competencias que pretendemos desarrollar en nuestro alumnado durante la realizacion de la actividad
siempre relacionadas con el area de Lengua Castellana y el porqué es importante fomentarla.

Competencia en comunicacion lingiiistica :

El area de lengua castellana contribuye de forma directa al desarrollo de esta competencia. La lengua castellana, asi como
todo el conjunto de lenguas extranjeras y propias, contribuye al desarrollo de la habilidad para expresar e interpretar
conceptos, pensamientos, sentimientos, hechos y opiniones de forma oral y escrita y para interactuar de una manera
adecuada y creativa en multiples contextos sociales y culturales. En el area de Lengua castellana y literatura se desarrollan
estrategias de expresion oral y escrita, comprension de mensajes de diferente tipologia, enriquecimiento de vocabulario,
estrategias para una correcta fluidez verbal, la adquisicion y aplicacion de estructuras gramaticales que inciden en la calidad
de su expresion, o la aportacion literaria que contribuye a mejorar la riqueza comunicativa. La competencia en comunicacién
lingUistica constituye la base del aprendizaje y es vehiculo canalizador del desarrollo competencial en todas sus facetas.

Competencia de aprender a aprender:
El &rea de Lengua castellana, entre otras, posibilita que el alumnado construya sus conocimientos mediante el lenguaje,

gestionando eficazmente su aprendizaje y reflexionando criticamente sobre los fines y el objeto del mismo. La lectoescritura,
junto al calculo y las TIC, son herramientas basicas para la construccién del conocimiento. El aprender en equipo, en grupos




heterogéneos y la autonomia en el aprendizaje contribuyen significativamente a su desarrollo. La autoevaluacion y los
procesos de pensamiento favorecen en el alumnado la posibilidad de avanzar, aprendiendo de los errores, y de comunicar sus
experiencias integrando lo emocional y lo social.

Competencia digital:

Esta area contribuye a la competencia digital proporcionando conocimientos, destrezas para buscar, obtener y tratar
informacion, asi como de utilizarla de manera critica y sistematica, evaluando su pertinencia. En especial para la comprension
de dicha informacién, su organizacién textual y, su uso en la expresion oral y escrita. El curriculo incluye el uso de soportes
electrénicos en la composicion de textos, lo que significa algo més que un cambio de soporte, ya que afecta a las operaciones
mismas que intervienen en el proceso de escritura (planificacion, ejecucion del texto, revision, etc.) y que constituyen uno de
los contenidos bésicos de esta area, cuestion que incide directamente en la adquisicién y mejora de la competencia digital.
Ademas, surgen otras formas de aprender como en este caso herramientas de IA como Learningml que ayuda a nuestros
alumnos a un mejor entendimiento de la Lengua.

Competencia social y civica :

Analizando esta competencia desde la capacidad para el respeto, el didlogo y el consenso, se entiende que es necesario
como base para una buena comunicacién un buen uso de los codigos y usos linglisticos. El lenguaje contribuye de esta
manera a construir una imagen del mundo, de la personalidad, mediante el desarrollo de la capacidad de expresar vivencias,
opiniones, emociones, sentimientos e ideas

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia:

El buen desarrollo de la actividad comunicativa favorece y ayuda a la mejora de la adquisicién de conocimientos. La
adecuada comprension lectora y la fluidez verbal son elementos importantes en la resolucion de problemas matematicos. El
orden y la buena disposicion en las diferentes formulaciones de hipétesis, generan una mejor comunicacién de las
experiencias.

Competencia emprendedora:

La lengua castellana, y todas las lenguas en general, son instrumentos de comunicacion y de creacién pensamiento. De esta
manera, la lengua castellana contribuye a la adquisicién del sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor en la
construccion de estrategias, en la toma de decisiones, en la comunicacién de proyectos personales y en la base de la
autonomia personal.

Saberes basicos:

Determinantes articulos determinados
Determinantes articulos indeterminados
Determinantes demostrativos: distancia cercana, media y lejana.

Determinantes posesivos.

Pronombres personales.

Enunciado de la actividad.

Situacion de aprendizaje: Nuestro juego es la analizar palabras“Morfolex”

Es una situacion de aprendizaje que se aplica en 5° de primaria en el area de Lengua Castellana.

Através de LearningML vamos a introducir en la base de datos oraciones cortas con distintas categorias realizadas
por nuestros alumnos para iniciarlos en el analisis morfolégico a la vez que van utilizando la herramienta de
LearningML.

TEMPORALIZACION




8 Sesiones de 45 minutos, una vez a la semana.
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Utilizacion de la herramienta LML como medio para que aprender a diferenciar los tipos de palabras buscando informacién
con el pretexto de “entrenar a la maquina”, comprobando sus respuestas y generamos un modelo de respuestas
autématica.s

Descripcion de la actividad.

Através de la herramienta LML estamos haciendo un proyecto para analizar palabras a nivel morfol6gico

Hicieron 3 0 4 categorias de palabras con 10 frases de al menos 5 palabras que hemos estudiado en clase y que deben
distinguir. .

Después mediante Scratch de LML tienen que disefiar el escenario y dar instrucciones de programacion.

Fotos de la actividad.

Preguntas realizadas a nuestro alumnado:

¢ En qué creeis que nos ha ayudado la utilizacién de la herramienta LML?
¢ Por qué piensas que es Inteligencia Artificial?

¢, Por qué escuchamos ahora mismo hablar a todo el mundo de IA?

Rubri I igitales 5° de Primaria.

Licencia de uso de la ficha y de los materiales propios de la actividad (preferentemente Creative Commons
Attribution-ShareAlike)



https://drive.google.com/drive/folders/1ChUJC5wqT4xUuxbMxND-L40Sf3HI2ojI?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rkEBhLQt3Xy19f7xb1qnX7O6iwPJJVvT/view?usp=sharing
https://creativecommons.org/choose/results-one?license_code=by-nc-sa&amp;jurisdiction=&amp;version=4.0&amp;lang=es_ES
https://creativecommons.org/choose/results-one?license_code=by-nc-sa&amp;jurisdiction=&amp;version=4.0&amp;lang=es_ES




