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FAlaS - Ficha de actividad

‘ Médulo y nivel educativo

Técnica Contable, del C.F.G.M. Gestion
Administrativa.

Nombre de la actividad | n .de alumnos/grupo

Identificacion de cuentas que
representan derechos de cobro y
obligaciones de pago a través de
LearningML: cuentas (400),

(430),(410) y (440).
Objetivos

o Identificar correctamente cuentas del Plan General Contable que representan distintos derechos de cobroy
obligaciones de pago para la empresa y que en ocasiones los alumnos confunden entre si: cuenta (400)
proveedores, (430) Clientes, (410) Acreedores por prestacion de servicios y (440) Deudores.

Trabajar con medios tecnoldgicos y digitales.
Comprender el funcionamiento de la inteligencia artificial y en concreto de LearningML.

e  Generar interés y curiosidad en el alumno, para unidades posteriores, por la identificacion de otras cuentas
que representen otros derechos de cobro y obligaciones de pago con LearningML, por ejemplo: cuentas
(411) Proveedores, efectos comerciales a pagar, (431) Clientes, efectos comerciales a cobrar, (411)
Acreedores, efectos comerciales a pagar (441) Deudores, efectos comerciales a pagar, (173) Proveedores
de inmovilizado a largo plazo, (523) Proveedores de inmovilizado c/p, (175) Efectos a pagar c/p, (525)
Efectos a pagar c/p, (253) Créditos a c/p por enajenacion de inmovilizado y (543) Créditos a I/p por
enajenacion de inmovilizado.

Realizar asientos contables correctos por la correcta identificacion de cuentas.
Desarrollar las competencias que se indican en el apartado de contextualizacion.

' Contextualizacion

e Descripcion corta de las competencias que se buscan desarrollar en el alumno durante la realizacion
de laactividad
* Tecnoldgicas y digitales por los recursos con los que se trabaja (ordenadores y LearningML).

*Competencia en comunicacion linglistica, ya que hay que hay que hacer descripciones correctas para
cada clase de datos y realizar valoraciones que pondran en comun con el resto del grupo.
*Competencias profesionales, personales y sociales especificas del titulo de Técnico en Gestion
Administrativa:
*Registrar contablemente la documentacién soporte correspondiente a la operativa de la empresa
en condiciones de seguridad y calidad.
*Participar en las actividades de la empresa con respeto y actitudes de tolerancia.
*Adaptarse a diferentes puestos de trabajo y nuevas situaciones laborales, originados por cambios
tecnoldgicos y organizativos en los procesos productivos.
*Participar en el trabajo en equipo respetando la jerarquia definida en la organizacion.

e ;Por gué esimportante fomentar las competencias seleccionadas?
Porque van a permitir al alumno, en su conjunto, comprender la materia, expresarse con correccion y
trabajar con medios y de una forma similar a la que tenga en un puesto de trabajo propio del titulo de
Técnico en Gestion Administrativa.

e En casode seruna actividad grupal, explicar qué tipo de organizacién seespera en los grupos vy las
competencias especificas que se generan tras el reparto de las actividades para cada miembro.
Para realizar la actividad se proponen cinco grupos de cuatro alumnos. Todos los alumnos pueden manejar
el ordenador, siempre de una forma ordenada, y todos pueden realizar aportaciones sobre el manejo del
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mismo y del programa. Cada alumno debe dar, para cada una de las categorias o clasificaciones (cuatro,
una por cada cuenta), una descripcion para entrenar el programa y una descripcién para comprobar el
funcionamiento del programa. Cada alumno debe realizar, al menos, una comprobacién y valorar los
resultados obtenidos.

Competencias

Las indicadas en el apartado anterior, en el punto: “Descripcion corta de las competencias que se buscan
desarrollar en el alumno durante la realizacion de la actividad”.

Saberes bésicos con los que se desarrollan estas actividades.

Area de lengua: correcta descripcion y comprension de textos.

Saberes béasicos Conceptos contables basicos: hechos contables, derechos de cobro, obligaciones de
pagoy cuentas contables.

Otros conceptos basicos: conceptos informaticos basicos.

Enunciado de la actividad

Titulo: Identificacion de cuentas contables con LearningML: (400), (430), (410), (440)
Modulo: Técnica Contable.
Curso y ciclo formativo: 1° C.F.GM de Gestion Administrativa.

Se pide: crear con Learning ML un programa que permita identificar, a través de descripciones dadas, las siguientes
cuentas representativas de derechos de cobro y obligaciones de pago: (400), (430), (410), (440).

Condiciones:
1. La actividad serealizara en grupos de cuatro alumnos.
2. Todos los alumnos del grupo pueden manejar el ordenador, siempre de una forma ordenada, y todos
pueden realizar aportaciones sobre el manejo del mismo y del programa.
3. Para hacer la tarea se puede utilizar el siguiente material: plan general contable, cuadro de cuentas y
paginas de  contabilidad como por  ejemplo: https://www.contabilidadtk.es/ vy
https://www.plangeneralcontable.conv.

Pasos para realizar la actividad:
1. Visitar la paginade LearningMI: https://web.learningml.org/.
2. Elegir la version 1.2. 0 1.3 (se puede trabajar con cualquiera de las dos).
3. Elegir la opcion: reconocer textos.
4. En laseccion “1.Entrenar”, hace click sobre “Afiadir nueva clase de textos” e introducir como nombre de
etiqueta:” (400) Proveedores.

5. Hacer lo mismo queen el punto 4 con las cuentas: (430), (410) y (440).

6. En laclase de texto (400) proveedores,afiadir con el boton “+”cuatro descripciones diferentes de la cuenta,
una por cadaalumno del grupo.

7. Hacer lo mismo queen el punto 6 con las cuentas: (430), (410) y (440).

8. En la seccidén “2. Aprender, hacer “click” sobre el boton “Aprender a reconocer textos” para generar el
programa.

9. En la seccion “3. Prueba, cada alumno del grupo, debe escribir en el espacio donde dice “expresion”, una
descripcion de la cuenta 400 distinto al introducido en la etiqueta de esa cuentaen la seccién 1.

10. Observar los resultados de la prueba y razonarlos.

11. Hacer los puntos 9y 10 con las cuentas (430), (410) y (440).

Temporizacién

Para poder realizar estaactividad se utilizan tres sesiones:
e Primera sesion:introduccion a la inteligencia artificial y LearningML.
e Segunday tercera sesion:realizacion de actividad a partir del enunciado indicado en el punto anterior.
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Uso de Inteligencia Artificial ‘

Se usa la inteligencia artificial con LearningML. Se pretende que los alumnos creen un programa

con el que identificar cuentas contables especificas a través de descripciones dadas por ellos mismos como datos
de entrenamiento. Con cada comprobacion del programa, mediante la introduccion de datos de comprobacion, se
pretende que los alumnos observen los resultados obtenidos, que no siempre seran los esperados, y los valoren.

Se pretende que valoren positivamente las aplicaciones practicas que tiene la inteligencia artificial y que sean
conscientes de las soluciones erréneas que pueden proporcionar. Se pretende asi mismo investiguen el origen de las
soluciones erroneas y las posibles formas de solventarlas, por ejemplo, aportando mas datos, mas precisosy mejor
redactados.

En este caso la inteligencia artificial la vamos a usar para que los alumnos aprendan a identificar cuentas que de
otra forma no aprenden. Si el resultado de aprendizaje es bueno se pretende usar este programa para seguir
identificando cuentas que generan derechos de cobro y obligaciones de pago como:

e (401) Proveedores, efectos comerciales a pagar.

e  (431) Clientes, efectos comerciales a cobrar.

e  (411) Acreedores, efectos comerciales a pagar.

e  (441) Deudores, efectos comerciales a cobrar.

o (523) Proveedores deinmovilizado a corto plazo.

e (173) Proveedores deinmovilizado a largo plazo.

e (253) Créditos a largo plazo por enajenacion de inmovilizado.
o (543) Créditos acorto plazo por enajenacion de inmovilizado.

Descripcion Visual ‘

Descripcidn paso apaso de laactividad, especialmente de la parte tecnolégica (se pueden incluir capturas de pantalla
que permiten realizar la actividad paso a paso)

1. Visitar la paginade LearningMI: https://web.learningml.org/.

o,
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2. Elegir la versién 1.2. 0 1.3 (se puede trabajar con cualquiera de las dos).
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Textos
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3. Elegir la opcién: reconocer textos.

Y Fecanoces imageaes

4. En la seccion “1. Entrenar”, hace click sobre “Anadir nueva clase de textos” e introducir como nombre

29

de etiqueta:” (400) Proveedores.

Introducit a etiqueta

(400) Proveedorers!

Deacmesio camcelsr

5. Hacer lo mismo queen el punto 4 con las cuentas: (430), (410) y (440).
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1. 2. Aprender
Prienes o algun Llegs el momento de aprender a clasiiear texton. L
Lenqusje de ks texiosinges ]
A Apsemies 3 owmasor iestos
(440} Deudores (0) compross T

(410} Aereedores por prestacidn de servicias (0}

o =
(430} Clientes (0}
o =

En la clase de texto (400) proveedores, afiadir con el boton “+” cuatro descripciones diferentes de la cuenta, una
por cada alumno del grupo.

Introduclr &l texto fin
English)

€ paro pagor compras de

Descsento  camotm

1. Entrenar 2, Aprender 3, Prueba
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(410} Acreedores por prestacidn de servicios (0}
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6. Hacer lo mismo queen el punto 6 con las cuentas: (430), (410) y (440).
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(410} Acreedores por prestacidn de servicios (0)

En la seccién “2. Aprender, hacer “click” sobre el boton “Aprender a reconocer textos” para generar el
programa.

1. Entrenar 2. Aprandar 3, Prueba

Q) Ahack e chese cetoxon Lenguaje defpmtaxiodinges v

e (€ tentos
(440} Daudores (0) campetar

(410} Acreedores por prestacidn de servicios (0)

En la seccion “3. Prueba”, cada alumno del grupo, debe escribir en el espacio donde dice “expresion”,
una descripcion de la cuenta 400 distinto al introducido en la etiquetade esa cuentaen la seccion 1.
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2, Aprender 3, Prueba

(440 Deudores (0) r—

(410) Acreadores por prestacidn de servicios (0}

9. Observar los resultados de la prueba y razonarlos.
Se observaque el programa ha funcionado bastante bien y que da el resultado esperado con una probabilidad
del 87% aproximadamente. Se debea...

10. Hacer los

1. Entrenar 2, Aprender 3, Prueha

DY —
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El programa también ha funcionado muy bien con la cuentade acreedores por prestacion de servicios. Se debe a...
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El programa no ha funcionado bien con la descripcién dada para la cuenta de Deudores. El programa ha identificado
que la cuenta que se busca es con un 68% la (440) Deudores y con un 67% la cuenta (430) Clientes. Ello puede
debersea...Se puede mejorar el programa...

Reflexion y capacidad critica

A los alumnos se les plantearan preguntas del siguiente tipo:

1. ¢Los programas creados con inteligencia artificial son fiables al 100%?

2. ¢El programa que cada grupo ha creado con LearningML se puede mejorar? En caso afirmativo, ;Cémo?
En caso negativo, ¢Por qué no?

3. ¢Se puede crear un programa de inteligencia artificial que identifique todas las cuentas del Plan General
Contable? ¢Seria til para los contables? ;En caso de poder crearse, dejaria de ser necesario estudiar las
cuentas?

4. ¢Para qué os ha servido realizar esta actividad? ;Una vez hecha la actividad seriais capaces de identificar
las situaciones en las que se usan las cuentas (400) ¢Proveedores, (430), Clientes, (410) Acreedores por
prestacion de servicios y (440) Deudores?

Criterios de evaluacion

Como se evalla la actividad (incluyendo puntuacion o baremacién)

ASPECTOS VALORABLES PUNTOS

Se identifican y crean las cuatro clases de datos en | 1 punto por cada clase de datos (maximo
LearningML 4 puntos)

Se dan descripciones correctas para cada clase de | 1 punto por cadadescripcion (maximo 16
datos y se insertan en LearningML puntos)

Se dan descripciones correctas de los datos de | 1 puntoporcadadescripcion (maximo 16
prueba. puntos)

Se ejecuta el paso 2 en LearningML: Aprender.

Se entrenan los datos 2 puntos

Se ejecuta el paso 3 en LearningML. Prueba. Se
realizan comprobaciones de datos con valoracion | 1 puntoporcadacomprobacion y correcta
adecuaday razonada de los resultados obtenidos valoracién (maximo 16 puntos)

Plantea nuevos casos contables razonables para
aplicar LearningML 6 puntos porun correcto planteamiento
TOTAL DE PUNTOS 60 puntos

En estaactividad se desarrollan las siguientes competencias:
e Tecnoldgicas y digitales.
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e Competencia en comunicacién linglistica.
e Competencias profesionales, personales y sociales especificas del titulo de Técnico en Gestion
Administrativa:
e Registrar contablemente la documentacién soporte correspondiente a la operativa de la empresa
en condiciones de seguridad y calidad.
e  Participar en las actividades de la empresa con respetoy actitudes de tolerancia.
e Adaptarse a diferentes puestos de trabajo y nuevas situaciones laborales, originados por cambios
tecnoldgicos y organizativos en los procesos productivos.
e Participar en el trabajo en equipo respetando la jerarquia definida en la organizacion.

Materialesy licencia

Materiales:

Plan general contable: https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2007-19884
Otras paginas de interés:

https://www.contabilidadtk.es/

https://www.plangeneralcontable.com/.

Licencia de uso de la ficha y de los materiales propios de la actividad: Creative Commons
Attribution-ShareAlike.

Listado de recursos

e Ordenadores
e Software: LearningML
e Plan General Contable

Informacién adicional

Por ejemplo, aqui puede venir la direccién del video de presentacion de la actividad.
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