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Código RCX

Diseñado para no-programadores (niños)

Bloques básicos que se conectan

Visual: intuitivo, fácil, . . .

Muy limitado

No es software libre
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Arquitectura software usando código RCX
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Entorno de programación

Programar visualmente al robot

Crear, modificar programas

Descargar en el RCX

Almacén de programas

Ficheros .lsc

c©2003 GSyC-URJC Robótica con ladrillos LEGO: Programación con Código RCX
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Almacén de programas
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Configuración
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Bloques básicos

Secuencia

Paralelismo

Comandos

Condiciones sensoriales

Control de flujo

Grupos de bloques
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Entorno de programación 27
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Secuencia y paralelismo

Program counter

Un bloque se ejecuta después de otro

Puede haber bucles
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Paralelismo

Varias hebras

Se ejecutan a la vez
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Comandos

Movimiento motores
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Comandos 32
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Sonidos
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Varios

Contador
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Varios 36

Temporizador
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Comunicaciones
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Condiciones sensoriales

Sensor de contacto y de luz
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Condiciones sensoriales 39

Sensor de rotación
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Control de flujo

c©2003 GSyC-URJC Robótica con ladrillos LEGO: Programación con Código RCX
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Rutinas propias
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Pros y contras de código RCX

Usa el firmware de LEGO

No hay variables

Es interpretado

Visual, muy bueno para empezar

Demasiado farragoso y limitado para hacer cosas complejas
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