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Programacion con

Cédigo RCX
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m Cédigo RCX (cont.) 20

Cédigo RCX

Disefiado para no-programadores (nifios)

Bloques bdasicos que se conectan

Visual: intuitivo, facil, ...

Muy limitado

No es software libre
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m Cédigo RCX (cont.) 21

Arquitectura software usando codigo RCX

PC (Win32)
RCX Code
Spirit.ocx RCX
Puerio Serie —[anre—[R} 3= Programas Usuario

RAM

Firmware

Drivers

ROM
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m Codigo RCX 22
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m Entorno de programacion 23

Entorno de programacion

Programar visualmente al robot

Crear, modificar programas

Descargar en el RCX

Almacén de programas

Ficheros .Isc
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Almacén de programas

©2003 GSyC-URJC Robética con ladrillos LEGO: Programacién con Cédigo RCX



Entorno de programacion
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Configuracion

] - Mend
Opciones config. " | ppel

*

Seleccionar puerto COM: G (3 [a hAuto

Descargar firmware del RCX:

)

Descargar programas incorporados:.

Configurar hora del sistema RCX: . ERe [m—

Tiempo de inactividad del RCX: (

Alcqnie del RCX: : ' Corto[T Largp!r_f

"
f_,
(o0

Baterias del RCX:
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Entorno de programacion 26

commands &

2 program
= SIM TITULS

’ Sensor =
watchers

stack =
= controllers

Bloques basicos

Secuencia

Paralelismo

Comandos

Condiciones sensoriales

Control de flujo

Grupos de bloques
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Entorno de programacion
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watat e ., p Jai
{® commands ™ program == 0 touch ECETl to Ha
¥ SEAs LEFTRIGH o1 @2 o3 1 @2

set
direct
A

-
{ power press release press
1

Sensor "
= watchers -

stack
= controllers -

-
PESNITLY B9
B =
e

&

| Test Panel

L]
B
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Prueba Guardar

\\ :

"'-" =

Y

Copia j.l— Enviar a RCX
/!. ﬁlk

Ayuda Papelera
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Secuencia y paralelismo

= commands = program
 sensor ‘ HAMELD
o "l o

watchers

= Program counter
= Un bloque se ejecuta después de otro

m Puede haber bucles

' controllers =_

(B coitis
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Secuencia y paralelismo
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sensor =
watchers

Paralelismo

=

L~ 7,

B check & choose

2 L s TRy
. add to
counter . counter

counter

m Varias hebras

= Se ejecutan a la vez
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Comandos

Movimiento motores

X

fime In seconds
-1
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sefl power

B C S

min. medium max.

off ABC
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set direction

reverse direction

reverse
direction
ABC

set

direction
ArBr D
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Sonidos

fone

2000

time In seconds
|
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Varios

Contador

counter

add to
counter

reset

counter
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Temporizador

timer

fime In seconds

0.1 to 1
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Comunicaciones

send to RCX

©2003 GSyC-URJC

Robética con ladrillos LEGO: Programacién con Cédigo RCX



Condiciones sensoriales 38

-

press

Condiciones sensoriales

Sensor de contacto y de luz

light
®@ 1 O 2 @ 3
0 51
-~ to

e 100

release | pright

sp 75 100
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m Condiciones sensoriales 39

Sensor de rotacion

rotation

Ol @2 @ 3

reset rotation
to 160

backward forward

reset
rotation
123
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Control de flujo

wait Li:..r"ltil
rotation

® 1 @2 O3

D to 160
backward forward

wait

time in seconds

& 1
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m Control de flujo 41

repe;t while
light
02 @ 3

to 50
- - bright

T repeat forever
begin repeat begin repeat

TR

end fépeat | endﬁﬁ"r"é“i;eét end fépeat
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Rutinas propias 42
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m Pros y contras de cédigo RCX 43

Pros y contras de cédigo RCX

Usa el firmware de LEGO

No hay variables

Es interpretado

Visual, muy bueno para empezar

Demasiado farragoso y limitado para hacer cosas complejas
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