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Resumen

Este proyecto nace como consecuencia de una problemética comiin que nos encontramos a
diario en la utilizacion de cualquier software libre que obtenemos de Internet. Este problema
afecta a todos los niveles de usuarios, desde el mas basico hasta el usuario de mas alto nivel,
que requieren el acceso a aplicaciones, que le proporcionen funcionalidades necesarias para el
desarrollo de su actividad profesional o privada.

Este problema es el de la internacionalizacion de las aplicaciones, es decir, la traduccion de
éstas a diferentes idiomas, que permita expandir su utilizacion mas alla de aquellas personas
que sepan manejarse con el inglés o con el idioma propio en el que se desarroll6 la aplicacion.

Todos nos hemos encontrado, alguna vez, en la situaciéon de que localizamos una herramien-
ta gratuita que justo resuelve la necesidad que tenemos en ese mismo instante, pero al instalarla
y ejecutarla nos damos cuenta que, o bien Unicamente estd en inglés, o bien s6lo dispone del
idioma de la persona que la ha desarrollado, pudiendo ser éste ruso, japonés, francés, etc... Y
esto nos supone un inconveniente para que podamos hacer uso correcto y sencillo de ella sin
problemas, donde muchas veces no estamos seguros de si estamos utilizando la aplicacién como
deberiamos hacerlo.

Por todo ello surge la idea de desarrollar este proyecto, en el que nos embarcamos en la
misioén que tiene como objetivo superar, de forma colaborativa, esta problematica con la inter-
nacionalizacidn de las aplicaciones, a través de un sistema capaz de llevar a cabo una labor de
recoleccion de traducciones, creando una base de datos que ird aprendiendo y evolucionando
con el tiempo, mejorando con las aportaciones de la comunidad de Internet y pudiendo aportar
finalmente traducciones fiables.

Por otro lado, el sistema desarrollado permitiré llevar a cabo una gestion de esas traduccio-
nes y ofrecera la funcionalidad de traducir, a cualquier idioma, de forma automatica y/o manual

los documentos que albergan los textos de las aplicaciones. Facilitando, de esta manera, que los
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desarrolladores, que creen sus propias aplicaciones, puedan utilizar este sistema para traducirlas
a diferentes idiomas y asi permitir que los usuario finales puedan disfrutar de una aplicacion en

un amplio abanico de idiomas, eligiendo aquél en el que mas agusto se sientan.



Capitulo 1

Introduccion

Los problemas de comunicacidn, traduccion e interpretacion han sido uno de los princi-
pales problemas que han provocado grandes y dramaticos incidentes a lo largo de la historia
de la humanidad. Muchas veces provocada por el no entendimiento o la mala interpretacion
(traduccion) entre personas de habla diferente.

Existen multitud de idiomas diferentes en el planeta, que suponen una gran riqueza y diver-
sidad cultural, pero que a la hora de la comunicacion implican un obstaculo que superar.

Desde la antigiiedad, las personas sienten la necesidad de comunicarse entre si, debido a que
somos seres sociales, y ya fuera por simple curiosidad o con intencidn de negociar, las diferentes
lenguas han interactuado y convivido. Para establecer esa comunicacidn, siempre han existido
algunas personas que decidian aprender el idioma del pueblo vecino, y de esta manera servir
como traductor en las negociaciones o conversaciones. Esta era una responsabilidad importante
debido a que de esa persona dependia llevar a cabo una traduccion correcta, interpretando las
palabras de uno para explicarselas al otro en su idioma correspondiente, donde una palabra
equivocada o una mala traduccion podia suponer desde el fin de la negociacion hasta el inicio
de una guerra.

Esta problemaética ha sido solventada de la misma manera hasta la actualidad, en donde la
comunicacion es algo extremadamente necesario en nuestra sociedad, donde cada pais dispone
de un idioma diferente al del pais vecino. La labor de los traductores e intérpretes sigue sien-
do importante y necesaria, lo podemos observar en cualquier acto politico, rueda de prensa,
noticiario, etc...

En la actualidad se calcula que en el mundo se hablan alrededor de 6700 idiomas diferentes,

11



12 CAPITULO 1. INTRODUCCION

algo imposible de aprender para una persona.

Con el paso de los afios, la mejora de las comunicaciones y los avances tecnoldgicos, se
ha producido un crecimiento econdmico de los paises, llegando algunos de ellos a distanciarse,
convirtiéndose en potencias mundiales. Este crecimiento econdmico junto a la simplicidad de
uno en concreto, han hecho que un idioma se convierta en el idioma universal o la lingua franca,
que es el inglés.

Poco a poco se fue adoptando este idioma sencillo de aprender como un nexo cultural y de
entendimiento comin por encima de todos los idiomas que existen el mundo. El inglés se fue
aceptando como simbolo de negocios, de caché, y se fue adentrando en la tecnologia y en la
investigacion, poniendo todo en palabras comunes que cualquiera pudiera entender.

Acercandonos més al mundo de la informética podemos observar este predominio del inglés
en nuestro dia a dia, en cualquier manual o busqueda que hagamos en Internet. De hecho la
mayoria de las aplicaciones que podemos encontrar en Internet estdn Gnicamente en inglés.

El sector de la informatica quizas sea uno de los que mas ha aceptado y acogido la utiliza-
cion del inglés como lengua comun, debido a que la programacion es una version reducida y
simplificada del mundo, hablando en términos lingiiisticos, debido a que hay muchas personas
que saben programar, y cada una de ellas hablara un idioma, que no tiene por qué se el mismo
que el de la persona que estd a su lado, por ello se requiere un idioma comudn con el que se
puedan entender y trabajar juntos, ello es lo que permiten los lenguajes de programacion.

Los lenguajes de programacion establecen un léxico, una sintaxis y una semantica que abs-
trae a las personas de su lengua nativa permitiendo comunicar y transmitir su trabajo a otras
personas que no hablen su mismo idioma, sin embargo no tendran ningln problema para en-
tender, corregir o continuar su trabajo, debido a que éste estd desarrollado en un lenguaje de
programacién comun.

Al igual que en el resto de aspectos de la vida, en la informatica se utiliza el inglés como
lengua comin para la redaccidén de manuales y tutoriales, que cualquier persona del mundo que
aprenda inglés, pueda utilizar en su propio beneficio. Los propios lenguajes de programacion
utilizan un Iéxico con palabras en inglés, los comentarios del c6digo, y el punto més importante
y que atafie al proyecto en cuestion, es que la mayoria de las aplicaciones que se desarrollan,
también se hacen con los textos en inglés, para hacerlas mas universales pudiendo utilizarlas

cualquiera que tenga conocimientos de inglés.
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Llegados a este punto entra de lleno la temaética del proyecto, debido a que muchas veces
los desarrolladores, donde yo me incluyo, nos basta con crear una aplicacion cuyos textos de la
interfaz de usuario estén en inglés, ya que asi nos aseguramos que un buen puflado de personas
puedan acceder a ella y saber manejarla con unas simples nociones de inglés. Esto, junto con el
trabajo extra y dificultad que supone llevar a cabo la traduccidn correcta de todos los textos de

una aplicacion a diferentes lenguajes, dan sentido al proyecto que se esta describiendo.

1.1. Proyectos relacionados

Actualmente existen proyectos similares a éste, que estdn orientados también a facilitar y
hacer mas cémoda la tarea de traducir aplicaciones a otros idiomas de forma organizada y
colaborativa, pero, aunque su objetivo es el mismo, con este proyecto se pretende proporcionar
una manera diferente de recoger las traducciones que, posteriormente, seran utilizadas para
traducir los documentos multidioma de las aplicaciones.

Estos proyectos, como translateWiki [10], Transifex [11], Pootle [13] o Launchpad [12],
estan hoy en dia en uso, y dan soporte a la internacionalizacién de importantes y conocidos
sistemas y herramientas, como por ejemplo Ubuntu, FileZilla, Firefox, VLC...[7]

Estos proyectos, nombrados anteriormente, funcionan como portales Web en los que puedes
encontrar toda la funcionalidad que ellos ofrecen. Suelen aportar una forma de trabajo en torno
a proyectos a traducir, dentro de los cuales se gestionan todos los documentos traducibles del
sistema o aplicacidn, y las traducciones deben ser aportadas a través de este portal Web, dispo-
niendo de un usuario o, en otros casos, de forma anénima también, de manera que el usuario
que desee colaborar deberd acceder a este portal, buscar el proyecto en el que quiere participar
y comenzar a traducir...

Para resumir, podemos decir que la mayor parte de las traducciones se recogen, de forma
centralizada, a través de un tnico punto, que es el del portal Web.

He aqui el primer punto que difiere en nuestro proyecto, ya que se intenta dar un giro a la
forma en que la gente va a colaborar con sus traducciones y, en vez de centralizarlo todo en
un punto, se ha pensado en distribuir la recoleccion de traducciones, de manera que tendriamos
muchos puntos por los que los usuarios podrian colaborar con sus aportaciones.

La idea es crear una interfaz sencilla, intuitiva y atractiva, que serd distribuida por diferentes
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sitios Web de Internet y todos comunicados con un Unico y centralizado punto de persistencia
donde toda colaboracion quedard registrada.

De esta manera se pretende llegar a un mayor nimero de posibles colaboradores, los cuales
mantendran la posibilidad de traducir de forma an6énima o identificada.

Volviendo al portal Web del que dispondré este sistema, proporcionard perfiles privados,
donde cada usuario registrado, y convenientemente autenticado, podrd gestionar sus documen-
tos traducibles utilizando la informacion recogida de toda la comunidad.

Sera en este portal Web, donde los usuarios encontraran todas las funcionalidad que maés
adelante se describiran con detalle, entre ellas cabe destacar la auto traduccion que podra llevar a
cabo el sistema, automatizando la seleccion de las mejores traducciones recogidas en el sistema

y abstrayendo al usuario final de esta ardua labor.

1.2. Estructura del documento

El documento se divide en varios apartados bien diferenciados por la tematica y ambito que
abarca lo que en ellos se describe.

A continuacion se hace una pequefia resefia explicativa de cada uno de ellos para preparar e
informar al lector.

Capitulo 2

Aqui encontraremos una descripcion de los objetivos que se pretenden alcanzar con el desa-
rrollo de este proyecto.

Capitulo 3

Este es el capitulo donde se expondrén y justificaran todas las decisiones de disefio tomadas.

Capitulo 4

Contendra una amplia descripcion del sistema desarrollado, acompanado por imagenes
reales para que el lector pueda comprender el funcionamiento de un forma clara.

Capitulo 5

Descripcion del plan de pruebas y de validacion llevado a cabo para determinar que el sis-
tema ha superado la fase de desarrollo y cumple con la funcionalidad esperada.

Capitulo 6
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Recopilacién de las conocimientos adquiridos durante todas las fases de creaciéon del pro-

yecto, asi como una serie de ideas para ampliar el proyecto en un futuro.
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Capitulo 2
Objetivos

Los objetivos de proyecto desarrollado se han comentado brevemente en secciones anterio-
res y sera en este apartado donde se describirdn con mayor detalle.

El objetivo general del proyecto es cubrir la necesidad surgida de la problematica de la
internacionalizacion de las aplicaciones de software libre que se desarrollan.

Todo desarrollador que desee construir una aplicacion de software, debera decidir en qué idio-
ma va a presentar la interfaz de usuario de su aplicacidn, es decir, el idioma en el que se mos-
trardn todos los textos, ayudas, etc... Normalmente este idioma es, como minimo, el inglés,
pudiendo ofrecer ademas el idioma del propio desarrollador o algtn otro.

Para ofrecer estos idiomas, el desarrollador deberd realizar la traduccion de todos y cada
uno de los textos del sistema que va a desarrollar, es decir, todo aquello a lo que el usuario
final vaya a tener acceso y con lo que pueda interactuar. En ocasiones, esta labor de traduccion
es compleja, debido al desconocimiento que normalmente se tiene sobre de diferentes idiomas,
incluso muchas veces ni de inglés.

Por este motivo la mayoria de las veces se tiende a desarrollar la aplicacion en el idioma
propio del desarrollador, o bien inicamente en inglés, para evitar este trabajo de traduccion.

Es aqui donde entre en juego nuestro proyecto y su objetivo principal, que es ofrecer un
sistema que le permita al desarrollador llevar a cabo la traduccién de sus aplicaciones de forma
automaética y/o manual, de manera que se podrd conseguir una mayor cantidad de software
traducido a diferentes idiomas, y de esta manera llegar a un mayor nimero de usuarios finales,
de mas paises e incluso edades.

Otro de los objetivos, que se desprende como requisito indispensable para poder llevar a ca-

17



18 CAPITULO 2. OBJETIVOS

bo el anterior objetivo descrito, es la recogida y alimentacion de una base de datos de traduccio-
nes lo suficientemente grande como para conseguir traducir aplicaciones de forma automaética.

Por tanto nuestro sistema estard dividido fundamentalmente en dos subsitemas que, conjun-
tamente, conformardn uno s6lo que permitird alcanzar los objetivos y asi cubrir la necesidad

descrita.

2.1. Recogida de traducciones

Este sera el objetivo més bésico a alcanzar, ya que dar4 soporte al otro subsistema encargado
de la gestion de los documentos multidioma de las aplicaciones y finalmente de su traduccion.

Por lo tanto se deberd encontrar, disefiar e implementar un subsistema capaz de recopilar
traducciones que permitan llevar a cabo la internacionalizacion de las aplicaciones haciendo
uso de la informacion obtenida.

Esta recoleccion de informacion, en diferentes idiomas, se llevara a cabo a través de una in-
terfaz que permita a los usuarios, de forma altruista, colaborar con las traducciones, permitiendo
asi alimentar una base de datos que dard persistencia a toda la informacion recogida.

Esta interfaz serd atractiva y de facil uso, para que cualquier tipo de usuario de Internet
pueda colaborar sin encontrar ningtin obsticulo a la hora de utilizar esta interfaz.

Anteriormente se hablé sobre la adopcion del inglés como idioma comin, por lo que nuestro
sistema adquiere esta convencion para que toda la informacion a traducir se presente en este
idioma, pudiéndose traducir a cualquier otro existente.

Las colaboraciones podran ser de cardcter anobnimo o autenticado, ya que el subsistema de
gestion de documentos multidioma requerird una registro y posterior autenticacion, de manera
que si un usuario ya esta autenticado, sus colaboraciones a través de la interfaz de recogida de
traducciones serd registrada con ese usuario.

La mayoria de la informacion recogida a través de las colaboraciones se espera que sean a
través de usuarios andnimos, es decir, no registrados en el sistema, ya que serd simples usuarios
que visiten un sitio Web y que puntualmente colaboren, interactuando a través de la interfaz.

De esta manera se pretende conseguir el objetivo marcado de recoger toda la informacién
posible de la comunidad de usuarios de Internet, para asi alimentar de conocimiento e informa-

cion el sistema y permitirlo ser funcional.
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2.2. Gestion de documentos multidioma

Este sera considerado como el principal objetivo del sistema desarrollado, siempre apoyéando-
se en el punto anterior, que serd el que lo provea de informacion.

Esta informacion vendra dada en forma de traducciones de diferentes palabras y frases de
cualquier complejidad, que serdn utilizadas para traducir aquellos documentos que permitan
internacionalizar una aplicacion.

El objetivo serd la creacion de un subsistema, aparte del anterior descrito, que provea a los
usuarios de la mas dmplia funcionalidad que ofrecera el sistema en su conjunto. Este sistema
hara uso, de forma transparente, de toda la informacién recopilada por el sistema de recogida
de traducciones, de esta manera se tienen dos sistemas aparentemente independientes, pero
funcionando en colaboracidn.

Los usuarios podran realizar una gestién completa de los documentos multidioma que com-
pondran su aplicacidn, ademds de seguir colaborando con la recogida de informacion, ya que
el sistema, en su conjunto, estara en constante aprendizaje y recopilacidon de informacién para
seguir alimentando su sistema de informacion.

Cada usuario podra formar parte de la comunidad con un simple registro, que le abrira las
puertas a una gran funcionalidad, que cubriré el problema y necesidad descritos en puntos an-
teriores, facilitando la generacion de aplicaciones en multitud de idiomas.

El objetivo a largo plazo serd que, con la recogida de traducciones (principalmente por el
subsistema anterior), este subsistema disponga de una gran cantidad de informacion fiable, va-
riada y en multitud de idiomas, que permitan a los usuarios traducir sus documentos multidioma
casi en su totalidad de forma automatica. Fomentando asi la pluralidad idiomatica en las apli-

caciones.
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Capitulo 3

Diseno

Llegados a este punto, ya se ha descrito &mpliamente la problemaética existente, la solucién a
aportar y los objetivos que ésta debe cumplir con el desarrollo del proyecto en cuestidn, asi co-
mo también se ha definido la funcionalidad que el sistema debe proporcionar a los usuarios.
Por tanto en este apartado se localizard la informacion sobre todas las decisiones de disefio e

implementacién tomadas.

El sistema se reduce a una herramienta que proporcionard un método sencillo para la inter-
nacionalizacion de las aplicaciones. Para llevar a cabo esta labor se describieron dos subsitemas
que conformaran el proyecto en su totalidad. Ambos serdn aparentemente independientes, sin
embargo, y de una forma transparente para el usuario, los dos subsistemas colaborardn para

obtener los objetivos.

Debido a la continua y creciente demanda de Internet, la comodidad de la utilizacién desde
cualquier parte del mundo con acceso a la red y, sobre todo, por la cantidad de usuarios y

facilidad de uso, se toma como decision mas importante, que el sistema esté orientado a la Web.

Esto permitira a usuarios de todo el mundo, acceder de una forma centralizada y comin a
las funcionalidades que ofrecera el sistema, y asi tener la posibilidad de que un mayor nimero
de personas puedan hacer uso de este sistema, que es otro de los objetivos necesarios para el

éxito de esta herramienta.

21
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3.1. Diseno técnico

Una vez decidido que el sistema estara orientado a la Web, se necesitan tomar las decisiones
oportunas para seleccionar un lenguaje de programacion y framework mas adecuados para llevar
a cabo el desarrollo. Se deberan tomar otras decisiones de vital importancia para asegurar que
el proyecto pueda iniciarse, desarrollarse y madurar, intentando reducir al méximo los riesgos
y la problematica.

Como entorno de desarrollo se selecciond trabajar sobre un sistema operativo basado en
Unix, en concreto con una distribucién gratuita de Linux debido a su caracter Open Source.

El resto de decisiones respecto a la tecnologia a utilizar han seguido el mismo principio
de codigo libre, debido a que el proyecto nace como una idea de codigo abierto para toda la
comunidad, y serd de esta comunidad de usuarios de la que se alimente de informacion.

Adoptado este enfoque, se decide crear un proyecto dentro de un portal Web de gestion
de proyectos de software libre, que es Sourceforge[9], con el nombre CommTrans, accesible

desde la siguiente URL:
https ://www.sourceforge .net/projects/commtrans 1

Aqui podremos configurar los datos de nuestro sistema, crear una Wiki, blog, reporte de
incidencias,... y lo mas importante es la posibilidad de utilizar este portal como herramienta
de control de versiones. De esta manera nuestro cddigo fuente siempre estara compartido y
accesible a toda la comunidad.

Para disponer de acceso al repositorio trabajaremos con un cliente de Subversion, que nos
permitird confirmar y actualizar cambios, descargar versiones, etc.

Habiendo decidido como estara configurado nuestro entorno de trabajo, pasamos a describir
las decisiones para llevar a cabo el desarrollo del sistema.

Hoy en dia existen multitud de entornos de trabajo en diferentes lenguajes de programacion,
que nos permitirian desarrollar una aplicacion Web de muy diversas formas. De entre todas
estas opciones, se seleccion6 un framework en concreto, que ofrece la posibilidad de crear
aplicaciones Web de una forma répida, potente y sencilla, denominado Django[1].

Django[3] es un framework de desarrollo Web, basado en el paradigma Modelo-Vista-
Controlador, de codigo libre y escrito en Python[4]. Permite crear aplicaciones Web utilizando

el mismo lenguaje de programacion con el que se ha escrito y, gracias a su servidor integra-
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do, ofrece la posibilidad de desplegar las aplicaciones rapidamente, facilitando y acelerando el

proceso de desarrollo.

Para la generacion de las vistas se utilizara el motor de plantillas integrado con Django, que
aportara potencia y dinamicidad a la creacion de las paginas. La maquetacién ird separada del
codigo de las vistas, incrustando los estilos en hojas CSS, al igual que el cédigo JavaScript

ird localizado en sus correspondientes ficheros.

El sistema hara uso de librerias de JavaScript que facilitan la realizacion de llamadas asincro-

nas con el servidor, recarga de secciones, etc, que serdn gestionadas a través de JQuery|[S5].

Por lo tanto el sistema se desarrollard a través de Python, dentro de un marco de trabajo
orientado al desarrollo de sitios Web llamado Django, que nos proveera de un servidor de apli-
caciones propio y todo ello sobre un sistema operativo Linux. Dicho esto queda por elegir cual

serd la base de datos candidata para dar persistencia a la informacién que manejard el sistema.

Toda aplicacion que requiera almacenar informacion debe disponer de un sistema de persis-
tencia y, en este caso, se realizara a través de un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD).
Sera MySQL[6] el candidato seleccionado para almacenar y gestionar toda la informacién que

el sistema requiera para su funcionamiento y toda aquélla que sea capaz de recoger.

De igual forma, MySQL es un SGBD gratuito, que se integra perfectamente con Django,

por lo que asumiremos este equipo, como el entorno tecnoldgico con el que trabajaremos.

Se ha comentado que Django provee de un servidor de aplicaciones integrado, que facilita
el desarrollo de éstas, pero realmente es un servidor que debe utilizarse para ello, es decir, para
entornos de desarrollo, nunca de produccion, asi que se propone como alternativa, a la hora de
establecer el sistema en un entorno real, de produccidn, la combinacién de nuestro sistema con

el servidor Web Apache, de esta manera estableceremos un entorno més seguro y fiable.

A continuacion se muestra un diagrama que describe cOmo seria el sistema resultante en un

entorno de produccion:
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Figura 3.1: Diagrama del sistema

3.2. Sistema

En este apartado se hard una descripcion detallada de las diferentes partes de las que se com-
pondra el sistema. Se explicard cada funcionalidad y como se llevara acabo, se detallara como
serdn las comunicaciones, las interfaces y la interaccion con la base de datos.

A partir de este punto y para facilitar el entendimiento del documento, se hara referencia a

los elementos, ya sea una palabra o una compleja sentencia, a traducir se denominarén claves.

3.2.1. Base de datos

Todo el sistema utilizard una base de datos comun, que permita la retroalimentacion entre
los dos subsistemas, es decir, que ambos almacenarin informacion recogida de los usuarios, y
que servird para que el otro subsistema la utilice y asi ofrecer su funcionalidad.

El sistema se basa en la recogida de traducciones a diferentes idiomas, para una serie de
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claves. Las traducciones se presentan como aportaciones de la comunidad de usuarios de In-
ternet, por lo que no todo el mundo conocera exactamente varios idiomas, ni muchos sabran
traducir una sentencia compleja correctamente, o para varias personas una misma clave se tra-
duce de diferentes formas, por ello el sistema debe estar preparado para asumir los errores y

ambigiiedades a la hora de traducir.

Para el sistema, cualquier traduccion recogida seré valida, por lo que se debe establecer un

mecanismo de diferenciacion entre las mas y las menos correctas.

A nivel de base de datos esto se realizara mediante votos, que permitan al sistema distin-
guir qué traduccidén es mas correcta que otra. De esta manera el sistema, con el tiempo y la
colaboracion de los usuarios, ird aprendiendo qué traducciones elegir a la hora de traducir algin
documento. Esta gestion de votaciones la llevaran a cabo los propios usuarios, ya que sera el sis-

tema de recogida de traducciones el que recupere esa informacion (Ver siguiente punto 3.2.2).

Este punto de las votaciones es el mas importante a la hora de entender coémo va a funcionar
todo el sistema y como se pretender diferenciar las traducciones, supuestamente ’buenas”, ya

que éstas tenderdn a unas votaciones mayores que las menos correctas.

El siguiente grafico muestra un diagrama de Entidad/Relacion donde veremos todas las

tablas existentes en el sistema y sus relaciones:
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Figura 3.2: Diagrama de Entidad/Relacion

Tablas

A continuacion se explicard la funcionalidad de cada una de las tablas visibles en el diagra-

ma anterior.

TRANSLATION

Esta tabla servird como almacén para guardar todas y cada una de las aportaciones que se
realizan al sistema. Almacenara informacidn sobre la clave y la traduccion aportadas, el usuario

que realiz0 el aporte, asi como datos de auditoria.

Podemos decir que esta tabla realizara la labor de un histérico de todo lo que vaya recibiendo

el sistema, respecto a las traducciones.

Cada vez que una nueva traduccion sea recogida por el sistema de recogida de traducciones,
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una nueva entrada quedara registrada en esta tabla, pudiendo identificar quién la realizd, si es
que estaba identificado en el sistema, o si fue un usuario an6nimo, se le asignara un usuario
dedicado a ello.

Esta tabla esta estrechamente vinculada con la tabla SUMMARY , que describiremos a conti-
nuacidn, ya que podrén existir un gran nimero de pares clave - traduccidén que se correspondan
con una Unica entrada en esta tabla, donde se habran convertido todas esas traducciones idénti-
cas, en votos positivos.

SUMMARY

Junto con la tabla anterior, ésta se convierte en la tabla méas importante y corazon de todo el
sistema de recogida y valoracion de traducciones.

Esta tabla serd capaz de almacenar una entrada por cada combinacidén clave - traduccidn -
idioma, que se inserte en la tabla TRANSLATION. A su vez, esta tabla guardard un dato que
supondra la valoracion que los usuarios le han otorgado a esa traduccidn, es decir, los votos.

El sistema de votos es muy basico, cada vez que se reciba una combinacidn clave - traduc-
cion - idioma en la tabla TRANSLATION, es decir, que un usuario haya realizado ese aporte,
entonces se revisara esta tabla buscando alguna coincidencia y, si no existe, se creard una nueva
entrada, pero si ya existe esta combinacion, entonces se aumentara en 1 la cantidad de votos
disponibles hasta el momento.

De esta manera procuraremos que las traducciones mas correctas se desmarquen del res-
to, incorrectas, erréneas o menos adecuadas, debido a que dispondran de un niimero de votos
superior.

Esta seria la funcionalidad de la tabla SUMMARY, almacén de todas las combinaciones
posibles y sus correspondientes votaciones.

USUARIOS (Django)

Bajo esta entidad del diagrama 3.2 se pretende representar el modelo de datos que ofrece el
framework Django para la gestion de usuarios, del cual se ha hecho uso para la realizacién del
proyecto, como se suele decir, no vamos a reinventar la rueda.

Se tomd la decision de aprovechar este modelo de datos debido a que cubria todas las nece-
sidades que necesitdbamos para el manejo de usuarios, sesiones y cookies. Ademas de que éste
puede ser extendido de forma sencilla.

De esta manera todo el modelo de datos relacionados con los usuarios quedara supeditado
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al disefio que se realizé en su momento por los desarrolladores de Django.

La tinica modificacion realizada sobre el modelo de autenticacion de Django, fue afadir una
restriccion de clave Gnica sobre el campo que almacena la direccion de correo electrénico con la
que se registran los usuarios, de esta manera no podran registrarse dos usuarios con una misma
direccion de correo electronico.

LANGUAGE

Todos los idiomas disponibles del sistema estaran almacenados en esta tabla. Basicamente
servird como catalogo de idiomas para el resto de tablas, que haran referencia a ella, para indicar
los idiomas de las traducciones y de los documentos.

Es una tabla sencilla que guardara los nombres del idioma en su propia lengua y en inglés.

DOCUMENT

Aquellos documentos que los usuarios quieran traducir quedaran registrados en esta tabla.
Donde se almacenara el nombre del documento, el usuario propietario y el idioma al que se
desea traducir.

Por lo tanto cuando un usuario suba un documento al sistema, serd aqui donde quede refle-
jada la informacion del documento, asi como quién y cudndo lo registraron. Esta tabla mantiene
una relacidn directa con la siguiente tabla DOCUMENT KEY, que almacenara las entradas del
documento.

DOCUMENT_KEY

Esta tabla se encargard de contener la informacion de las entradas de cada documento subido
al sistema, es decir, que un documento que contenga 100 entradas para traducir, dispondré de
una entrada en la tabla DOCUMENT, representando al documento, y de 100 registros en esta
tabla, donde cada uno de ellos se correspondera con cada una de las entradas.

Esta tabla se relaciona con la tabla SUMMARY, debido a que cada registro se vinculard con

una de las combinaciones clave - traduccion - idioma, que deberan existir en la base de datos.

3.2.2. Sistema de recogida de traducciones

Ya se ha hablado previamente de la existencia de un subsistema que se encargara de recopilar
toda la informacion que servira de base para la gestion de los documentos multidioma.
Esta informacion debe ser recogida en forma de traducciones y almacenadas en una base de

datos comun, que sera de la que se alimente el resto del sistema.
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Estas traducciones se entienden como una palabra o frase, ya sea simple o compleja, escritas
en inglés (lenguaje comin) y traducidas a cualquier idioma que el sistema ofrezca. Evidente-
mente el inglés no serd uno de los idiomas seleccionables a la hora de traducir, es decir, que no
se ofrecerda como idioma destino, ya que todas las claves a traducir estaran en este idioma.

Se presupone que los desarrolladores deben elegir el inglés como idioma base para sus apli-
caciones a desarrollar, siguiendo asi el principio del lenguaje universal. De esta manera las apli-
caciones quedarian escritas inicialmente en este idioma vy, utilizando el sistema, conseguirian
generar los documentos traducidos a cualquier idioma disponible, pero siempre partiendo de
unas sentencias a traducir escritas en inglés.

Como ya dijimos, todo el sistema va a estar orientado a la Web por el gran nimero de
ventajas que nos ofrece y, sobre todo, porque de ésta manera conseguiremos cumplir el primero
de los objetivos marcados (Punto 2.1) con un mayor nimero de posibilidades de éxito.

Asi que se propone como mejor solucion para la recogida de traducciones, desarrollar una
interfaz Web sencilla y atractiva para que los usuarios puedan introducir la informacién y que
ésta sea enviada a nuestro sistema para ser persistida en la base de datos previamente descrita
en el punto 3.2.1.

Para intentar expandir al maximo el sistema de recogida de traducciones y llegar a un mayor
namero de usuarios, la interfaz Web a desarrollar se realizard como un pequefio script, que se
embebera en cualquier sitio Web y que se comunicara con el sistema centralizado.

De esta manera cualquier administrador de un sitio Web interesado en colaborar con la
recogida de traducciones, inicamente tendrd que incrustar nuestro script en su pagina Web, y de
esa manera toda la informacion recogida serd enviada a nuestro servidor, donde serd procesada
y almacenada correspondientemente.

El script no serd més que un iframe apuntando a una URL especifica, que serd aquélla
en la que esté desplegado nuestro servidor. Para facilitar el acceso a esta interfaz de recogida
de traducciones, se situara un generador de script en el portal del subsistema de gestion de
documentos multidioma 3.2.3, que mas adelante explicaremos.

A continuacion se muestra un ejemplo de iframe:

<iframe title="Community_.Translations” width="400" height= .
7290” src="http :// pfc—amoreno.libresoft.es:8000/

commTrans/load?language=2"/>
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Como se puede observar, se especifican los atributos propios de un iframe y la url, en el
atributo src, que indicard la direccion de nuestro servidor. Esta url recibe un pardmetro, que es
language y que indica el idioma en el que irdn todas las traducciones recogidas a través de la

interfaz desde el sitio Web correspondiente.

Gestion de la informacion recogida

Todas las traducciones recopiladas a través de la interfaz de recogida de informacion, de-
beré ser procesada y almacenada correctamente intentando orientar los datos a crear una base

de datos autosuficiente y fiable.

Es evidente que el sistema depende de la informacién introducida por los usuarios, ya que
van a ser ellos quienes manden la informacidn al servidor, pero deberemos confiar en que poco
a poco las traducciones irdn mejorando y evolucionando debido a la interaccién con multitud

de usuarios que aportaran su conocimiento.

Por ello debemos gestionar de forma eficiente la informacién aprovechando todos los datos
recogidos, de manera que cada colaboracion de un usuario, sera contabilizada como una traduc-
cion, ya sea a través de una traduccion manual o una votacion, asi que todas y cada una de las

colaboraciones quedaran registradas en base de datos.

Aparte de registrar las traducciones, la labor mds importante recae sobre la tabla SUM-
MARY, que se encargara de recoger un resumen de todas las posibles combinaciones de clave
- traduccion - idioma existentes en el registro de colaboraciones (Tabla TRANSLATION), pero
ademas aportardn un dato importante a la hora de valorar las traducciones, que sera el nimero

de votos que llevara asociada cada combinacion.

Estos votos medirdn la calidad de la traduccidn que, si el sistema evoluciona apropiadamen-

te, dispondré de votos positivos si es una traduccién correcta y todo lo contrario si es incorrecta.

Por ello, cada una de las aportaciones de los usuarios debe ser procesada correctamente,
gestionando la informacion en base de datos de forma apropiada para que la informacién no

pierda su validez.
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3.2.3. Sistema de gestion de documentos multidioma

Este subsistema toma su nombre de la funcionalidad que ofrece al usuario, a los cuales
permitira traducir, a diferentes idiomas, los documentos de textos multidioma con los que se
internacionalizan las aplicaciones.

Para ello el sistema hard uso de la informacion recogida por el subsistema anterior(Punto
3.2.2) y que le permitira buscar ahi las claves necesarias, asi como encontrar la mejor traduccion
para cada una de ellas. Es por esto por lo que requerird de conocimiento y acceso al mismo
sistema de persistencia de datos utilizado por el subsistema de recogida de traducciones.

Este sistema estd igualmente enfocado a la Web y a las facilidades de acceso que ello otorga,
por lo que se decide crear un portal Web, que permita el acceso a usuarios registrados, de forma

gratuita, en donde podréan gestionar todos los documentos y sus traducciones.

Registro

Dicho esto, se plantea la creacion de un sitio Web, que ofrezca la posibilidad de que los
usuarios se registren de forma sencilla y sin obsticulos, evitando que muchos de ellos decidan
no registrarse por tener que seguir un proceso largo y tedioso.

Para ello se les mostrard un formulario donde indicaran el nombre de usuario que desean
tener en el sistema, una contrasefia y una direccion de correo electronico valida, a la cual se
enviard un email informado del registro. Ver figura 3.3

Antes de completar el registro, también se le solicita al usuario que introduzca correctamente
un captcha para evitarla accion de robots y asegurarnos de que es un ser humano el que realiza

el registro.

A

Usuario

Pulsar sobre el
botén “Join®

Acceder al portal Relle nar formulario Enviar el formulario

Figura 3.3: Caso de uso Registro

Recepcion de email
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Login

Cada usuario dispondra de un nombre de usuario y una contrasefia, los cuales le brindardn
acceso al portal Web a través de la pantalla de login. Simplemente cada usuario debera introducir
su nombre de usuario y su contrasefla correctamente, para poder autenticarse en el sistema y
asi acceder al portal para visualizar toda su informacion y contenidos. Ver figura 3.4

Se ofrecera la posibilidad de recuperar la contrasefa, como resultado de un olvido o pérdida
de la misma, de esta manera evitaremos que los usuarios dejen de acceder al sistema por este
hecho o tengan que registrarse con otra direccion de correo electronico.

En la seccién de login, los usuarios podran ver un check, que indica al sistema si se quiere
que el usuario quede identificado en la maquina desde la que realiza el login, de esta manera el
usuario cada vez que acceda al portal desde esa misma méquina, no tendrd que introducir los
datos de autenticacion debido a que autométicamente el sistema lo reconocera.

Para proporcionar esta funcionalidad, el sistema almacenara un cookie en el navegador del
usuario, que dispondra de una fecha de expiracién muy larga, de manera que cada vez que el
navegador solicite la URL del portal, mandard al sistema la cookie que identifica al usuario en

cuestion.

Contrase fia olvidada
Ver formulario de login

Recepcidn de email con
nueva contrasefia
Autenticacian en
el portal

Ver f"[""":“frd nrroducir email o nombre
contrasena olvidada de usuario
Rellenar formulario Enviar el formulario

A

Usuario
autenticado

A

Usuario

|

Pulsar sobre
“log in”

Figura 3.4: Caso de uso Login

Mis Documentos

Cada usuario, una vez que se identifique en el sistema, podra visualizar todos los documen-
tos que esta gestionando a través de €1, con el objetivo de traducirlos por completo.
Para que un usuario pueda subir los documentos a traducir al sistema, deberd acceder a la

seccidn de carga de documentos (Ver 3.2.3).
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Por lo tanto el usuario podra visualizar el listado de todos los documentos que esta gestio-
nando actualmente en el sistema, asi como ver y gestionar el contenido de cada uno de ellos.

El sistema proporcionara al usuario de una gestion individualizada de cada documento, don-
de le mostrara el listado de claves y traducciones de éste, es decir, que el usuario podra ver todas
las entradas del documento, las podrd modificar, ya sea aportando €l la traduccidn, eligiendo una
de las mas votadas, o cualquiera de las que le ofrezca el sistema, eliminar, afiadir, ...

Estas entradas podran se eliminadas de forma dinamica, asi como afadir nuevas al vuelo.
Al ser una gestion de los documentos, el usuario podra eliminarlos por completo cuando desee.

Los usuarios también podrin traducir de forma automatica el documento, delegando en el
sistema esta funcionalidad, que utilizara las mejores traducciones de cada clave para completar
el documento.

Y finalmente, el usuario, cuando considere que el documento esta completo, podra exportar
el documento traducido al idioma deseado y, de esta manera, poder disponer de su aplicacion

en un idioma mas.

A

Usuario
autenticado

Eliminar documenta

Seleccionar
documento

Pulsar opcion “Mis Ver listado de
Documentos” documentos

Ver contenido

Traducir clave Eliminar clave Anadir clave Exportar documento

Figura 3.5: Caso de uso Mis Documentos

Cargar Documento

Esta es la seccion donde los usuarios podran realizar la carga de los documentos en el

sistema, pudiendo visualizarlos a posteriori en la seccion anterior (Punto 3.2.3).
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Esta funcionalidad permitira al usuario seleccionar un documento de su maquina y ser proce-
sado por el sistema. Estos ficheros deberan tener un formato especifico, debido a que el sistema
sOlo procesara ficheros que sigan las reglas y el formato adecuado de un fichero .po.

A continuacion se mostrara un ejemplo del formato que deben seguir estos ficheros:

msgid ”Chair” 1

29 9

msgstr 2

3
msgid “Hello” 4
msgstr 77 5

6
msgid “What’s._your._name?” 7
msgstr 77 8

msgid “Table” 10

99 99

msgstr 11

12
msgid 7 Sky” 13
msgstr 77 14

15
msgid ”Where_.do_you_live ?” 16
msgstr 77 17

Los ficheros multidioma (.po) deberén tener el formato anterior, para poder ser procesados
correctamente, pero no es requisito indispensable el que las traducciones estén vacias, es decir,
que el usuario podria aportar un documento como el siguiente:

msgid 7 Chair” i

29 9

msgstr 2

msgid “Hello” 4

msgstr “Hola” 5
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msgid “What’s_your._name?” 7
msgstr 77 8

9
msgid “Table” 10
msgstr 77 i

12
msgid 7 Sky” 13
msgstr 7 Cielo” 14

15
msgid ”Where_.do_you_live ?” 16
msgstr 77 17

Donde vemos que un par de entradas estan traducidas, de manera que estas traducciones
quedaran almacenadas en la base de datos y contabilizadas como colaboraciones igualmente.

A la hora de cargar un documento en el sistema, el usuario podra seleccionar el idioma
o idiomas a los que quiere que sea traducido, de esta manera, las interfaces de recogida de
informacion 3.2.2 recopilaran traducciones en funcion del idioma seleccionado por el duefio
del sitio que embebe el script, por lo tanto cada documento se alimentard de las traducciones
recogidas atendiendo al idioma.

La logica de procesamiento de los documentos a traducir no debera ser bloqueante si existe
alguna linea errénea en €él, por lo que se implementard un mecanismo que ignore los errores y

llegue a procesar el documento completo, dando reporte de los errores detectados.

Pulsar opcion "Carga 2 e
Ver formulario carga Elegir idioma,s Cargar documentao
Usuario

autenticado

Seleccionar fichero local Ver rezultado carga

Figura 3.6: Caso de uso Carga Documento

Mis Traducciones

Los usuarios podran consultar todas las colaboraciones que hayan realizado, pudiendo vi-
sualizar las claves, sus traducciones, el lenguaje destino y los votos que cada una de sus cola-

boraciones poseen hasta el momento.
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Se mostrara un listado con todas estas traducciones e inicialmente no se permitird realizar

ninguna accion sobre ellas.

Visualizar las traducciones
del usuario

Pulsar opcign “Mis
Traducciones®

Usuario
autenticado

Figura 3.7: Caso de uso Mis Traducciones

Cambiar Contrasena

Finalmente el usuario podrd cambiar su contrasefia en cualquier momento, siempre que
recuerde su contrasefia previa. S0lo necesitara introducir la antigua contrasefia y la nueva por
duplicado, de esta manera el sistema almacena el cambio y los accesos a partir de ese momento
deberan ser con la contrasefia nueva.

Debido a que el login en el sistema ofrece al usuario la opcion de mantenerse autenticado
en el ordenador desde el que se realiza el acceso (Ver punto 3.2.3), no es necesario siempre
introducir el nombre de usuario y la contrasefia, y esto puede provocar que alguno de estos
datos se olvide, asi que, desde el login se ofrece la posibilidad de resetear la contrasefia con la

que posteriormente el usuario puede cambiarla por la que desee.

Rellenar formulario
Mensaje de error

Figura 3.8: Caso de uso Cambiar Contrasefia

Ver formulario
cambio contrasefia

Pulsar opcion "Cambiar

ke Enviar el formulario
Contrase fia

Contrasefia cambiada

Usuario
autenticado




Capitulo 4

Implementacion

Esta seccion estd enfocada a describir el sistema final desarrollado, explicando &mpliamente
todas las funcionalidades implementadas y acompafidandolo con imagenes, que hardin mucho
mas fécil el entendimiento y la comprension de lo que se explica.

Se definirdn todos los pasos necesarios para la utilizacion de todas estas funcionalidades, y
se abordarén todas las posibilidades de interaccion que tendrin los usuarios con los dos subsis-
temas que conforman el sistema global.

De esta manera se presentan dos subsecciones para explicar cada uno de los subsistemas de

forma independiente.

4.1. Recogida de traducciones

Comenzaremos describiendo toda la funcionalidad del sistema de recogida de traducciones,
por el cual todos los usuarios, sean registrados o andnimos, podréan aportar sus colaboraciones al
sistema en forma de traducciones directamente escritas por ellos o votando por las traducciones
mas correctas.

Como se ha dicho, no serd necesario estar registrado en el sistema, lo cual permitird que
un mayor namero de posibles colaboradores aporten sus conocimientos de forma altruista, pero
para aquellos que estén autenticados en el sistema, serdn reconocidas sus aportaciones desde
cualquier sitio Web que las hagan, siempre que lo hagan desde algiin ordenador en el que se
identificaron al acceder al portal y seleccionaron mantenerse identificados en él.

El sistema de recogida de traducciones consiste en un script embebido (Ver 3.2.2) dentro

37
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de diferentes sitios Web, que serdn puntos de colaboracion distribuidos. Los administradores de
los diferentes portales s6lo tendran que incrustar en su pagina una etiqueta HTML (Ver punto

3.2.2) que realizara una llamada a nuestro servidor, el cual ofrecerd la pequena y simple pagina

que veremos en la figura 4.1

Thoodle

I PFCIPFM

Actividades -! ' Diagrama de temas

? Consultas
Cuestionarios
¥ Encuestas
i Foros
Recursos

i Tareas

% Wikis

Buscar en los foros |-

[ue)

Blsqueda avanzada (3}

Administracién -

B Matricularme en este
cursa

Categorias de cursos [-|

?;,u Grado en Ingenieria en
Telemética, Grado en
Ingenieria en Tecnologias de
la Telecomunicacion, Grado
en Ingenieria en Sistemas de
Telecomunicacidn, Grado en

Ingenieria en Sistemas

Audiovisuales y Multimedia

t‘y Master Universitario en
Sistemas Teleméticos &

Informaticos

?;,w Master on Libre Software -
Madrid Edition

% Ingenieria de
Telecomunicacién

t“y Ingenieria Informatica

£ Ingenieria Técnica de
Informética Sistemas y

Pagina Moodle para PFCs y PFMs

Bienvenido a la pagina Moodle para Proyectos Fin de Carrera y Proyectos Fin de Master. Aqui encontrards informacidn adicional algunos. que

no todos, los proyectos que se hacen en el GSyC.

9 Mews forum
@ PFCs que lleva Gregorio Robles

Jornada sobre Moodle

Fuenlabrada, 21 de diciembre de 2011
? Ti qué eres.

255 Wiki

&5 Examen de teoria

Proyecto Fin de Carrera: Campeonatos Trivial IRC

de Arturo Maral
“? Encuesta Prugba Mini-campeonato 17 de junio
“? Encuesta Open de trivial IARO & PTAVI

Proyecto Fin de Carrera PySVG

Instrucciones para |a realizacién de la prusba
“? Encuesta sobre aplicacidn PySVG

En este momento esta usando el acosso pars invitados (Entrar]

Novedades =

(No se ha puesto adn ninguna
noticia)

Eventos préximos B

No hay eventos praximos

Ir al calendario.

Actividad reciente =
Actividad desde jueves, 7 de junio
de 2012, 12:53

Informe completo de la actividad
reciente

Sin novedades desde la dltima
entrada

Prueba PFC Alberto =
Moreno

How would you translate it
nis}

to Spanish?

kick

e

More about Com:

Figura 4.1: Script de recogida de traducciones embebido en Moodle

El ejemplo que se muestra en el figura anterior, se corresponde con una pagina de Moodle,
de la Universidad Rey Juan Carlos, dedicada a proyectos fin de carrera. En ella podemos ver
como se integra en el lateral derecho, en la parte inferior, de la pagina una ventanita que solicita
a los usuarios la introduccion de una traduccion de una palabra en inglés, en este caso kick, a
espaiol.

Para visualizar la integracion podemos acceder directamente a la URL:
http :// docencia.etsit.urjc.es/moodle/course/view .php?1d=79 .

Este script se generd automaticamente desde el portal de gestion de documentos, que vere-
mos mas adelante (Punto 4.2), en el que se selecciond, como idioma destino de las traduccion,
el espafol.

De esta manera nos podemos hacer una idea de cudl es el objetivo que se pretende conseguir
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con esta pequefia interfaz de recogida de traducciones y la cantidad de colaboraciones que se
podrian recopilar si se consiguiera la colaboracion de diferentes sitios Web en diferentes partes
de mundo.

Para hacer mas amena y variable la recogida de las traducciones, se han desarrollado 3
modelos diferentes de formularios, que ofrecen al usuario 3 maneras de colaborar, unas veces
tendra que escribir €]l mismo la traduccion y otras le bastara con un click del raton para elegir si
una traduccidn es correcta o no, 0 si €s mas correcta que otra.

El sistema elige de forma aleatoria el modelo de colaboracion que mostrard, con tal de hacer
la dindmica y no mondétona.

Todos los modelos de colaboracidn presentan un botdn en comun, cuyo texto es next y cuya
funcionalidad no sera otra més que ofrecer una nueva forma de traduccion, es decir, que si un
usuario no conoce la traduccién que en ese momento se le estd mostrando, pero quiere seguir
colaborando, puede pulsar este boton para que el sistema le ofrezca otra diferente, y asi pueda
intentarlo de nuevo.

Ademas mostrara un pié de pagina en el que se incluye un enlace al portal Web de gestion
de documentos multidioma (Punto 4.2).

Existe una diferencia entre las traducciones que se ofrecen a los usuarios, en funcién de si
estan identificados en el sistema o no, debido a que se entiende que si un usuario esta registrado
en el sistema, a través del portal Web, es que pretende hacer uso de las funcionalidades que éste
le ofrece, asi como colaborar de una forma activa. Por ello, el sistema ofrecera a estos usuarios
la posibilidad de colaborar con traducciones que requieren un nivel de conocimiento superior,
utilizando parametros, los cuales deberéan ser indicados a través de un % seguido de alguna de
las letras que indican el tipo del dato que debera ser sustituido, por ejemplo %d o %s.

Para que se entienda, a continuacion se muestra una posible clave con pardmetros y su

correspondiete traduccidn al espafiol:

I used to live in %s when I was %d years old. 1

Yo solia vivir en % s cuando tenia %d afios. 2

Donde los parametros %s y %d se entienden como dinadmicos, a nivel de la aplicacion que

pertenezcan, y podran tomar valores diferentes como por ejemplo:

% = Madrid 1
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dd = 10 2

Asi que los usuarios an6nimos nunca participaran con estas traducciones de mas alto nivel,
pero aquellos usuarios identificados en el sistema si que las visualizaran.

A continuacion se describen cada uno de los modelos del sistema.

4.1.1. Modelo de recogida de traduccion

Este modelo de colaboracion esta enfocado a que el usuario introduzca manualmente la
traduccion que crea mas conveniente para la sentencia que se le estd mostrando.

Como vemos en la siguiente figura 4.2, el usuario visualizard un formulario encabezado
con un titulo que le hace una pregunta directa, por la traduccién que se le muestra, a un idioma

en concreto.

How would you translate it to German?

House

send [next

More about CommTrans

Figura 4.2: Modelo de recogida de traduccién

Se puede observar que el idioma elegido, en este caso, para la recogida de traducciones es
el aleman, por lo que normalmente se espera que este script vaya embebido en un sitio Web
alemén o, al menos, escrito en aleman, debido a que la mayor parte de usuarios que visiten este
sitio seguramente conozcan o dominen la lengua alemana, asi que el objetivo es, que si alguno
de los usuarios ademas conoce el idioma inglés, o algo de él, y quiere colaborar, podra aportar

sus conocimientos traduciendo las claves que se le presenten al idioma aleman.
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La clave a traducir se presenta en un area de texto debido a que ésta puede ser desde una sim-
ple palabra a una sentencia o texto muy largo, por lo que aparecera una barra de desplazamiento

vertical cuando ocurra el segundo de los casos.

La traduccion ha de introducirse en el area de texto inferior, que funciona de forma simi-
lar al de la clave, cuya barra de desplazamiento aparecerd segin se necesite mientas se vaya

escribiendo.

De esta manera, utilizando areas de texto fijas con barras de desplazamiento para cuando se
necesita mas espacio, conseguimos que el script pueda embeberse en un sitio Web sin ocupar

demasiado espacio y manteniendo la estructura del formulario.

Cuando un usuario haya introducido la traduccidon que €l considere més acertada, pulsara el
boton send, que desencadenard un envio, de la informacion recogida en el formulario al servi-

dor, donde la informacion sera procesada y almacenada.

Si el usuario es andénimo la colaboracion quedaré vinculada un usuario comun, sin embar-
go si el usuario estd identificado en ese ordenador, ésta quedard vinculada y asignada a él,
de manera que estarad contabilizada a su favor y posteriormente, desde el portal (Punto 4.2),

podra visualizarlas.

4.1.2. Modelo confirmacion de traduccion correcta

Este serd otro de los diferentes modelos de recogida de informacién que se ofrece a los usua-
rios. Serd méas comodo de utilizar ya que requerird menos colaboracion por parte del usuario, y
esto es algo importante a lo que se orientd esta sencilla interfaz, a ser de uso simple, para cap-
turar la atencion y colaboracidn de los usuario de forma puntual y rapida, por ello se pensé en

modelos sencillos de interaccion.

De esta manera nos encontramos con un formulario como el que se muestra en la figura 4.3.
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Is correct this translation to Italian?

Table

Tavolo

yes[no
next)

More about CommTrans

Figura 4.3: Modelo de confirmacion de traduccion correcta

Observamos que en esta ocasion, el sistema lanza al usuario una pregunta, que se resol-

verd de forma rapida con un tnico click del raton sobre uno de los botones posibles.

El sistema pregunta al usuario, si la traduccidn que se muestra en ese momento, al idioma
especificado, es correcta. De manera que se le mostrard al usuario la clave y la traduccion a
confirmar, acompafiados de un par de botones, que permitiran enviar al sistema la respuesta

seleccionada.

Estos botones confirmara la correccion de la traduccién o, por el contrario, indicaran que la
traduccidn es incorrecta o no acertada, por ello los botones dispondran de los textos intuitivos

yes'y no.

Cualquiera de las respuestas anteriores enviaran al servidor la informacion recogida asig-
nando un voto positivo o negativo a la traduccidn, en funcion de si pulsaron yes o no respecti-

vamente.

De esta forma podemos hacer que la informacidn almacenada en la base de datos se vaya
perfeccionando con la colaboracion de los usuarios, ya que estas votaciones ligadas a cada una
de las combinaciones clave - traduccién - idioma indicaran el nivel de correccion que tienen
las traducciones y, en definitiva, permitirdn que el sistema pueda reconocer qué traducciones

deberéin prevalecer sobre otras a la hora de traducir.
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4.1.3. Modelo seleccion de traduccion mas correcta

El dltimo de los modelos implementados es similar al anterior, basicamente buscard una
colaboracion rapida para comparar diferentes traducciones para la misma clave, y asi diferenciar
cuél de ambas es mas correcta que la otra o, si por el contrario, ninguna lo es.

Des esta manera, como veremos en la figura siguiente 4.4, el usuario serd preguntado por
cudl de las traducciones que se muestran es mas correcta, es decir, que intentard resolver un

conflicto en el que existen varias traducciones para una misma clave.

Which translation to Spanish is more correct?

taste
sabor
Testeo

nonejnext

More about CommTrans

Figura 4.4: Modelo de seleccion de traduccion més correcta

Fijandonos en a figura anterior, vemos que se nos presenta la clave y las dos traducciones
posibles, acompaiadas cada una de un botdn, con texto this, que servird para asignar un voto
positivo a una frente a la otra, o un botdn con texto none que indicara al sistema que ninguna
de las traducciones que se muestran son correctas o adecuadas para la clave en cuestion.

De igual forma que el modelo anterior 4.1.2, cada voto recogido a través de este formulario,
se transformard en un voto positivo para una de las traducciones o en un boto negativo para

ambas.

4.14. Algoritmos de seleccion

La seleccion de las claves a mostrar al usuario, para que colabore, no es una simple seleccion

aleatoria entre todas las claves disponibles para un mismo idioma, sino que se pensd, para
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optimizar las aportaciones de la comunidad, en introducir una légica de seleccidon que guiara
las colaboraciones en funcion de las necesidades del sistema, y esto quiere decir, que el sistema
realizard una serie de célculos para saber qué claves le convendria més traducir en detrimento

de otras y asi perfeccionar la informacion recopilada en la base de datos.

De esta manera, cada modelo de colaboracion descritos anteriormente se apoya en uno de

ellos diferente, debido a que cada uno de ellos intentard recoger un tipo de informacion.

Algoritmo de seleccion para el modelo 1

El modelo 1 de colaboracién (Ver 4.1.1) tiene como objetivo recoger traducciones para
todas aquellas claves de a base de datos que ain no han sido traducidas, es decir, que se pretende

rellenar todas las traducciones vacias.

Con ello se conseguird que, al menos, haya una traduccion para todas las claves existentes

y de esta manera el resto de modelos podran alimentarse de esta informacion.

Inicialmente, el algoritmo trabajard tnicamente con todas las claves que no dispongan de
traduccion y de entre ellas seleccionard una de forma aleatoria, ya que ninguna dispondra atn
de traduccidn, asi que ninguna tendrd preferencia sobre la otra y no sabemos si estdn bien

traducidas o no.

Cuando se llega a la situacion de que no hay claves sin traduccién en la base de datos, es
decir, que todas las claves disponen de, al menos, una traduccién, entonces se trabajara con

todas las claves del sistema para ese idioma.

De entre todas las traducciones, se realizard una seleccion aleatoria ponderada, siendo el
elemento de ponderacion los votos que tengan las traducciones, y se dard mas peso a aquellas
traducciones con menor nimero ellos (traducciones incorrectas), con lo que se quiere conseguir
ofrecer a los usuarios las claves mal traducidas, para que vuelvan a traducirlas y asi intentar

recoger buenas traducciones para esas claves.

En resumen, el algoritmo primero intentara recoger, al menos, una traduccién para cada una
de las claves del sistema y, una vez cubierto este caso, el sistema seleccionard de forma aleatoria

claves con traducciones malas (menos votos), para recoger nuevas traducciones de ellas.
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Algoritmo de seleccion para el modelo 2

El objetivo del algoritmo de seleccion para el modelo 2 de colaboracion, es seleccionar
alguna de las traducciones para cualquiera de las claves, que estén traducidas, y preguntar al
usuario si la traduccion es correcta para el idioma especificado.

Esta seleccion aleatoria vuelve a estar ponderada por el nimero de votos, teniendo preferen-
cia aquéllas con menos votos. Se decide dar mas peso a las traducciones con menos votos, para
que tengan mas probabilidad de ser seleccionadas y, de esta manera, conseguir que las malas
traducciones tengan votos con valores muy bajos.

Esto podria realizarse al contrario, es decir, que las traducciones con mayor nimero de
votos tuvieran mayor peso a la hora de ponderar, consiguiendo asi aumentar la probabilidad
de ser seleccionadas y con sus votaciones tendriamos que las buenas traducciones tendrian un
nimero de votos muy alto frente a las malas traducciones.

El resultado es el mismo, las traducciones buenas alejadas, en nimero de votos, de las
traducciones malas, ya sea reduciendo mucho los votos de las malas o aumentando mucho el de
las buenas.

De esta manera conseguimos que el sistema vaya diferenciando las traducciones més co-
rrectas de las menos correctas o errOneas y asi poder conseguir, con el tiempo, traducciones
mas fiables.

Este modelo de seleccion, requiere del trabajo realizado por el modelo 1 de colaboracion
(Ver 4.1.1), ya que éste rellena las claves sin traduccion y el modelo 2 permite a los usuarios

valorarlas.

Algoritmo de seleccion para el modelo 3

La seleccion de las traducciones que se ofreceran con el modelo 3 de colaboracidon (Ver
4.1.3) se corresponden con claves que disponen de més de una traduccién diferente.

Lo que se pretende es que el usuario aporte su conocimiento para diferenciar cuél de las
traducciones para una misma clave es mas correcta.

Para ello el sistema buscara todas las claves que dispongan de méas de una traduccién di-
ferente, con ese listado seleccionard de forma aleatoria (sin ponderacion) una de esas claves y

finalmente habiendo elegido una de las claves con mds de una traduccion, se elegiran, de for-
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ma aleatoria ponderada, dos de las traducciones, dando mayor peso a las traducciones con méas
votos.
De esta forma se pretende intentar diferenciar las traducciones mas correctas, de entre las

mas votadas para cada clave.

4.2. Portal de gestion de documentos multidioma

El sistema contara con un portal Web, ya descrito anteriormente (Punto 3.2.3), el cual pro-
porcionard a los usuarios registrados, toda la funcionalidad para gestionar los documentos mul-
tidioma de sus aplicaciones.

Podemos acceder al sistema completamente funcional en la siguiente URL:

http :// pfc—amoreno.libresoft .es:8000/ 1

4.2.1. Home

El portal Web dispone de una pégina inicial, a la que denominaremos Home. Ser4 la pagina

de bienvenida para todos los usuarios que decidan visitar el portal Web.

CommTrans log in m
WELCOME

You are now in CommTrans and you can test it just using the form you will see below.
You will be able to see some different forms which will be changing at random after you finish a collaboration.

‘Which translation to Spanish is more correct?

More about CommTrans

If yon want to embbed it into your website, select your language, generate the code and just copy it

generate

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.5: Home del portal Web para usuario andnimos
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Como vemos en la figura anterior, dispondremos de un script embebido, que permitira a los
usuarios colaborar con las traducciones, asi como un generador de cddigo, en la parte inferior,
para incrustarlo en cualquier sitio Web, bastara con seleccionar el idioma destino de todas las
traducciones y pulsar el boton generate, mostrando una linea de c6digo embebible en cualquier
pagina HTML.

Podemos comprobar que, en la parte superior de la pagina, o cabecera, disponemos de un
enlace para identificarse en el sistema y un boton join para registrarse en el sistema.

Es obvio que el proceso 16gico para acceder al sistema es registrarse previamente a realizar
la identificacion a través del login.

La figura 5.1 seré visualizada por todo aquel usuario no identificado (an6énimo) en el siste-
ma, que acceda a la URL del portal.

Cuando un usuario ya esta identificado en el sistema, la Home del portal varia levemente,
ya que seguird mostrando los mismos contenidos, pero el mensaje de bienvenida estara perso-

nalizado al usuario que est4 accediendo y que el sistema ha reconocido.

CommTrans —
WELCOME amsoto

{2t Home

| My Documents
You are now in CommTrans and you can test it just using the form you will see below.

B : : 3 2 : . o Load Document
You will be able to see some different forms which will be changing at random after you finish a collaboration.

ﬁ My Translations

How would you translate it to Spanish?

ﬁf Change Password

fowl

More about Comm Trans

If you want to embbed it into your website, select your language, generate the code and just copy it

generate

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.6: Home del portal Web para usuarios registrados

Como vemos en la figura 4.6, el cambio mas destacable radica en la cabecera, donde han

desaparecido el enlace de login y el boton de registro, y en su lugar aparece un enlace con el
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nombre del usuario y un botén de logout.

Como es 1ogico, el botdn de logout realiza la desconexidn, de usuario actualmente identifi-
cado en el sistema, permitiendo el acceso a cualquier otro usuario diferente.

Si nos fijamos més detenidamente sobre el enlace, de la cabecera, con el nombre del usuario

conectado, veremos que le acompafia una flecha, la cual indica que al pulsar se desplegard un

amsoto v QLTI

{2t Home

menu de opciones.

|~ My Documents

o Load Document

% My Translations

T Change Password

Figura 4.7: Menu flotante de opciones

Y asi es, cuando pulsemos sobre este enlace, se desplegara un mend flotante mostrando las
diferentes funcionalidades que ofrece el sistema a los usuarios identificados en €l y que iremos
explicando mas detalladamente.

Las funcionalidades que se ponen a disposicion de los usuarios seran el acceso a Home, la

gestion de documentos, carga de documentos, traducciones del usuario y cambio de contraseiia.

4.2.2. Join (Registro en el sistema)

El formulario de registro permitira a los usuarios darse de alta en el sistema, asignidndoles
un usuario y una contrasefla especificas para ellos.

Existe alguna restriccion a nivel de direccidn de correo electronico, ya que una direccion de
correo electronico so6lo puede existir una Unica vez dentro de a base de datos, es decir, que dos

usuarios diferentes no podran registrarse en el sistema con una misma direccidn de email.
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CommTrans

Join now and let's translate

username

password

1etype pass

emal

o
o ----11

join

Already have an account? please log in by clicking

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.8: Formulario de registro de un usuario

Como datos del usuario, s6lo se le solicitard un nombre de usuario, para ser identificado en
el sistema, una direccion de correo electrOnico y una contrasefia, la cual debera introducir por
duplicado debiendo ser exactamente iguales.

Para evitar que se lleven a cabo registros de forma automaética, se introduce un captcha.
De esta manera cada usuario que desee realizar un registro en el sistema, debera visualizar la
imagen que se le ofrece e introducir, de forma escrita, los caracteres y nimeros que visualice en

ella.

Figura 4.9: Captcha generado para el registro

Este captcha ha sido generado utilizando un moédulo para Django de cddigo libre llamado
SimpleCatpcha [14], que permite afadir un captcha a un formulario de forma sencilla, por lo
que se decidi6 integrarlo en nuestro sistema para conseguir la funcionalidad.

Una vez superadas las validaciones, el usuario quedaré registrado en la base de datos con

nombre de usuario elegido, su contrasena y la direccidn de correo electronico. Y sera ahi donde
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reciba un email informando de su registro en CommTrans y dandole la bienvenida, ya que a

partir de ese momento, podré acceder al portal Web y hacer uso de todas sus funcionalidades.

4.2.3. Login (Identificacion en el sistema)

Cuando un usuario ya superd el proceso de registro en el sistema, éste podra acceder a la
pagina de log in para identificarse en €l y acceder al portal.

Al pulsar sobre el enlace de login, serd redireccionado a una pagina con un formulario
simple y tipico de autenticacidn, donde debera introducir el nombre de usuario y la contrasefa

con los que se dio de alta en el sistema.

CommTrans log in m
LOGIN

You must have cookies enabled to log n to CommTrans

username
password

log in

Keep me logged on this computer

If you are still not registered, click and become part of our community.

CommTrans | (¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.10: Formulario de login para acceder al sistema

Ademas de introducir el nombre de usuario y la contrasefia, el usuario puede seleccionar la
opcidn que se le ofrece para mantenerse identificado en el sistema de forma permanente, para

ello debera marcar el check, que acompana al texto Keep me logged on this computer.

Keep me logged on this computer

Figura 4.11: Check para mantenerse identificado

Si el usuario marca esta opcion, el sistema no le pedird, en posteriores accesos, que el usuario

se identifique, porque ya lo estard, de manera que es mas comodo para el usuario acceder al
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portal o realizar cualquier colaboracidén a través de cualquier interfaz embebida (Ver 4.1) en
cualquier sitio Web, de manera que esas colaboraciones se le asignaran de forma automatica y

no seran anonimas.

Para llevar a cabo esta funcionalidad, de mantener al usuario identificado en el sistema, se
utiliza una cookie, que el servidor envia al navegador del usuario, con informacién sobre éste,
de manera que en posteriores accesos desde el mismo ordenador, el navegador enviara la cookie

al servidor, el cual autométicamente identificara al usuario que esta accediendo.

Si el usuario se identifica y no selecciona la opcién de mantenerse identificado, el usuario
seguird estandolo mientras el navegador siga abierto, una vez que el navegador se cierre la

sesion también lo hard y el sistema requerira que se identifique de nuevo en posteriores accesos.

En la figura 4.10, vemos que el usuario dispone un enlace con el texto Forgotten password,
el cudl debera utilizar si pierde u olvida la contrasefia con la que debe acceder al sistema. Esto
es algo que ocurre muy a menudo, asi que se debe ofrecer un mecanismo para recuperar la

contrasefia (Ver punto 4.2.5.

4.2.4. Log out (Desconexion)

Esta funcionalidad no hard més que desconectar al usuario, que en ese momento esta iden-
tificado en el sistema, haciendo que el servidor deje de saber quién es el usuario y mostrandole

de nuevo la vision del portal para un usuario anénimo.

-

Figura 4.12: Boton de log out para desconexion de sistema

Cuando un usuario decide mantenerse identificado en el sistema, es decir, que dispone de la
cookie que le identifica, desea dejar de estar identificado constantemente, bastard con que pulse
el boton de log out que encontraremos en la parte derecha de la cabecera y, de esta manera, la
cookie serd eliminada del navegador y en posteriores accesos el usuario sera requerido que se

identifique.
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4.2.5. Forgot Password (Contrasena olvidada)

Cuando un usuario pierda u olvide la contrasefia correspondiente a su usuario, para acceder
al sistema, no todo est perdido.

Se ha implementado un mecanismo para poder recuperar la cuenta y con ello el acceso a
ese usuario. Esta funcionalidad esta accesible desde la pagina de login (Punto 3.2.3) donde el
usuario se dara cuenta, tras varios intentos, de que no recuerda la contrasefia de acceso. Por ello,

al lado de boton de log in se facilita un enlace que pregunta Forgot password?.

Figura 4.13: Enlace de acceso al formulario de contrasefia olvidada

Este enlace mostrara al usuario una pagina con un formulario, el cuél les permitira recuperar
el acceso a la cuenta. Para ello deberan introducir el nombre de usuario con el que se registraron
en el sistema, pero si tampoco recuerda cudl era el nombre del usuario, bastara con que escriba

la direccion de correo electronico con la que se registro.

CommTrans login m

Enter your username or your email address to reset your login data

username
email

CommTrans | (¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.14: Formulario para recuperar el acceso al sistema

Una vez rellenado el formulario, ya sea introduciendo el nombre de usuario o su direccién
de correo electronico, un email sera enviado a la direccidon de correo electronico introducida o a
la direccidn de correo electronico asociada al nombre de usuario introducido, de manera que el
usuario recibird un email con el nombre del usuario con el que ser registro en el sistema y una

contrasefia auto generada.
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Automaticamente el sistema generard y asignard una nueva contrasefia al usuario, la cual
serd recibida por correo electronico, por lo que seré el usuario quien deba leer el email, tomar
los nuevos datos y acceder al sistema. Y una vez dentro, por seguridad, deberia modificar la
contrasefia por otra que él vaya a recordar o le sea mis comoda accediendo a la seccion de

cambio de contraseia (Punto 4.2.10).

4.2.6. Load Document (Carga de documento)

Los usuarios podran cargar en el sistema los documentos que deseen traducir, accediendo a
la seccion Load Document.

Para ello los usuarios deberén seleccionar un documento en su maquina local, el cual deberia
ser un fichero .po con su formato correcto (Punto 3.2.3), a continuacion elegir el idioma al que
quiere traducirlo y finalmente el sistema procesara el documento seleccionado, buscara las en-
tradas que en él aparezcan y volcara toda la informacion en la base de datos, para ser manejada,

por el sistema, a partir de ese momento.

CommTrans p—

Find your local .po file you want to translate, select the language and upload it !!

Language: Choose some language ~

Upload

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.15: Pagina de carga de documentos

El usuario podré seleccionar cualquier tipo de fichero, no es obligatorio que su extension sea
.po, pero lo que si que es requisito indispensable es que éste mantenga la estructura que estos
ficheros requieren.

Una vez procesado el documento cargado, se mostrard una relacion de entradas cargadas
correctamente y las que no lo hicieron, de manera que el usuario recibira feedback de como
concluy6 la carga de informacion.

Cuando la carga ha terminado, podremos acceder a la seccion de My Documents 4.2.7 y

visualizar el nuevo documento que acabamos de cargar en el sistema.
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4.2.7. My Documents (Mis documentos)

Esta seccidn del portal permitird a los usuarios gestionar los documentos que hayan carga-

do en él para proceder a su traduccion, por lo que previamente deberdan haber cargado algin

documento en el sistema para poder visualizar el listado de estos documentos asociados a un

usuario.

CommTrans

My documents
Keep translating
mel!l

-

content.po

09/06/12 17-28

content.po

09/06/12 17:28

document_fr

07/06/12 22:03

document es

CommTrans | (¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.16: Pagina de carga de documentos

07/06/12 22:03

Como vemos en la figura anterior, se mostrara un listado paginado de los documentos que

el usuario ha cargado en el sistema.

Se informard sobre el nimero de entradas de las que dispone el documento, el estado de

traduccion del mismo, asi como la fecha de carga e idioma a traducir.

Podremos navegar por todo el listado de documentos utilizando el paginador que aparece en

la parte inferior de la tabla de resultados.

La barra que muestra el porcentaje de traduccion de un documento, mostrard un tooltip al

pasar el raton por encima, que contendrd mensajes personalizados, que animarén a la traduccion

de los documentos.

Finalmente podremos acceder a la gestion de los documentos pulsando sobre el nombre del

documento, que serd un enlace a una nueva pagina que se describird en la siguiente seccion

428.
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4.2.8. Gestion de documento

Cuando un usuario acceda a uno de los documentos que tenga cargado en el sistema, pro-
cedera a visualizar una pagina en la que se mostrard una tabla con todas las entradas de ese
documento.

Los resultados de las entradas de un documento también aparecerdn de forma paginada, al
igual que en la pagina de los documentos de un usuario.

Al hablar de entradas de un documento, nos referimos a cada uno de los pares clave - tra-
duccién que conforman el contenido de los documentos multidioma.

Es en esta pagina donde el usuario podra realizar la mayor parte de las funcionalidad que
permite el sistema, ademas seran las acciones mas importantes, ya que es aqui donde se produ-

cira la traduccidn de los elementos.

CommTrans amsoto +

Document content.po in Spanish

All Translations
Top3

All Translations
Top3

[House All Translations
Top3

I live in %s Yo vivo en s All Translations
Top3

My brother is %d years old All Translations
Top3

Key
Translation

Add

CommTrans | (c¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 4.17: Pagina de gestion de traducciones

En la figura observamos la tabla de la que estamos hablando, en ella cada entrada, confor-

mard una de las filas de esta tabla, y en ella se mostrara un area de texto con la clave a traducir
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y otro area de texto donde se recogera la traduccion.

El area de texto de la traduccidén permitira al usuario introducir, de forma manual, la tra-
duccion que crea mas conveniente o correcta. Para ayudar a la traduccidn, el sistema ofrecera al
usuario dos combos de seleccidn cargados, uno con todas las traducciones posibles para la clave

en cuestion y otro combo cargado con las 3 traducciones més votadas para la clave.

De esta manera el usuario puede comprobar estos listados de traducciones para seleccionar

la que mas le convenga o, como se menciond, introducirla manualmente.

Cada una de las traducciones puede ser almacenada de forma individual, con el icono en
forma de disquete, o guardada de forma colectiva, es decir, almacenar todas las modificaciones

realizadas sobre el documento, pulsando el boton con el texto Save changes.

En cualquier momento el usuario podra exportar el documento en proceso de traduccion,
sea cual sea su estado, simplemente pulsando el boton con texto Export, que ofrecerd al usuario

un fichero con extension .po y con todas las entradas y las traducciones actuales del documento.

Las entradas del documento pueden ser modificadas de forma dindmica, es decir, ademas
de seleccionar las traducciones, podremos eliminar aquellas entradas que no deseemos y por el

contrario introducir nuevas entradas en el documento pudiendo aportar o no la traduccion.

Finalmente los usuarios podrén realizar la traduccién del documento de forma automatica,

es decir, delegando en el sistema la labor de traducir todas y cada una de las entradas.

El sistema tomaré la traduccién con mayor nimero de votos para cada entrada y se la asig-
nara. Podemos encontrarnos con diferentes casuisticas, debido a que si el sistema no dispone de
traducciones para alguna de las claves, no asignard ninguna, sin embargo el usuario serd avisa-
do de esta situacion. Por otro lado, podrian existir varias traducciones con el mismo nimero de
votos para una misma clave, por lo que el sistema tomara la primera que reciba, pero avisara al

usuario de que revise las traducciones debido a que se encontraron ambigiiedades.

El sistema ofrecerd al usuario, al pulsar el boton Auto translate, la posibilidad de mantener
o no las traducciones actuales del documento para que el sistema no las sobreescriba. Des esta
manera podemos permitir al sistema seleccionar las mejores traducciones (mds votadas) para
todas las claves, o hacer de la misma manera pero respetando las que ya ha seleccionado el

usuario.
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4.2.9. My Translations (Mis traducciones)

En esta seccion, el usuario podra comprobar cudles han sido todas sus colaboraciones con el
sistema, pudiendo ver desde la primera hasta la Gltima traduccién. Este apartado es meramente

informativo, donde podremos ver las colaboraciones filtradas por usuarios

CommTrans st

My translations

|CErd0

Gallina

|cerdo

ailla

I live in %3 Yo vivo en %3

dooEnDomn oEE
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Figura 4.18: Listado de colaboraciones de un usuario

Todas las traducciones se mostraran de forma paginada, informando sobre la clave, la tra-
duccion aportada, el idioma destino y el nimero de votos que posee esa traduccion, es decir, lo

correcta que se le considera.

4.2.10. Change Password (Cambio de contraseiia)

En consonancia con el apartado 4.2.5, se incluye la funcionalidad de cambiar en cualquier
momento la contrasefia del usuario para acceder al portal.
Esto es debido a que si el usuario no recuerda o pierde la contrasefia, podré resetearla con-

siguiendo que el sistema la envie, a su direccion de correo electrénico, una contrasefia auto
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generada, pero el usuario, por seguridad deberd cambiarla por alguna que él recuerde facil-
mente, por ello se le permitird modificarla siempre y cuando el usuario conozca la contrasefia
anterior.

Por lo tanto el usuario podré acceder a la seccion Change Password del ment flotante de

opciones, que mostrara una pagina como la de la siguiente figura:

CommTrans amsoto v

Change your password

old password

new pEI.‘:‘S“fﬂl'd

fetype pass

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Sote | Contacto

Figura 4.19: Formulario de cambio de contrasefia

Como se aprecia en la figura anterior, el usuario deberé introducir su contrasefia actual y
la nueva contrasenia por duplicado. Como en cualquier formulario en el que se introduzca la
contrasefia para un cambio, se validara que la nueva contrasefia sea introducida las dos veces
por igual, sin ninguna diferencia.

Hecho esto y validado el formulario, el sistema llevard a cabo la modificacion en base de
datos, estableciendo a partir de ese momento, la nueva contrasefia como dato indispensable para

su autenticacidn en el sistema, la anterior deja de ser valida.



Capitulo 5

Pruebas y validacion

En ese apartado se contemplara el plan de pruebas llevado a cabo para validar la aplicacion y

todas sus funcionalidades, haciéndola apta para un despliegue en un entorno real de produccidn.

Se describiran las diferentes pruebas que validan cada funcionalidad, acompaiiandolas de

imagenes que facilitarin el entendimiento.

5.1. Registro de un usuario

Cuando un usuario anénimo accede al portal, vera la home sin personalizar, y dispondra en

la cabecera de un enlace de log in y un boton con el texto join, para registrarse.

59



60 CAPITULO 5. PRUEBAS Y VALIDACION

CommTrans log in m
WELCOME

You are now in CommTrans and you can test it just using the form you will see below.

You will be able to see some different forms which will be changing at random after you finish a collaboration.

‘Which translation to Spanish is more correct?

o

More about Comm Trans

If you want to embbed it into your website, select your language, generate the code and just copy it

generate

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.1: Home del portal Web para usuario anénimos

Si el usuario ain no se ha dado de alta en el sistema, éste deberd pulsar el botén join y

asi acceder al formulario de registro., donde introducira los datos con los que desee registrarse.

CommTrans login m

Join now and let's translate

username amsoto

password sesnee

retype pass [TTTITY

email direccion.email@incorrecta

b Ze & vyzs|

join

Already have an account? please log in by clicking

CommTrans | (¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.2: Formulario de registro de un usuario con errores

Al introducir una direccion de correo electronico no valida se mostrara un aviso (Figura

5.3), si las contrasefias no coinciden (Figura 5.4) o si el captcha introducido es incorrecto
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(Figura 5.4).

CommTrans

Join now and let's translate

username

password

retype pass

email direccion.email@incorrecta

/] t_.! “ 2% Invalid email
[ S5 P

join

Already have an account? please log in by clicking

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.3: Aviso de direccidn de correo electrénico no vélido

The passwords you entered do not match

Figura 5.4: Aviso de que las contrasefias no coinciden
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CommTrans log in m

Join now and let's translate

username

password

retype pass

alberto.morenosoto@gmail.com

NNMNMN

Invalid captcha
join

Already have an account? please log in by clicking

CommTrans | (¢) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.5: Aviso de que el captcha introducido no es correcto

Si el nombre de usuario seleccionado o la direccion de correo electronico que se hayan
introducido en el formulario, ya existen en el sistema, el usuario serd avisado del error a través

de un mensaje en color rojo, como muestran las siguientes figuras.

CommTrans log in m

Join now and let's translate

usermame usuaricDePrueba

password

retype pass

email alberto.morenosoto@amail.com

=T
= ST B

join

Already have an account? please log in by clicking

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.6: Aviso de que la direccidn de correo introducida ya existe en el sistema
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CommTrans login m

Join now and let's translate

username

password

retype pass

email alberto.morenosoto@gmail.com

join

Already have an account? please log mn by clicking

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.7: Aviso de que el nombre del usuario introducido ya estd en uso

Por lo tanto hasta que el formulario no valide correctamente no se llevara acabo el registro.

CommTrans login m
CONGRATULATIONS

From now you are part of this community and you will be able to collaborate with translations and rate the existing ones

Navigate to the Home page and enter your new user and password to start

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto
Figura 5.8: Registro realizado correctamente

Una vez que todos los datos son correctos y vélidos, el usuario es registrado en el sistema,
recibird un email de confirmacién del alta y podra acceder al sistema a través de la seccion de

log in.

5.2. Login de un usuario

Tras haber realizado un registro en el sistema correctamente (Ver punto 5.1), el usuario
tiene libertad para poder acceder al portal y disfrutar de sus funcionalidades.
Para ello deberd navegar hasta la pagina de login, donde se mostrara un formulario soli-

citando el nombre del usuario y la contrasefia con las que se identifica al usuario, ver figura
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4.10.

Si los datos introducidos son incorrectos, figura 5.9, entonces el sistema nos avisard con un
mensaje en color rojo. Seremos avisados cuando el usuario no exista en el sistema o cuando la

contrasefa no coincida con el nombre de usuario introducido.

CommTrans login m
LOGIN

You must have cockies enabled to log in to CommTrans

username usuarioNoExistente
password ssssesl

log in

Keep me logzed on this computer

If you are still not registered, click and become part of our community.

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.9: Mensaje de cuando el usuario y/o la contrasefia no coinciden

Cuando el usuario introduzca los datos correctamente, serd redirigido a la home del portal
y a partir de ese momento veremos que en la cabecera el enlace de log in y el boton de join, se
cambiaran por el nombre de usuario (con acceso al meni de opciones) y por un botén de log
out (Ver figura 4.6).

De esta manera el usuario estd identificado en el sistema y podra hacer uso de él.

5.3. Recuperar contrasena

Para recuperar el acceso al portal, el usuario debera acceder a él primeramente, como usuario
andnimo, y navegar hasta la pantalla de login, figura 4.10, donde dispondra del enlace de
contrasefla olvidada, figura 4.14, que dard acceso al usuario al formulario de recuperacion de
la contrasefia.

Para recuperar la contrasefa, el usuario introducird su nombre de usuario (Figura 5.10) o la

direccion de su correo electronico 5.11
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CommTrans

Enter your username or your email address to reset your login data

amsoto

Reset

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.10: Recuperacion de contraseiia a partir del nombre de usuario

CommTrans

Enter your username or your email address to reset your login data

alberto.morenosoto@gmail.com

Reset

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.11: Recuperacion de contraseiia a partir del email

Una vez enviado el formulario, el usuario recibird en su direccion de correo electronico,
un email con los datos de acceso al portal. Este incluird el nombre del usuario y la contraseha

generada por el sistema y asignada al usuario.
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CommTrans log in m
Password reseted properly

An email has been sent to your email address with the new password assigned to your user

Acces to your account with the new password and change it navigating to the user's menu

start

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto
Figura 5.12: Recuperacion de contraseiia procesado

Ejemplo de mail:

You or someone have asked us to send you a new password !
for your login data.
Log in to your account with the generated password and, 2

for your security , change it as soon as possible

Username: ~amsoto” 4

Password: ”3FSBYwmWtZ” 5

If you did not asked for a new password let it know to the -

administrator .

El siguiente paso del usuario seria consultar el email con los datos e intentar acceder al
portal (Punto 5.2) con ellos, para después proceder a cambiar la contrasefla por una que el

usuario recuerde mas facilmente (Punto 5.6).

5.4. Cargar un documento

Un usuario identificado en el sistema, podra acceder a la seccidn de carga de documentos, a
través del mend flotante (Figura 4.7).
Ahi visualizara el formulario de seleccion del documento a subir y el idioma al que se

traducird el documento, pudiendo ser un tnico idioma o a todos los idiomas disponibles.
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CommTrans amoreno -

Find your local .po file you want to translate, select the language and upload it !!

Sl i —

Language:
| Choose some language
| All available languages
Spanish
French
German
Italian

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.13: Formulario de carga de documento

Una vez elegidos el documento y el idioma, el sistema procesa el documento y analiza cada
una de las entradas que en el documento se encuentran. Si se encuentra alguna con un formato
incorrecto, el proceso no se detiene sino que se omite y se aflade a una lista de entradas erroneas.

Finalmente se muestra el listado de entradas encontradas en el documento indicando si se

cargaron correctamente o si por el contrario hubo algtin problema porque el formato no fuera el

adecuado.

CommTrans amoreno

El fichero contenido_it.po se cargé correctamente.

|Fhaj_r
|1'1auo

F’}mt' s your name?

Fa.ble

Fhampion

Sky

|?hsm do you live?

Figura 5.14: Resultado de carga de documento
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En el ejemplo se cargo el siguiente documento, donde vemos que la entrada con clave Cham-
pion no dispone del formato correcto.

msgid ”Chair” 1

29 9

msgstr 2

3
msgid “Hello” 4
msgstr 77 5

6
msgid “What’s_your._name?” 7
msgstr 77 8

msgid “Table” 10

99 99

msgstr 11

12
msgid ”Champion” 13
msgs 77 14

15
msgid 7 Sky” 16
msgstr 77 17

18
msgid ”"Where_.do_you_live ?” 19
msgstr 77 20

5.5. Gestionar un documento

Un usuario identificado en el portal, podra gestionar las traducciones de sus documentos,
accediendo a la seccion My Documents (Punto 4.2.7) a través del ment de opciones (Figura
4.7).

El usuario llegara a visualizar el listado de documentos (Figura 4.16) que esti gestionando
a través del portal del sistema, y serd alli donde podra acceder al contenido de cada uno de estos

documentos, para gestionar sus traducciones.
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CommTrans ———

Document contenido it.po in Italian

Where do you live? All Translations
Top3

Chair All Translations

Top3

Hello All Translations
Top3

What's your name? All Translations
Top3

Table All Translations

Top3

AE s

New Entry

Key
Translation

Add

Auto tranddste  Savechanges  Expart

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.15: Resultado de carga de documento

Habiendo accedido un usuario al contenido de uno de los documentos, éste dispondrd de

diferentes acciones que podra realizar sobre el documento, cuyas pruebas se describen a conti-

nuacion.

5.,5.1. Traduccion manual

El usuario puede proceder a traducir manualmente las claves que conforman el contenido

del documento.

Para facilitar esta tarea, el usuario dispone de dos combos de seleccién, uno que contiene
todas las traducciones y otro que contiene las 3 traducciones mds votadas, asi que puede elegir

entre seleccionar alguna de las opciones que se le ofrecen o introducir el mismo su traduccion.
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CommTrans SRS

Document contenido_it.po in Italian

All Translations
Top 3

|ﬁnere do you liwve?

Chair All Translations

Top 3

Hello All Translations
Top3

What's your name? All Translations
Top 3

Table Tavolo

Top3

Figura 5.16: Traduccién manual

A continuacion puede persistir el cambio pulsando el botén de guardado individual o pulsar

el boton de guardar todos los cambios que se realiza a nivel global.

5.,5.2. Traduccion automatica

El usuario podra traducir autométicamente todo el documento, delegando en el sistema la

labor de elegir la traduccion mas correcta de todas las existentes en la base de datos.

Para ello pulsard el boton Auto Translate, el cual le pedird una confirmacion inicial de la
accion (Figura 5.17) y, a continuacidn, una nueva confirmacién para saber si el sistema debe

mantener las traducciones actuales o si por el contrario puede sustituir todas (Figura 5.18).

Your are going to translate automaticly the document, are you sure ?

| Aceptar | ’ Cancelar ]

Figura 5.17: Confirmacion para la auto traducciéon
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Do you want to keep your current translations 7

Aceptar

Cancelar

Figura 5.18: Confirmacion para mantener las traducciones actuales

Cuando finalice el proceso, el sistema informara al usuario de si alguna de las traducciones

sufria ambigiiedad, para que éste lleve a cabo una revision.

There are entries without translations

One or more entries had more than one translation, please check the ambiguity
[] Bvitar que esta pagina cree didlogos adicionales

Figura 5.19: Aviso de ambigiiedad en alguna traduccién

Finalmente el documento quedara traducido total o parcialmente, segin las traducciones de

las que disponga el sistema.
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CommTrans ———

Document contenido it.po in Italian

Where do you live? All Translations
Top3

Chair All Translations

Top3

Hello All Translations
Top3

What's your name? All Translations
Top3

Table All Translations

Top3

AE s

New Entry

Key
Translation

Add

Auto tranddste  Savechanges  Expart

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.20: Resultado traduccién automaética

5.5.3. Anadir/Eliminar entrada

Los usuarios podran modificar dindimicamente las entradas de cada documento, afiadiendo

o eliminandolas del listado.

Para anadir, el usuario puede utilizar el formulario para afadir una nueva entrada, en el que
indicara la clave a traducir y, si quiere, podra aportar la traduccidn, sino lo dejard en blanco para

que sea traducida.

New Entry

Eey New entry without translation
Add

Translation

Figura 5.21: Anadir una entrada sin traduccién
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New Entry

Key Mew entry with translation|

e
Add

Figura 5.22: Anadir una entrada nueva con traduccion

Para eliminar un entrada existente, el usuario sdlo tendra que pulsar sobre el icono con un

aspa roja de la entrada a eliminar y serd eliminada.

5.54. Exportar

El usuario decidird cuando exportar el documento y lo hard a través del boton con el texto

Export.

Se puede realizar la exportacion del documento en cualquier momento, aunque tiene sentido
que el usuario finalice y complete la traduccion del documento en el sistema y posteriormente
lo exporte, descargandose un documento, que mantendra el nombre del documento original, y

con extension .po.

De esta manera el documento descargado dispondré del formato correcto y correspondiente

a los documentos de este tipo.

5.6. Cambiar contrasena

Aquéllos usuarios que decidan cambiar la contrasefia actual de su usuario, bien por razones
de seguridad o bien porque olvidase la anterior y el sistema le asignase una nueva (Ver punto

5.3), podran realizarlo accediendo a la seccion de login del portal.

Ahi pulsaran sobre el enlace Forgot password? (Figura 4.14) que los enviarad a una pigina

con un formulario de cambio de contrasena.
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CommTrans amoreno -

Change your password

old password sennee

new pas: sword ssssse

retype pass Y|

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Sote | Contacto

Figura 5.23: Formulario para el cambio de contrasena

Tras rellenar el formulario correctamente indicando la contrasefia actual e introduciendo por
duplicado la nueva contrasefia, el sistema sustituird en base de datos la antigua contrasefia por la
nueva, siendo que, a partir de ese momento.el usuario se identificara en el sistema con la nueva

contrasefa introducida.

CommTrans S
CONGRATULATIONS

Your password was changed successfully

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.24: Resultado satisfactorio del cambio de conrtasefia

Si la contrasefia actual no coincide con la asignada al usuario, recibiremos un mensaje de

error indicando del problema.
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CommTrans —

Change your password

old password

DEW pas: sword

retype pass

CommTrans | (c) 2012 Alberto Moreno Soto | Contacto

Figura 5.25: Mensaje de error de contrasefia actual no correcta
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Capitulo 6

Conclusiones

6.1. Lecciones aprendidas

La realizacion de este proyecto ha sido muy enriquecedora tanto a nivel técnico y tecnoldgi-
co, como en el &mbito del desarrollo de software libre.

Una de las razones por las cuales elegi la tecnologia utilizada (Punto 3.1), es porque ya la
conocia, no obstante habia trabajado con ella de forma puntual en el desarrollo de una practica
para una de las asignaturas de la carrera (Ver 6.2), lo cual me aporto una serie de nociones
basicas sobre el framework de Django.

Estos conocimientos basicos y el buen sabor de boca que me dejé el primer contacto con ella,
debido a la facilidad para desarrollar aplicaciones Web impulsado por la conjuncién de Python
como lenguaje de programacion, MySQL como base de datos simple y gratuita, todo ello dentro
del marco de trabajo Django, eran los aspectos técnicos que se adaptaban perfectamente al
desarrollo a afrontar.

Podria haber decidido utilizar algtin otro lenguaje de programacidén que conociera mas a
fondo para evitar retrasos a la hora de llevar a cabo el proyecto, debido al desconocimiento
de la tecnologia, pero es justo lo que me anima y motiva, el imponerme y superar los retos
de manera que supongan un esfuerzo con su correspondiente recompensa, que en este caso es
haber ampliado y mejorado mis conocimientos técnicos de Django y Python.

Por otro lado, a pesar de que en el dia a dia de un informatico una herramienta de control
de versiones es indispensable, la forma de trabajo orientada a cdigo Open Source, como se ha

desarrollado este proyecto, ha supuesto, de nuevo, una ampliacién del conocimiento respecto a

77
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la colaboracidn abierta en el desarrollo de un proyecto, ya que todo el desarrollo estd compartido
a través del sitio Web http://sourceforge .net/projects/commtrans/.

En esta direccion todas las personas interesadas en seguir el desarrollo del proyecto y cola-
borar en él, podran hacerlo debido a que tienen acceso al codigo fuente en todas sus versiones,
asi como herramientas para reportar incidencias y errores encontrados, o donde podran ponerse
en contacto conmigo para formular sugerencias o preguntas.

Ademas se acompaia con una wiki en la que se hace un resumen del proyecto y los objetivos
que se desean cumplir.

En definitiva se podria decir que el desarrollo del proyecto me ha supuesto un enriqueci-
miento a nivel tecnoldgico orientado al desarrollo de software libre y, por supuesto, a acercarme
un poco més a la problematica con la que nos encontramos a menudo, todos los desarrolladores

de software, con la internacionalizacion del software que desarrollamos.

6.2. ;De qué me ha servido de la carrera?

Evidentemente, muchos de los conocimientos adquiridos en la carrera han sido puestos en
practica durante las diferentes fases de este proyecto. Desde el analisis hasta la implementacion,
pasando por el disefio junto con la documentacion en paralelo.

En la forma de abordar el problema y de resolverlo, en la programacion y disefio de la so-
lucion, asi como en la documentacion aportada, creo que todos esos aspectos se ven salpicados
por todo lo aprendido durante los afios de carrera, aunque ellos se vean ampliados por los afios
de experiencia profesional, que son, al fin y al cabo, los que asientan todos los conocimientos
retenidos durante los afios de estudio y los enfocan a la solucién de problemas reales.

A nivel de asignatura, puedo destacar que una de las que mas se ve reflejada en el desarrollo
de este proyecto es la de Tecnologias de Servicios y Aplicaciones a Internet (TSAI), para la cual
tuvimos que desarrollar, alla por el 2008, una practica (GSYCBOOK) que también se basaba
en la misma tecnologia que este proyecto, Django.

En esta asignatura aprendi a programar en Python y a manejar el framework de Django,
mientras credbamos una pequeiia red social en la que cada usuario disponia de un perfil y un
muro, donde podia afiadir gadgets dindmicamente, desplazarlos a placer y eliminarlos. Dis-

ponia de las funcionalidad basicas de una red social, por lo que podias afiadir amigos, escribir
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mensajes entre ellos y visitar los perfiles de estos.

Para mi fue una experiencia muy enriquecedora, con la cual aprendi un nuevo framework
para desarrollar aplicaciones Web de forma féacil y rapida, por lo que la oportunidad de vol-
ver a retomar esta tecnologia y ampliar mis conocimientos con ella ha sido una muy buena

oportunidad.

6.3. Trabajos futuros

Durante la realizacion del proyecto fueron saliendo a la luz diversos aspectos en los que se
podria profundizar mucho més, funcionalidad que se podrian afiadir o ampliar las existentes,
mejorar la maquetacion,...

La verdad que el proyecto, a pesar de haber cumplido con las expectativas iniciales y cubier-
to los objetivos marcados, es interesante a nivel de que no tiene un limite prefijado que impida
desarrollarlo, haciéndolo crecer porque ya se haya cumplido con los objetivos, sino que es un
proyecto abierto a crecer debido a que su utilidad es evidente y el atractivo de hacerla cumplir
es muy grande.

A continuacion se exponen algunos de los puntos en los que se podria trabajar en un futuro

para hacer mas completo, versatil y perfecto el sistema desarrollado.

6.3.1. Gestion de proyectos

Actualmente en el portal Web, un usuario s6lo puede gestionar documentos sueltos, de ma-
nera que no se pueden agrupar de ninguna manera para que estos se identifiquen dentro de un
contexto comin, por lo que se propone desarrollar una gestion de documentos a nivel de pro-
yectos, algo de lo que si que disponen otros proyectos relacionados como los expuestos en el

punto 1.1,y que seria de gran utilidad para los usuarios.

6.3.2. Contexto de las traducciones

Esta seria uno de los trabajos mas complejos e interesantes que se podrian llevar a cabo para
ser incluido en el sistema, que es la utilizacion de la traduccidn en funcién al contexto, ya que,

como todos sabemos, una palabra puede tener diferentes significados en funcidn del contexto en
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el que se encuentre, por lo que a veces no es tan simple como traducir una palabra por otra sino

interpretar la palabra en el contexto en el que se encuentra y tomar la traduccidon méas apropiada.

Esta es una labor bastante compleja, la cual habria que estudiar con detenimiento, para llevar

a cabo un buen disefio de la solucidn.

Esta solucidn iria orientada a la interfaz de recogida de traducciones, a través de la cual los
usuarios llevaran a cabo las traducciones de las claves. Por lo que habria que jugar de alguna
manera con el contexto dentro de esta interfaz, para que fuera el usuario el que pudiera decidir el

contexto y la traduccidn, asi como confirmar las traducciones correctas en funcion del contexto.

Asi que se propone la gestion del contexto de las traducciones como principal y més intere-

sante desarrollo futuro.

6.3.3. Diferentes formatos de documentos multidioma

Actualmente el sistema esté orientado a gestionar e interpretar documentos .po y al formato
que les caracteriza, por lo que cualquier otro formato de documento multidioma no seria co-
rrectamente interpretado, asi que seria una ampliacion funcional importante abrir el sistema a
la gestion de diferentes formatos de documentos multidioma, como pudiera ser un documento
properties.

De esta manera conseguiriamos hacer llegar el sistema a un mayor niimero de usuarios que

deseen traducir sus aplicaciones utilizando otro formato.

6.3.4. Administracion del portal

Un aspecto importante que ha quedado fuera del desarrollo del proyecto y que deberia exis-
tir, de cara a una implantacion en un entorno real de produccion, seria la administracion del
portal a través de usuarios con perfil administrador, donde sus principales funciones deberian
ser el control de las traducciones, pudiendo marcar aquéllas correctas por defecto a pesar de sus

votos, afiadir o eliminar las votaciones, gestionar usuarios y problemas con ellos,...

Bésicamente las funcionalidad normales de un administrador mas aquéllas relacionadas con

la gestion de las claves y traducciones.



6.3. TRABAJOS FUTUROS 81

6.3.5. Nuevos modelos de colaboracion

Otro aspecto en el que se podria mejorar el sistema es afladiendo nuevos modelos de cola-
boracion para la interfaz de recogida de traducciones. Actualmente se cuenta con 3 modelos di-
ferentes, pero podrian existir otros diferentes que enfocaran, de otra manera til, la informacion
recogida. Siempre orientando la recoleccion de esta informacidn para mejorar la informacion

persistida y, en consecuencia, las traducciones almacenadas.
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Apéndice A
Accesibilidad y localizacion de los recursos

En este apéndice se pretende realizar una descripcidon de como acceder a los recursos que
comprenden el proyecto realizado.

Como se ha descrito varias veces a lo largo de este documento, el proyecto se encuentra
alojado en un portal Web llamado Sourceforge, que ofrece una plataforma abierta y gratuita
para el desarrollo de proyecto de software libre, de manera que ademés de servir de repositorio
de versiones para el cddigo fuente, supone una herramienta de desarrollo colaborativo, donde
cualquier persona interesada en proyecto pueda colaborar desarrollando, testeando, dando ideas,
encontrando problemas, ?

Utilizando Sourceforge nos aseguramos que haya un punto de colaboracion en comun y que
deberia estar siempre activo, por lo que no seria necesaria la presencia fisica para llevar a cabo
desarrollos de proyectos por varias personas, fomentando asi el desarrollo distribuido y abierto.

El proyecto CommTrans existe dentro de este portal, al cual podemos acceder buscandolo

por su nombre o directamente a la URL:
https ://www.sourceforge .net/projects/commtrans 1

Donde encontraremos la pagina principal del proyecto y las diferentes secciones a las que
se podra acceder, como Blog, Codigo, Wiki...

Por lo tanto, si deseamos descargar el codigo fuente o la memoria del proyecto, debere-
mos acceder a la seccion Code, donde visualizaremos la carpeta trunk, con la Gltima version
del cdédigo fuente del proyecto y una carpeta memoria, donde se alojan los fuentes LaTeX del

documento y el pdf resultante.
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Las imagenes que se muestran a continuacion nos dardn una visién real de la seccién del

portal desecarga de recursos

CommTrans

Home Downloads Code Wiki Tickets Blog

EE;@EE

| | Browse Commits | Tree [r174] /

| RO | HTTP |

Discussion

U_A

[ History

Read Only access | svn checkout swn//svn.code.sf.net/p/commtrans/codefrunk commtrans— |

£

‘ File Date Author Commit
| memaoria 3 minutes ago amsoto [r174]
M trunk 1 day ago amsaoto [r173]
Figura A.1: Pagina donde se localiza el c6digo del proyecto y la memoria
CommTrans
Home Downloads Code Wiki Tickets Blog Discussion
B ® 2 B &
. 7N
| M1 Browse Commits | Tree [r174] / memoria / E History R

| RO | HTTP |

Read Only access | svn checkout svn://svn.code.sf.net/p/commirans/codeftrunk commirans- |

Figura A.2: Recursos de la memoria del proyecto

‘ File Date Author Commit
im img 4 minutes ago amsaoto [r174]
B memoria. pdf 4 minutes ago amsoto [r174]
B memoria.tex 4 minutes ago amsoto [r174]
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Home Downloads Code wiki Tickets Blog Discussion

E &8 &8 8 B8 8 o

M Browse Commits | I g FCAFEG 9} History R
RO | HTTP Read Only access | Svn checkout svni/svn.code.sf.net/p/commirans/code/trunk commtrans-

File Date Author Commit
m CommTrans_v1 1 day ago amsoto [r173]

i capicha 2012-02-07 amsoto [ra4]

i files 2012-05-06 amsoto [ra88]

i logs 2011-11-14 amsoto [r35]

| media 2 days ago amsoto [r189]

| templates 2 days ago amsoto [r172]

B _init__py 2011-10-09 amsoto [rd]

B backupSummary.sql 2011-10-08 amsoto [rd]

B logging.conf 2011-11-24 amsoto [r40]

B manage.py 2011-10-09 amsoto [r4]

B settings.py 2012-06-03 amsoto [r140]

B urs.py 2012-05-13 amsoto [r128]

Figura A.3: Cédigo fuente del proyecto

Para llevar a cabo la descarga podremos hacerlo mediante un cliente de Subversion o me-
diante HTTP, pero se recomienda encarecidamente disponer de algin cliente de Subversion para
llevar a cabo la descarga.

Veremos un cuadro de texto acompaiiado por la etiqueta Read Only access, que contiene
la direccidn del repositorio que debemos utilizar para descargar el codigo fuente del proyecto.
Y serd esta URL la que necesitaremos para realizar el checkout del proyecto y descargarlo a
nuestro sistema y de esta manera podremos empezar a trabajar sobre el proyecto y revisar la
memoria si es lo que deseamos.

Actualmente los usuarios no disponen de permisos para realizar subidas al repositorio de
CommTrans, por lo que se requeriria ponerse en contacto conmigo para asignar los permisos

correspondientes en funcion de la utilidad que se vaya a aportar.
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