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Resumen

Este trabajo desarrolla una herramienta para controlasitdeacia e impartiéin de las
lecciones, tanto del personal docente como de los alummasgnbito universitario. Pretende,
por tanto, aportar una soldxi para la recogida de dicha informé@aj simplificar el proceso y
anadir funciones ras alk del simple control de asistencia; pudiendo analizar edrdeito de
una asignatura y, a su vez, permitir realizarffe@dbackpara conseguir mejorar la formaai
acacémica.

Desde la implantadin del plan Bolonia en édmbito universitario, la asistencia a clase se

ha impuesto de forma obligatoria, surgiendo la necesidaduitolar la misma.

Abstract

This project developes a tool to control the attendance eaching of lessons, related not
just with the students but also with the teaching staff, ibJaiversity scope. It claims, therefore,
to be a solution to collect that information, to simplify theocess and to add new features that
go further than the single attendance control; being abntdyse the subjects’ development
and, at the same time, to make a feedback in order to imprevadgademic background.

Since the establishment of Bolonia’s plan in the Universégkground, the class attendance

has been made mandatory, appearing the need of contrdlling i
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Capitulo 1

Introducci on

1.1. Explicacbn del trabajo

El presente trabajo desarrolla una apliéaciveb para entornos universitarios, que permite
registrar y comprobar la asistencia de los profesores yradgra clase. Esta aplicaci permite,
adenas, realizar una geét de las asignaturas, obteniendo estéxhs de las mismas, no solo
de la asistencia, sino tandn de la valoraén de los alumnos, permitiendo realizar una retro-
alimentacbn para que los profesores puedan mejorar y permitiendatdet@nomahs en el
desarrollo de alguna asignatura.

La aplicacon tambén permite a los profesores crear nuevas clases, orgaaiparaios (a
los cuales pueden apuntarse los alumnos) y utilizarla camowa de comunicaéin con los
alumnos.

Ademas, la @gina web presenta un foro donde todos los miembros de larsidad pueden

comunicarse de formaiplica para facilitar su colaborari y mejorar el entorno universitario.

1.2. Situacbn tecnobgica actual

Actualmente se estproduciendo una gran evoloai en elambito rmovil, con la aparidn
de los denominadosmartphone® telefonos inteligentes, aportando una herramienta para co-
nectarse a internet desde cualquier sitio. El hecho de qagmam parte de la pobldxi tenga
uno de estos dispositivos y lo lleve consigo la mayor parntéiet®po, sitw a los noviles en el

centro de este proyecto, afectando a la mi@yde decisiones, anteponiendo délvihante otros

1



2 CAPITULO 1. INTRODUCCION

dispositivos, pero sin descuidar a los ordenadores.

El principal problema es la gran diversidad steartphonesreferido tanto a la diversidad
hardware —principalmente los diferentes t&ims de pantalla— como a la variedad de siste-
mas operativos, e incluso entre ellos, diferentes versiddea fuente de inspiram en este
trabajo ha sido el sistema operativéwil de Mozilla, FirefoxOS compdiia creadora de uno de
los navegadores de interneimutilizados en la actualidad; y en menor medidantu Pho-
ne, con una idea parecida, pero siendoS@que ha pasado &as desapercibido. La base de
este sistema operativo es el desarrollo de aplicacionkzantio tecnolotas libres y abiertas,
en concretaCSS HTML y JavaScript que se ejecutan dentro de un navegador. La principal
ventaja es que desarrollando una aplidaciveb con estas tres tecnolag, se obtiene un pro-
grama compatible con casi cualquier dispositivo, tenieqi® preocuparse exclusivamente de
pequéias variaciones debidas a las diferencias entre navegadi®raternet (ya que se cambia
la idea de adaptarse a diferentes sistemas operativosfpmrdes navegadores de internet) y a
los diferentes tanfes de pantalla y atodos de control —pantalladtil en noviles ytabletso

raton y teclado en ordenadores, por ejemplo—.

1.3. Comparacbn con otros sistemas

A continuacon se realiza un breve alisis de algunos sistemas de control de asistencia,
tanto tradicionales como inforaticos, y tanto reales como posibles alternativas que goeda

descartadas en la fase inicial de este trabajo.

1.3.1. Recogida de firmas en papel

Uno de los sistemas @8 comunes consiste en una hoja con firmas de los asistenées pa
probar su asistencia.

Para el caso de la asistencia de alumnos, algunos profégoitéan una hoja a sus alumnos
en la que todos los asistentes deben firmar para demostrastgan en clase.

La principal desventaja de est&tndo es que el procesamiento de toda esta infoomaes
complejo, por ejemplo, en el caso de los profesores compdubla asistencia de sus alumnos
tienen que ver hoja por hoja si un alumno aéistino a cada lecon para extraer una me-

dia. Adenas, aunque este sistema parezca imposible de falsificarabtad cualquier alumno
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podiia firmar por otro com@aro. Otro inconveniente es que asif traspapelar o perder alguna

hoja, frente a la organizam que ofrece un sistema informatizado.

1.3.2. Pasar lista

Otro metodo consiste en un profesor nombrando a cada alumno yaaquansi ha asistido.

Presenta mejoras respecto a la recogida de firmas, como somayor organizadn al
poder el profesor recoger la informéni de todas las clases en el mismo documento y una
mayor fiabilidad al obligar al alumno a demostrar su asiséeticectamente de forma presencial
al interesado de la misma.

La mayor desventaja es el tiempo que se pierde al pasar Isiaisponer de las funciona-

lidades extras que presenta la apliGadnformatica.

1.3.3. Control de asistencia del profesorado de la URJC

La Universidad Rey Juan Carlos ha implantado un sistema iafiiconpara controlar que
sus profesores imparten sus clases.

Para ello, se les facilita una tarjeta personal a los proéssgue deben pasarla por un lec-
tor para demostrar su asistencia. El inconveniente de st¢ena es la necesidad de instalar
lectores, con su correspondiente coste. Agienel sistema no contempla la asistencia de los
alumnos y carece de funciones presentes en la aicatgsarrollada, como por ejemplo la
retroalimenta@n de los alumnos.

Una ventaja con respecto a la apliéatidesarrollada en este trabajo es la posibilidad de
justificar una ausencia, presente en el sistema de la UidadrRey Juan Carlos. La aplicaai
de este trabajo permite la cre@isencilla de clases extraoficiales para recuperar aguglia

no se han podido impartir.

1.3.4. Otros sistemas de geolocalizaxi en interiores

Para demostrar la asistencia a un evento es necesario podestiar que se estuvisica-
mente en el mismo. Actualmente la localizatien interiores es un campo poco evolucionado,
en parte por la falta de un é@sidar, lo cual puede ser debido a la ausencia de un sistema que

suponga una solu@n real, barata, precisa &dil de implementar y extenderse.
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Por ello, para la realiza@n de este proyecto se han tenido en cuenta varias te¢asiog

» GPS (Sistema de Posicionamiento Global) o localiza@n por redes el GPSpermite
determinar la posiéin de un objeto mediante el empleo dectitds. En la mayda de
dispositivos modernos hay implantado uadnloGPSo pueden ser localizados mediante
la red a tra@s de la cual se conectan a internet. El principal problerntepesca precigin
gue se obtiene en interiores, y sus ventajas son gqaenasy extendido y que a trés
de JavaScript—tecnoloda que utiliza la aplicadin— es posible obtener la informaai

recogida por estos dosétodos.

= NFC (Comunicacibn de Campo Cercano)es una tecnoldg abierta que permite la co-
municacdn a una distancia muy corta —unos pocos iteetros— entre un dispositivo
de pequio tamdio sin alimentadn (pasivo) y un dispositivo que genera un campo elec-
tromagretico (activo); tamk#n es posible la comunica&ei entre dos dispositivos activos
pero para este caso solo interesa la careactivo-pasivo. Para utilizarlo en este sistema,
se colocdian etiquetadlFC pasivas en cada aula (las cuales tienen un coste muy reducido
y ocupan muy poco espacio), que taadrun ©digo que identifica a ese aula —que por
seguridad poda modificarse diariamente—, y el usuario al pasar swihterca de la
etiqueta obtendia el d@digo para demostrar su asistencia. Este sistema actualiresme
muchos problemas pero paéarser interesante en el futuro si se solucionan. Los prin-
cipales problemas se deben principalmente a ser una tggaoklativamente nueva, y
gue, a pesar de ser un @stlar, a th de hoy son pocos los dispositivos que lo integran
y no esh estandarizado su acceso dedaaScript aunqueMozilla tiene desarrollada y

propuesta una implementaai propia para ser estandarizada.

= CodigosQR (Codigo de Respuesta Rpida o addigo bidimensional} son @digos de
barras bidimensionales —agenes cuadradas formadas picefes blancos y negros—,
cuya popularidad se debe a su sencillez y a su estandanzalgierta. Pueden almacenar
un cddigo alfanunérico e imprimirse o mostrarse en una pantalla y ponersedaaida,
funcionando de manera similar a la sofutipropuesta con élFC, pero sin sus incon-
venientes, al poder ser escaneados con anmeaca, la cual egtpresente en la mayarde

dispositivos modernos, y a la cual se tiene acceso asrdelavaScript
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= Dispositivos de bajo consumo cofVi-Fi o Bluetooth: hay multitud de sistemas de lo-
calizacbn en interiores basados en la distriliucide dispositivos con antensé-Fi o
Bluetoothpor un edificio, cada uno de los cuales transmite un menstgesdie que
identifica a cada localiza@n. El problema principal es el coste de los dispositivos y la
necesidad de digear la distribuadn de los dispositivos para un edificio concreto, dificul-
tando la implantaéin de la aplicadin en cualquier universidad al requerir este iGise

espefdico.

Tras estudiar las ventajas e inconvenientes de cada sisterualizaddn, se ha optado
por combinar el empleo de la localizaniintegrada edavaScriptimediante eGPSo el uso de
redes, junto con losarligosQR Esta decigin se debe a su facilidad, tanto en la integraci
en la aplicadn —al ser tecnoldgs muy extendidas hay mucha infornacly software libre
para su empleo—, como en su utilizawipor parte del usuario. Adérs, como el adigoQRes
realmente una cadena alfaneiica, es posible dar otra alternativa a usuarios que tetigpo-
sitivos sin soportdavaScripto sin @mara —aunque sea un bajo porcentaje, pero se persigue

la universalidad— pudiendo introducir éddigo manualmente.

1.4. Estructura de la memoria

» Capgtulo[d “Introduccbn”: este cajulo realiza una descrip@n concisa del trabajo reali-
zado, sit@andolo en su contexto tecidglico y compaiindolo con otros sistemas similares.

Finalmente se describe la estructura de la memoria.

» Capgtulo[2 “Objetivos”: este cdjulo describe el objetivo principal y los subobjetivos que

han guiado el desarrollo del trabajo.

» Cagtulo[3 “Tecnologdas utilizadas”: este apartado explica las principalesdiecias em-
pleadas para la cred@xi de la aplicadin, para una mejor comprebsi de la propia im-

plementadn.

= Cagtulo[ “Implementadn”: este apartado detalla el funcionamiento de la aplcaci
resultante. Se explica la estructura del proyecto y laactn entre los distintos sub-

sistemas, la estructura de la base de datos y los distipims die usuarios que utilizan
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la aplicacon y sus funciones o permisos. Tambise enumeran y explican las distintas
paginas o recursos existentes y el disele las mismas para obtener una compatibilidad

universal.

» Cagtulo[H “Conclusiones”: este apartado realiza ualeis del resultado, evaluando el
resultado de los objetivos propuestos inicialmente, @etdd los conocimientos aplica-
dos en el desarrollo del trabajo y los conocimientos addpsrdurante la realizaam del

mismo. Finalmente plantea posibles futuiagés de trabajo sobre el resultado obtenido.

= ApéndicelA “Instaladdn y uso”: este andice explica como arrancar el servidor para

poder utilizar la aplicaéin.

= Apéndice[D “Manual de usuario”: este @pdice contiene un manual de usuario para

utilizar la aplicacon.



Capitulo 2
Objetivos

El objetivo de este trabajo se basa en el desarrollo de unanhienta capaz de registrar la
asistencia a clase y de procesar dicha infororaci

Los principales subobjetivos que han guiado el desarrellpesente programa son:

= Aplicacion universal:éste es uno de los objetivosamimportantes; desarrollar un pro-
grama que pueda utilizarse desdagiicamente cualquier plataforma, para que todos los
usuarios puedan acceder a la aplibadle registro de asistencia desde sus propios dispo-
sitivos, ya que todos los alumnos y profesores deben podieainque han asistido a una

clase.

= Registrar la asistencia a clase: debe poder permitir a umiasieanostrar que ha asistido
a unalecan y esta informaéin debe quedar guardada y ser accesible para el usuario que

deba visualizarla.

= Introducir mejoras en édmbito acadmico y no limitarse exclusivamente a ofrecer una
alternativa a ratodos nas tradicionales. Es importante que aporte algo que &isdaos
tradicionales no pueden ofrecer, ya sean funcionalidatididas o una mayor facilidad

para realizar la tarea, para que exista un égen cambiar al sistema informatizado.

» Sencillez en su uso: la aplicéti sea utilizada por una gran variedad de personas, algunas
de las cuales pueden no estar muy familiarizadas con lassteenologs, por lo que
debe serdcil de utilizar. Adenas de la interfaz para los alumnos y profesores, tambi

debe serdcil de utilizar para el resto de perfiles, como es el caso slercargados de

7
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controlar la asistencia de los profesores y observar el Basarrollo de las asignaturas.

Aportar un elemento social: debido al gran ié®igue despiertan las redes sociales, es
una buena idea integrar alguna fubrtisocial para atraer a los usuarios, ya que, aunque
sea un sistema que pdaimporerseles, es importante agradarles para conseguir un me-
jor despliegue; muchos proyectos de este tipo acaban &nagagor no tener un buen
apoyo inicial, produ@ndose un reclamo por parte de los usuarios para volvertairgs
tradicional. Sin embargo, este aspecto tegmicupando un segundo plano a favor de
otras funcionalidades, pero origirel resultado de una de las funcionalidadBadidas

a la simple recolecbn de datos sobre la asistencia, como se deszrdrnrnas detalle

posteriormente.

Demostrar la capacidad #€TML5: aunque el objetivo de desarrollar una apliéaaqini-
versal y la situadin actual han sido algunas de las causas que han llevado kcedsp
HTMLJ5, esta decigin se ha convertido adérs en el objetivo de demostrar sus posibilida-
des de futuro. Ms alk de la simple crea@h de un programa para controlar la asistencia,
este trabajo pretende targhi concienciar sobre las posibilidadesHEML5 —junto a
CSS3y JavaScript— y las ventajas que supone crear umaca aplicadn, frente a la

mayor complejidad de tener que crear un programa diferemgeqada sistema operativo.



Capitulo 3

Tecnologas utilizadas

En esta secon se describen las tecnolag empleadas para la realizatide la presente

aplicacbn.

3.1. (GodigosOR

Los addigos QR (Quick Respongetambién denominadosédligos bidimensionales, son
imagenes en blanco y negro que cifran una cadena de caradfaresréricos, de forma si-
milar a los ©digos de barras pero de dos dimensiones —vertical y hdaken permitiendo
almacenar ras informaadn.

Fueron inventados en 1994 por un empleado de la empresauilistica Toyota Group
para etiquetar las partes de un \@ho, pero se extendieroapidamente a muchos otros cam-
pos debido a la facilidad de empleo, su rapidez, su grantilefad y su licencia libre que
provocaron su estandarizani siendo actualmente una tecnémuy utilizada.

En comparadn con los édigos de barras formados panéas negras verticales que se es-
canean con un haz de luz, losdigosQR son una matriz cuadrada con fondo blanco sobre la
gue se representan pedos cuadrados negros que se leen eéesale una@mara. La imagen
consta de tres grandes cuadros negros fijos en tres de sursassgiuniltimo cuadro de menor
tamdio cercano a la cuarta esquina, utilizados para normalizameio de la imagen, su orien-
tacion y suangulo de vigin. El resto del espacio queda reservado para codificardeniaicbn
y para el ©digo de correcéin de errores. LosarligosQRutilizan cuatro modos estandarizados

de codificadbn: nunrérica, alfanurarica, binaria y kanji (caracteres japoneses).

9



10 CAPITULO 3. TECNOLOGAS UTILIZADAS

Dentro de la aplicadin de control de asistencia, tiene como fancaportar una alternativa
o complemento a la localizam en interiores facilitada por el terminal desde el que gistre
el usuario (gracias &PSo a la red), facilitando la introdudm de un édigo asignado a una

determinada lecoin de forma @apida, sin necesidad de escribir manualmente la clave.

3.2. HTML5

HTML (HyperText Markup Languag€l] es un lenguaje de marcado, utilizado para la crea-
cion de faginas web.

Los documentoBI TML comienzan con undeclaracbn para indicar la veréin deHTML en
la que se ha escrito laagina. Este lenguaje @stormado poelementogjue indican el tipo de
contenido que presentan entre su apertura y su cierre quladanidarse unos elementos dentro
de otros. El primer elemento, escrito despule la declaragn, es la etiquethtml a la que se

anidan directamente una etiquétady una etiquetdody.

= Elelementcheadcontiene, principalmente, informaci general de lagmgina como puede
ser el ftulo o el icono, adeids de otros elementos, incluyendo generalmente refeseacia
los scriptso codigoJavaScriptutilizado en la agina y a laojas de estilgpara definir la
apariencia de la misma —aunque estos dos elementos puedediesctamente incluidos
en el documentdiTML, se suelen escribir en documentos externos y limitarseieaind

su referencia en /i TML—.

» El elementdodytiene el contenido propio de laagina, lo que se muestra en la ventana
del navegador. En ocasiones susiptsson incluidos dentro délody, aunque la tendencia

actual es escribirlos dentro del elemeh&adpara una mejor organizaii.

Generalmente, cada elemento se indica con una etiquetedeyinna etiqueta de fin —aunque
algunos elementos se pueden abrir y cerrar en una solatetigu@udiendo tener contenido
entre ambas etiquetasayributoscontenidos en la etiqueta de apertura. Los atribut@ndet-
mados por un par nombre-valor, aunque algunos atributatepusarecer de valor, y se utilizan
para definir caractesticas de ese elemento, como puede ser especificar uncdbtitro del
tipo de elemento, un enlace o la forma en la que se muestra —taogre no se muestra, en

caso de ocultarse— aunque el estilo suele definirse en umdiahgarte. Aderas los atributos
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se pueden utilizar para identificar un elemento medianid oridentificadorinico o unaclass

o clase que pueden compartir varios elementos.

HTMLS5 es la quinta yultima verson deHTML, todava en desarrollo —actualmente no
es una versin cerrada—, y es compatible con las versiones anterioeepribcipal causa de
su apariddbn es la gran evoludn de la web en losiltimos dos y el cambio en la forma de

interactuar con el usuario, pasando dgipas estticas a pginas diamicas.

Algunas de sus mejoras incluyen la introdd@eccde nuevos elementos y atributos. La ma-
yoria de los elementos nuevos se comportan igual que otiesantiguos (los elementepany
div), pero aportan un significado santico, como es el caso theaderreferente a la cabecera
de la fagina ofooter que contiene el pie de leagina; pero tamin se han creado elementos
completamente nuevos como es el caso de la iritusativa de ideo y audio sin la necesidad
de aplicaciones externas cott@shy el elementaanvasque permite pintar sobre un recuadro
del tamdo que se le asigne. Entre los atributos nuevos destaca taar@g los formularios
aumentando los diferentes tiposidputso campos de entradajadiendo nuevos como fechas,
horas o fimeros, o el atributdata- que permite asignar datos a un elemento, quandeiles

para al@in script que aciie sobre ellos.

Sin embargo, han aparecido otras mejoras muy importantes con la posibilidad de
acceder de forma directa al hardware del dispositivo siesidad de aplicaciones externas, por
ejemplo el acceso a l&amara (permitiendo a la aplicéci de este trabajo escanear etligo
QR) o al micdfono; las nuevas formas de interactuar con el servidor “AlebSocketgue
permiten al servidor comunicarse con el cliente sinégte tenga que realizar una péiie— y
la posibilidad de utilizar unaggina sin conexin —permitiendo crear cadiTML5 aplicaciones
gue no requieran acceso a internet o utilizar una web comgtimo previamente descargado

la Ultima vez que se accddcon conexdn—.

Para aprovechar todas las capacidadedHjudL5 aporta, se suele combinar cG%Sy Ja-
vaScript creando un ecosistema que permite desarrollar aplicesmeb complejas, variadas

y dinamicas.
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3.3. JavaScript

JavaScrip{1] es un lenguaje de programéniorientado a objetos utilizado principalmente
en el desarrollo de aplicaciones web en el lado del clientegqae tamt&n es utilizado en

algunos casos en el lado del servidor y en otros entornos.

A pesar del nombrelavaScriptno es un lenguaje similardavani con un propsito simi-
lar, pero adoyit este nombre debido a la popularidadJdeacuando se desarr6ll Surgieron
diferentes versiones similaredavaScripthasta que finalmente se propuso comamsareC-

MAScript para evitar incompatibilidades gagel navegador utilizado.

Centandose en el lado del cliente eaginas web, que es ambito que afecta a este tra-
bajo, la funcdn principal de estoscriptses la modificadn de lo mostrado en la ventana del
navegador —ocultar elementos, mostrar elementos gée estiltos 0 mostrar nuevos elemen-
tos generados o solicitados—. Para poder modificarlo serdééay estandaria una interfaz
denominadarbol DOM (Document Object Modeljue permite representar y manipular tanto
documentodHTML como documentoXML (otro lenguaje de marcado). El conjunto de ele-
mentos del documentd TML forman elarbol DOM, con una estructura similar a wmbol
geneabgico, en el cual la iz es el document®iTML del que cuelga el elementaml que
generalmente tiene como hijos al elemengady al elementdodyy se va extendiendo con

los descendientes (o elementos anidados) de ambos.

JavaScriptes un lenguaje bastante orientado a la gaesde eventos. Sobre algunos elemen-
tos o variables, por ejemplo elementd§ML, se crea utistenero manejador de eventos, por
ejemplo se programa ebdigoJavaScriptde tal manera que si se realizaalick de rabn sobre
cierto elemento se dispara el evewtwk sobre dicho elemento —el lanzamiento del evento
esh integrado de forma nativa por el navegador— y el manejaajmtuca el evento y realiza la
funcion que se le hubiese encomendado o programado. Hay ciestoemibdHTML, como es
el caso del elementm que tienen una funan por defecto nativa en el navegador; en el caso del
elementa es la funcdn de solicitar la pgina a la que enlaza dicho elemento, con un manejador
de eventos que se programe dawvaScriptse puede evitar ese comportamiento por defecto y/o

anadir un nuevo comportamiento.
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3.3.1. AJAX (Asynchronous JavaScript And XML)

Inicialmente la modificaéin delarbol DOM conJavaScriptno @ada informacon que no
existiese en el documentdTML o en elscript de JavaScripten el momento de su descarga
o informacbn introducida por el usuario, por ejemplo a #awe un formulario. Sin embargo,
posteriormente la necesidad de una wels miramica dio lugar a la aparizn de la tecnoloig
AJAX (Asynchronous JavaScript And XMjue permite realizar peticiones al servidor y recibir
una respuesta y mostrarla sin necesidad de recargagiagentera,f@adiendo codavaScript
en elarbol DOM la informacbn recibida, la cual puede ser previamente procesada.

AJAXno es una tecnoldg basada exclusivamente davaScript sino que tami&in se basa
enHTML y CSSpara mostrar el contenido, para servir de interfaz al ugymra solicitar las
interaccione®AJAXo0 simplemente para mostrar al usuario que s&@stcesando una solicitud.

Esta tecnolota permite el dis&o de f@ginas web ras eficientes al poder solicitar solo la in-
formacibn requerida, aprovechando los datos previamente descargatamb@n permite crear
aplicaciones ras fluidas y diamicas de cara al usuario final, logrando simular el funcioen-
to de programas instalados en un dispositivo eésale pginas web cargadas en un navegador,
evitando parpadeos en la inform@gimostrada (al cambiar innecesariamente todo el contenido
de una pgina por el de otra pcticamente igual) y eliminando la sengacde estar esperando a
gue la f@agina se descargue, ya que, mientras se descargan y seaprlmsedatos solicitados, la
pagina sigue mosandose y sean el caso puede seguir siendo funcional —ya que las pegision

al servidor se realizan en segundo plano y de forma transiggpara el usuario—.

3.3.2. jQuery

Una de las bibliotecas d#&avaScriptmas utilizadas egQuery [2]. Esta biblioteca facilita
en gran medida el acceso y la maniputecdelarbol DOM, el manejo de eventos y la modifi-
cacbn de estilos 0 deCSS as como la implementadn de funciones muuytiles y facilitar la
realizacon y procesado de peticionJAX Una de las causas de su popularidad es la licencia
de software libre que permite utilizarla tanto para progyedibres como proyectos privados.
Ademas de las ventajas debidas a la mayor abstbacgifacilidad, ahorrando tiempo y es-
pacio (menosiheas de @digo que implican menos datos que almacenar y menos infioma

que transmitir por la red cuando se solicits@iipt), es muy importante el gran soporte y apoyo
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por parte de la comunidad, encamdose mucha informaim y ayuda para resolver problemas
relacionados con el desarrollo daginas web basadas guery, y la gran cantidad dplug-
gins o funcionalidadesiadidas de software libre que hay desarrolladas, pudiesxicar el
trabajo de otros usuarios para ahorrar tiempo y realizaridnes complejas que de otra forma
es muy probable que no se llegasen a incorporar en un proyeeioque no sea esencial dicha

funcionalidad o se acalian implementando de una manerasmudimentaria.

La funcion principal dgQueryes¥), un alias dgQuery(), a la que se le pasa como pare-
tro una reglaCSSo el nombre de una etiqueklT ML, seleccionando todos los elementos que
concuerdan con la exprési. Sobre estos elementos seleccionados se puede apléecéunin
cion dejQuery, como puede ser eliminarlos, modificar su estilo o programananejador de

eventos entre otras.

Tradicionalmente, loscriptsse d@adan al final de un documentdTML para que no se
ejecutasen antes de que el documetiidML se hubiese cargado por completo, sin embargo,
posteriormente sefiadb un eventaeady que se dispara cuando el elemehRtBML termina
de cargar. En el caso g@uery se puede manejar este evento mediante la funeiady so-
bre el elementaocument—$document).ready(nombreDelLaFuncien)o de una forma r&s

abreviada, pasdole la fundn que se debe ejecutar cuando se carguadinp a la fundén

X).

3.3.3. JSON

JSONOo JavaScript Object NotatiofB] es un formato ligero para el intercambio de datos.

Es facil de leer y de escribir por humanos,acil de generar parsear(leer) para un ordenador.

Un documentaJSONcontiene datos que pueden ser convertidos a objetos o kriab
distintos lenguajes de programawj al igual que existen multitud de bibliotecas para realiz

la operaddn inversa.

Es un formato muy utilizado en la actualidad para enviarrimfcbn desde un servidor a
un cliente ante una petim AJAX siendo dicha informaén interpretada poradigoJavaScript

del cliente, permi@ndole trabajar con esos datos como si se tratase de cualtyaieariable.
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3.4. CSS3

CSS(Cascading Style Shegts hojas de estilo en cascada [4] es el lenguaje utilizado pa-
ra describir la presentam de documentoBlTML o XML, aunque tami@n es utilizado para

modificar la interfaz de usuario de algunos programas.

El CSSpara un documentbl TML puede ser incluido dentro de la etiqueta de apertura de
un elemento, mediante el atribwgtyleindicando como valor el estilo de dicho elemento. Otra
opcibn mejor, consiste en poner el estilo de todo el documente &t etiquetas de apertura 'y
cierre de un elementstyledentro del propidtHTML, para una mejor lectura y que el contenido
del HTML sea nas claro, reduciendo el taima de las etiquetas de los elementos y evitando
repetirlo para cada uno de los elementos que compartanegtcas. Sin embargo, la mejor
opcion es poner esa informdxci en un documento externolML, en un document€SSy
referenciarlo desde la cabecera del documefTthiL con un elementéink, con el atributael

con valorstylesheey el atributohref con el valor de Ia&JRL del ficheroCSS

Un documentdCSSconsta de una lista de reglas que definen las propiedadesildedes
la pagina. Cada regla o conjunto de reglas consiste en unassefectoresy un bloque de
declaracbn que contiene los estilos a aplicar para los elementos delngesto que cumplan
con el selector que les precede. Cada bloque de estilos se defie llaves, y eatformado
por una o varias declaraciones de estilo con el forrpadpiedad:valor; . Los selectores
permiten especificar los elementos segu etiquetadTML, suid precedido del cacter '#,
suclaseprecedido de un punto, o mediante pseudo-clases precatitiaaacter .’ —como
por ejemplo su posion dentro del documento (primero, segundo, impatr...) o degselec-
cionado, con el réin encima del elemento...)—; adas) es posible especificar que el elemento
debe estar dentro de alg otro elemento. Algunas de las propiedades que se puetiear @p

un elemento son su taiia@, su borde, su fondo, su poginien la pantalla...

Ademas de las propiedades especificadas por efidid@ de la pgina web, se deben tener
en cuenta las hojas de estilo que tiene el navegador y lasiksp@as por el usuario. Se debe
tener en cuenta que un elemento hereda las propiedadesldeesiementos superiores, ele-
mentos dentro de los cualesaahidado, a no ser que se especifiquen otras que las sasescri
El nombre de cascada @SStiene que ver con como se interpretan las propiedades tedssti

un elemento en caso de que haya varias reglas que se suparptargendo preferencia ey
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su importancia indicada expltamente, su especificidaddfmo de concreto es el selector) y en
caso de igualdad por el orden (prevaleciendaltimma que aparezca).

CSS3[1] es la tercera versn deCSS la cual se encuentra todaven desarrollo, al igual
que el esindarHTMLS5, permitiendo que evolucionen juntas para una mejor inté@nay con-
seguir un buen desarrollo de las novedades que se desegnalirde ambos eshdares, com-
plemenéndose entre ambas junto cdewvaScript CSS3esh divido en varios documentos se-
parados, denominada®dulos Cada nddulo d@ade nuevas funcionalidades a las definidas por
CSS2preserandose las anteriores para mantener la compatibilidadntémveniente de tra-
bajar conCSS3es que al no ser un éstdar cerrado y tener mucho®dulos en desarrollo,
los distintos navegadores van adaptando sus funcionabdadtmos diferentes y se debe revi-
sar la compatibilidad de las nuevas funciones e inclisala propiedades distintas para cada

navegador para una misma funcionalidad.

3.5. Bootstrap

Bootstrap[5] es unframeworko conjunto de herramientas de software libre para desarro-
llar aplicaciones web, aportando, principalmente, funaiclades para digar el estilo de una
pagina web haciendo uso ¢#I'ML, CSSy JavaScript Fue creado por trabajadores Teitter
(una famosa red social) para lograr una homogeneidad etilel dss las @ginas creadas por
la empresa, aunque fue publicada de forma libre y su uso sehdapizado, siendo actual-
mente una herramienta muy utilizada y el proyectsmopular dé&itHub, pagina para alojar
proyectos utilizando el sistema de control de versid@pies

Bootstrapsigue una filosdamobile first dando prioridad a la navegaaiy visualizacdbn de
las paginas web, desarrolladas con estanework en dispositivos rviles. Sin embargo, esta
herramienta permite desarrollar sinfuieamente aplicaciones web con una interfaz adecuada
para dispositivos de diversos taies de forma sencilla.

Una de las principales caradtdicas deBootstrapes la existencia de clasésTML que
asignadas a un elemento permiten indicar el ancho de lallgasia@ ocupan, pudiendo asignar
diferentes anchuras dag el taméo de la pantalla en la que se visualizaadiendo varias
clases al elemento. Para ello, Bootstrap divide la pantali2ecolumnas, anchura que se puede

repartir entre distintos elementos &agse desee, sin ser necesario ocupar una fila entera. De
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esta forma, por ejemplo, si se tienen cuataorafos, se puede decidir que en pantallas grandes
cada uno ocupe 3 columnas y@sen la misma fila, uno al lado de otro, en pantallas medianas
como puede ser la de uabletque haya dosarrafos por fila (una anchura de 6 columnas por
parrafo) y en un ravil que cada fprrafo ocupe todo el ancho colnmdose uno debajo de otro
(una anchura de 12 columnas), lo cual se puede realizar deameara tan sencilla comaadir

a cada prrafo la clasécol-xs-12 col-md-6 col-Ig-3” , siendoxs pantallas muy
pequéas,mdmedianas yg grandes, existiendo tan#ism pequdias; y en este caso para las
pequédias se aplicada la misma anchura que para ks, ya que se aplica la regla de la clase

definida con mayor tanfi® que sea menor que el tafeadel dispositivo (ver Figufa 3.1).

Pantalla grande [1g]

P1 P2 P3 P4

Pantalla pequefia
Pantalla mediana [md] [¥s 0 sm]
P1
P1 P2
P2
P3 P4 P3
P4

Figura 3.1: Ejemplo de distribumn de 4 @rrafos con la clasécol-xs-12 col-md-6

col-lg-3” conBootstrapsedin el tam#@o de la pantalla

Otras caractésticas muy utilizadas son sus iconos, el dsele los botones y el de los
formularios y las barras de navegai(las cuales pueden plegarse en dispositivos [jegue
tener mefas desplegables gracias al empledaeaScrip}.

Una ventaja, como en la mayarde tecnolo@s previamente citadas, es que su popularidad
es la causa de una gran comunidad apoyando la plataformbzarem nuevas funcionalidades
de software libre basadas Bootstrap Un buen ejemplo es laaginehttp://bootsnipp.com/
donde los usuarios diBan diferentes estructuras —como pueden ser elementois pamnets co-
mo un perfil de usuario, un carro de la compra de una tiendaperniet o una lupa para ampliar

secciones de una imagen— offendolas en su mayierde forma gratuita y siendo muidiles


http://bootsnipp.com/
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de integrar en cualquier proyecto que util®eotstrap

3.6. Pythony Django

3.6.1. Python

Python[6] es un lenguaje de programanique, segn sus desarrolladores, destaca por ser
potente, apido, comportarse bien con otros lenguajes, ser comeatin los sistemas operati-
vos nas importantes acil de aprender y abierto.

Es el lenguaje de programaaique se ha utilizado en el desarrollo de este trabajo, ade! |
del servidor, para procesar la inform@aeiy las peticiones de los usuarios y enviarles dichos
datos con una determinada preseriaci

Es un lenguaje de prégito general (para el desarrollo de programas de divéarsistos),
en gran medida debido a que es de prograémaciultiparadigma, es decir, permite programa-
cion orientada a objetos, prograntatimperativa y programan funcional, otorgndole gran
versatilidad.

Est diséiado para tener una sintaxis muy limpia, que desemboque@digo legible. Pa-
ra ello, emplea una sintaxis muy estricta (es un lenguajeciinente tipado), con distirm de
maylsculas y miasculas y una indentam —empleo de tabuladores o espacios al principio de
una Inea, aunque tiene por norma de estilo el uso de espaciosgatmvia en la construcgn
de los diferentes bloques o estructuras. Las normas detaudem aderas de una mejor lec-
tura, permiten potenciar la filosafde simpleza que defiende el lenguaje, ya que a medida que
se va complicando elodigo, van aumentando las estructuras anidadas, impbcama mayor
tabulacon y, por tanto, la disminuoh de espacio en lanea para escribir eloeligo, obligando
al programador a hacerlo de una formasrsencilla; caractestica que ha recibido buenas y
malas citicas.

Pythones aderas un lenguaje de alto nivel, muy abstracto, lo cual lo hackéde aprendery
utilizar y permite generascriptsrapidamente y con menaséas de @digo. Integra un sistema
de tipado diamico (capaz de deducir el tipo de un dato sin tener que dgpela explcita-
mente) y un control autoatico de memoria (evitando al programador tener que prewssap

por la asignadin y liberacon de memoria). Otrofeadido importante es la resoldai dinramica
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de nombres, realizada en tiempo de ejeanci

3.6.2. Django

Django [[7] es unframeworko conjunto de herramientas para desarrollo web, GtBgo
abierto y escrito en su totalidad Bython Fue desarrollado inicialmente para gestior&gipas
de noticias de |aVorld Companyde Lawrence, pero en 2005 fue liberada @blco bajo una
licencia BSD

Se basa en glaradigma Modelo-Vista-Controladpconsistente en separar los datos y la
l6gica de negociale una aplicaéin (modelo), de la interfaz de usuario (vista) y ddidulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicacionesdlamlor).

Su filosofa general consiste en la cremtide sitios web complejos de forn&gpida, facilitar
la reutilizacbn de elementos —realizand@dulos independientes que no necesiten conocer la
existencia del resto, en la medida de lo posible—, dismlawiantidad de@digo, dar prioridad
a lo expicito frente a lo impicito (cualidad heredada d®&ython), ser consistente en todos los
niveles y evitar repetir@digo o informaaddn, siendo una de sus principales ciasn't repeat
yourself (DRY)0 ‘no te repitas’ en espal.

Ademas de los objetivos globaleBjango puede dividirse en cinco grandes bloques para

una mejor comprengn:

= Los modelso modelos: es la definioh de los elementos que se almacenan en la base de
datos; generalmente, cada modelo se mapea o equivale daiendh base de datos. De
nuevo, lo exdkito prima sobre lo imptito, sin asumir comportamientos en fubicide
los nombres de los campos de un modelo, siendo necesarmair@litipo de dato que al-
macenaain. Los modelos debi@n incluir toda ladgica sobre ellos mismos, desde el tipo
de datos que almacerahasta los campos para ser interpretados por los humamas, pa

una mejor comprengn de un determinado modelo u objeto y una mayor orgar@inaci

= La API de la base de datoBjango aporta abstracciones para interactuar con la base de
datos de una forma sencilla. Sus objetivos principalesistmsen lograr eficiencia en
el acceso a la base de datos, intentando reduciareeno de accesos a la misma, una
sintaxis rica y concisa, que permita declaraciones ex@gsy permitir el acceso desde

un objeto a otro relacionado en ambos sentidos, pero penddiaderas la posibilidad
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de realizar declaraciones deambajo nivel para acceder a la base de datos, ofreciendo

ad una gran versatilidad.

LasURLs: es una parte muy importante en el desarrollo de una agdlitanDjango, es

la interfaz entre el cliente y el servidor, son las referanicjue permiten al cliente soli-
citar, crear o modificar informagn. Su filosofa defiende desemparejar ldRLs de las
funciones para una mayor reutilizanj ya que diferentes sitios web paair tener dife-
rentesURLs para la misma funén. Adenas deben ser flexibles, permitiendo cualquier
URLs concebible y permitir que tengan unaédista cuidada, sin obligar al empleo de

caracteres o caracisticas espéficas.

Lastemplate® plantillas:Djangopresenta un sistema paemderizaro generar diami-
camente la respuesta a una pética partir de unas plantillas previamente creadas por
el desarrollador y un contexto, que puede variafigegeterminadas circunstancias co-
mo pueden ser [&JRL de la peticdn, la informaadbn disponible en la base de datos o
el usuario que realiza la petii. Este sistema pretende separabtfida de la presenta-
cion (introduciendo estaltima en la propia plantilla). Tamén busca evitar redundancia,
basandose en la premisa de que la magate faginas web diamicas comparten una
gran parte del dis®, como puede ser la cabecera, la barra de nawwyacel pie de
pagina. Las plantillas no pretenden inventarse un nuevaibgagle programagn por lo
gue solo tienen funcionalidadegadicas, pensando adasde la separam con la 6gi-

ca, en la posibilidad de ser creadas por it#sores en lugar de programadores; y otra
razon es la de evitar la inclusin de ©digo malicioso, el cual es a su vez otro objetivo de
los desarrolladores. Este sistema presenta adatras caractisticas, pero son menos

relevantes.

Lasviewso vistas: son funcioneBythonque reciben una petimn web y devuelven una
respuesta web. Esta respuesta puede sdifiviL, una redirec@n, una imagen... La vista
contiene labgica para devolver esa respuesta. Se busca la simplicjdada creadn

de una vista sea igual dadil que escribir una funén dePython Las vistas deben te-
ner acceso a uabjeto peticbn que contenga la informam de la solicitud actual; para
ello siempre reciben este objeto comogmetro, en lugar de tener que acceder a dicha

informacbn desde una variable global. Adas) debe ser capaz de poder diferenciar pe-
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ticionesGETy POST ya que son diferentes y, por tanto, deben ser gestionadasnia
diferente —generalmente una pediciGET es realizada para solicitar un recurso y una

peticibn POSTpara crearlo o modificarlo—.

3.7. Pylint

Pylint [8] es una herramienta para la depuéacde ©digo escrito con el lenguaje de pro-
gramacbn Python para mejorar tanto su presentatcomo su rendimiento.

Las comprobaciones que realRglint son las listadas a continuaai

= El cumplimiento de las normas de estilo definidas @t 8[9], documento que recoge
las reglas de estilo del lengudfython entre las que se encuentran la longitud de una
linea de 6digo, el nombre de las variables o el empleo de cuatro esppara cada nivel

de indentadn.

= Deteccon de errores. Comprueba que se realice la impdniade los distintos dulos
utilizados o que se astaccediendo a un miembro dentro de una variable que no gentie

dicho elemento, entre otros errores.

= Mejorar la eficiencia y reducir la complejidad ddidigo. Pylint alerta de situaciones
como son, por ejemplo, el paso de demasiadoarpetros a una funah o el empleo de
muchas ramificaciones dentro de una misma famogue dificultan la interpretai del

codigo tanto por un humano como por unaquina.

= Cobdigo redundante. Detecta variables a las que se les asigvear pero nunca se las

referencia, 6digo repetido, la importach de ndbdulos no utilizados....

La siguienteURL, http://pylint-messages.wikidot.com/all-messages ,

dirige a una pgina con todos los posibles mensajes que puede mestiat.

3.8. Git

Git [10] es unsistema de control de versionkisre y abierto, creado por Linus Torvalds.
Esta diséiado para controlar desde pefjas hasta grandes proyectos de foragda y eficien-

te.
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Un sistema de control de versiones es un programa para i@meks los cambios en un
proyecto.Git permite registrar los cambios que se van realizando, asapies una breve des-
cripcion para saber que incluye cada cambio, para poder llevarguinsiento de la evoluéin
del programa pero taméa para saber el estado de cada @ergior si se quiere retroceder a
una versbn anterior, ya que esta herramienta permite adeoambiar de una vetsi a otra
—tener guardadas por separado cada una de las versionasaitaphayor tiempo al tener que
copiar todo el proyecto y un mayor espacio ocupado, ya@jule optimiza guardando solo las
diferencias entre una veési y otra—.

Otra caractéstica importante es la posibilidad de crear ramificacionggabajar en cada
una de ellas sin afectar al resto, permitiendo estar tratlajaon varios aspectos complejos de
un programa de forma simaltea y completamente aislada, o dando la posibilidad ddidivi
un proyecto para desarrollar partes esjieas para un determinado servicio o un determinado

cliente, e incluso facilitar el desarrollo de proyectos@ndue trabajen varias personas.



Capitulo 4

Implementacion

En esta secon se realiza una descripei mas espeifica de la aplicadn resultante de este

trabajo.

4.1. Interaccion entre los diferentes subsitemas

El funcionamiento del sistema se basa en la intetaode varias tecnoldgs y subsistemas.
Es importante distinguir en primer lugar entre el clienté segvidor.

El cliente funciona gracias a un navegador de internet, &l cwestra la informadn e
interfaz al usuario final, para que pueda utilizar la aplizacPara ello, el nhavegador proce-
sa fichero€CSS JavaScripty HTML, adenas de otros elementos comoagenes, todos ellos
enviados por el servidor. Para obtener los documentosositad navegador del cliente realiza
peticiones al servidor provocadas por la interandalel usuario —por ejemplo al pulsar sobre
un enlace o al escribir undRL en la barra del navegador— o debidas a referencias dentro de
un documentdTML recibido en una peti6n anterior (ver Figura 4.1).

Las peticiones del cliente son procesadasjangoen el lado del servidoDjangocom-
prueba primero l&JRL sobre la que se realiza la petiniy la localiza en un ficheraufls.py )
gue le indica qé funcbn debe procesar la pefiei, conociendo la funén cmo se debe pro-
cesar dicha petibn y qlé respuesta se debe enviar al cliente (ver Figuta 4.2). Liasquees
del cliente pueden ser para solicitar@gcambio en la base de datos —mediante una patici
de tipoPOST— o simplemente para obtener inform@aei(enviada al cliente mediante un docu-

mentoHTML o ficheroJSON o algin fichero —mediante una pefiti de tipoGET—; siendo

23
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Figura 4.1: Proceso posterior a la recépoile un documento HTML con elementos referencia-

dos, mostrando el resultado en la pantalla de omiim

Djangoel encargado de manejar la base de datos, tanto para leempewenescribir en ella.

Entre los documentos servidos se distinguen |Iaatiess de los generados dimicamente.
Para el caso de los documentosainicos, fichero$iTML y JSON Django utiliza la infor-
macbn de la petidn y la informacbn de la base de datos paenderizaro rellenar unas
plantillas previamente creadas (excepto para algunasestgs codSONque no requieren el

uso de plantillas).

Todos los documentos é@st almacenados en el servidor o son generados en el mismo, y
al ser enviados al cliente son procesados por el navegadorrda diferente sd el tipo de
respuesta, o s concretamente dag el tipo de los datos recibidos. De esta forma, ends m
basico se encuentran los documertiddviL que contienen la informati a mostrar con una es-
tructura kasica — generados con plantillas, algunas creadasifispatente para la aplicam
y otras gegricas deDjango—; desps se encuentran las hojas de esti®Sque indican 6mo

se debe mostrar la informaei, aportando una mejor apariencia y una interfas facil de uti-
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Cliente Servidor
urls.py
S > Funcién_A
SmartPhone URL B > Funcién B
URL B RN 2 D
Ger L2 5
UR(..B J G(‘:‘\)?\ Z 3. Funcién B
’l.
WA VIEWs.py
N Funcion_B: f&nderizar(Plantilla_B, contexto)
6. respondery 7
7. Respuesta G i‘z‘;ﬁ';’; FA -
HTTP con un HTTP con 4. Plantilla_B 5. Plantilla_B
HTML O un HTML
| Il |l | /templates /
Plantilla_A |[Plantilla_B ||Plantilla_C |- -

Figura 4.2: Proceso de solicitud de uregma sinAJAX (mostrado de forma simplificada)

lizar; los ficherosJavaScriptenriqueciendo la interadmi con el usuario, permitienda@aginas
mas diramicas; y los fichero3SONque contienen instrucciones e inform@tipara ser mane-
jados por loscriptsde JavaScriptimplicando generalmente cambios e@gdol DOM —o lo
gue es lo mismo, cambios en lagina generada por 8ITML y CSSrecibidos en peticiones

anteriores—.

4.1.1. Estructura de directorios y ficheros

En la rdz del proyectdjango se encuentran los documentos mostrados en la Higdra 4.3 y

descritos a continua@n:

= app: contiene la funcionalidad de la apligatDjango. Entre los documentos se encuen-
tranadmin.py , para modificar el panel de administri@eique generBjangopor defec-
to;admin _csv.py , encargado de procesar los archi@®Vpara la creaéin de usuarios

y la vinculacbn de usuarios con asignaturbems.py , que define los formularios que

se utilizan para la creamn o edicon de los distintos elementos de la base de datos desde

la pagina principal (es decir, estos formularios no se utiliearel panel de administra-
cion); models.py , que define los distintos elementos que se almacenan endalbas
datos, espéficos de la aplicacin; yviews.py , que contiene lgdgica para procesar las

peticiones de los usuarios.
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— app ——static
— admin_csv.py —€css
— admin.py — ...
— forms.py [— cs¥
— init__.py L— ...
— models.py — firefoxos
— tests.py — ...
— views.py —— images
— db.sglite - ...
— 1lib —— javascript
— bootstrap — ...
L ... — templates
— highcharts — admin
L— ... L— ...
— Jjguery-2.8.3.]js  e=
— Jjguery.form.js — registration
— jsqrcode L— ...
— ... — URJCheckIn
—— qrcode]js — __init__.py
L— ... — settings.py
— manage.py — urls.py
— wsgi.py
— userfiles

t: csv
profile_photos

Figura 4.3: Esquema de ficheros dentro del proyBgamga, realizado con el progranteee

= db.sqlite: es la base de datos del proyecto.

= lib: contiene las bibliotecas utilizadas en el proyectar&ellas se encuentrdootstrap

y bibliotecas deJavaScript

= static: contiene ficheros que se sirven de formatiest y que se han creado para la aplica-
cion desarrollada. Los documentos servidos son fichlenesScripipara dadir funciona-
lidad en el lado del cliente, hojas de esti&Spara definir el dis&o de las pginas web,
documento£SVde ejemplo, ifagenes y un documento para la créadie la aplicaén
deFirefoxOS

= templates: contiene las plantillas para generar los dootosélTML que se ernan al

cliente.

= URJCheckin: contiene ficheros necesarios para el funciomaonéel proyectdjango.
Entre ellos se encuentraettings.py gue define la configura@n del proyectdjan-

goy urls.py que define las distintadRLs y las vincula con lasistaso funciones
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encargadas de procesar las peticiones de los clientes.

= userfiles: en este directorio se almacenan los ficheros gigndis usuarios. Cada usua-
rio puede tener una imagen guardada para su perfil, en caswide @na nueva se reem-
plaza. Adenas, almacena temporalmente los ficheZ&/mientras se procesan (una vez

procesados son eliminados).

4.2. Diséo de la base de datos

La Figurd 4.4 representa las distintas tablas de la basededla aplicaéin desarrollada
y las relaciones entre ellas, habiendo sido obtenido disfaema mediante una extemside

Django, Graph models

app

e —
id AutoField

d AutoFiold
o Fo“mignkay - : (_:":'f::"‘ ) id ‘AutoFiek user ForeignKey (id)
o CharFiel
answe TextFik
= sl : e user ForeignKey (d) answer “iF ik
comment TexiFieki ask TextFiell
comment TextFiekl atitude FlatF ik i ni il e e
date DatsTimeFill ngluds FhaiFe ks B .
mark PosiiveintegerFisd St
time DateTmaF ikl S
lssson (lessoncomment) flesson (checkin)

Lessen UserProfile
room ForeignKey (id) . id AutoFiekd

AutoFiekd OneToOneFiel (i)

sibjest ;:"E":""H’ room ForaignKay (id) Postiivelntegs ik
i subject ForeignKey (id)
day CharFiatd

and_tima TimaFiakl
start_time TimeF ikl

 (chackin) fisar (forumeomment) v K ssr (admintask)

user (ssoncomment) | uss

id AutoFiekd
id AutoField creator ForeignKay (id)
building ForaignKey (id) description TextFisk
cantrs_lfitude FhatFiekd first_date DateFiskl dagrmak (18 rprtie) Lol o]
centre_bngitude FhatFiekd 5_seminar BookanFiel
radius IntegerFiekd last_date DataFisk
room CharFiekd max_students FositiveIntegerFiek

creator {subject)y

am CharF ikl
}uhng {room) yrses (subject)

Buikling —
id AutoFiekd
) Uk : m
buiking CharFiekl iy Sl
name CharFiekl

Figura 4.4: Esquema de la base de datos de la agicaci


http://django-extensions.readthedocs.org/en/latest/graph_models.html
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4.2.1. Modelso modelos deDjango

En una aplicadin de un proyect®jango existe un documento denominadwdels.py
gue contiene la descrifm de los distintos elementos u objetos que almaédadrase de datos.

La aplicacon desarrollada tiene los siguientes modelos:

» Grado: representa un grado universitario. Contiene el nombrerddbgy un édigo iden-
tificativo para resumir el nombre del grado. Ambos camposieoen unstring (cadena

de caracteres) y deben gaticos.

= Asignatura: representa una asignatura o un seminario; no se diferentria ambos de-
bido a que su estructura y la forma de interactuar con ambpsaescamente la misma.
Contiene el nombre de la asignatura, la fecha de inicio dedaasira y la fecha de fina-
lizacion de la asignatura, usboleangpara indicar si es un seminario, edrimo rimero
de estudiantes que puede haber matriculados en dicha saynana breve descripbi
opcional, una referencia al grado o grados a los que peddaeasignatura y una refe-

rencia al usuario que dbda asignatura.

Contiene ade#s netodos internos para obtener @nmero de estudiantes matriculados,
el porcentaje de asistencia de los profesores, el poreemgaasistencia de los alumnos,
la valoracon media de la asignatura y el estado de la asignatura (aahigjua o futura,

sedin las fechas de inicio y de finalizaai).

En cuanto al porcentaje de asistencia de los profesoregrsedn cuenta la relam

del nimero de clases impartidas entre @hrero de clases obligatorias anteriores al mo-
mento actual, por lo que el porcentaje de asistencia puedaager que el 100 % si el
profesor imparte i@&s clases que las estrictamente obligatorias —se realstalenanera
para que un profesor pueda recuperar una clase obligatezia@ pudo impartir, gene-
rando el mismo una clase extra posterior, ademe permitir observar a los profesores
gue se esfuerzan y trabajarasnde lo obligatorio, superando el 100 % de la asistencia

obligatoria—.

» Edificio: representa un edificio. Contiene el nombre del edificio, al oa puede repetir-

Se.
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= Aula: representa un aula. Contiene el nombre del aula, una refarahedificio en el
gue se encuentra, la longitud y latitud del centro del aulargaio de la misma (consi-
der@ndola redonda). El par compuesto por el nombre del aulagfdaencia a un edificio
debe sefinico, es decir, no pueden existir dos aulas con el mismo reddntro de un

mismo edificio.

= Perfil de usuario. complementa al modelo usuario creado p@ngo.

Un usuario debjangocontiene, entre los campos que interesan para esta exphcaa
nombre de usuario, el nombre real del usuario, un campo paspedlido o apellidos y

su direcobn de correo eledbnico. El modelo de perfil de usuario creado debe referenciar
a un usuario, pero no puede existiasnde un perfil de usuario que referencie al mismo

usuario —lo cual no implica que todos los usuarios debarr temperfil de usuario—.

El perfil de usuario contiene, adésde la referencia al usuario que extiende, una imagen
de perfil, una descripgn opcional, referencias a las asignaturas en las qaenesri-
culado o que imparte, referencias a los grados en los gaeregticulado o en los que
ensda, unbooleanopara indicar si el usuario es un estudiante (si esimoverdaderg

en caso contrario sartratado como un profesor; por defecto se crea como alurfano),
edad del usuario, sDNI o documento identificativo que no puede repetirse, Yoo-
leano para indicar si se debe mostrar su diréocde correo eledbnico piblicamente

—se debeaxr tener en cuenta la ley de proténtide datos—.

» Clase representa una led@m. Contiene la fecha y hora de inicio y la de finalizewi
una referencia a la asignatura a la que corresponde la caaageferencia al aula en
la que se realiza la clase, un cammpmoleanopara indicar si la clase es extra (si no se
considera obligatoria), umooleangpara registrar que la clase se ha impartido (es posible
obtener esta informamn de forma imgkita, pero es ras eficiente almacenarla de forma
explicita), un @digo de caracteres aleatorio (que se utiliza para demagteaun alumno
o profesor ha asistido a la clase), y @hmero de estudiantes que el profesor 6ahtrante

la clase.

Al crear una clase se comprueba, adsrde que la fecha de inicio sea menor que la de
finalizacibn y que ambas &=t dentro del mismoid, que la clase no se solape con otra

de la misma asignatura y que no se solape con otra clase esmbraula. En caso de
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no cumplirse alguna de estas condiciones se impide la oredeila clase y se indica el

error.

Contiene adeis nmetodos internos definidos para calcular @nero de estudiantes que
asistieron a la clase, el porcentaje de estudiantes mlattwsique asistieron, y la valora-

cion media de la clase.

Tarea de administracion: representa una petan de un usuario a los administradores,
generalmente para solicitar la realiZzatde una operagn que no tiene permitido realizar
el peticionario, debido a un error como puede ser el caso@amprofesor tenga un perfil

de alumno, o para reportar un fallo en la apliéaci

Contiene una referencia al usuario que réal& peticbn, el mensaje con la petin, el
momento en el que se redita peticbn, unbooleanopara indicar si la tarea se ha ges-
tionado —este campo ésinicialmente como falso y cuando un administrador atiesida
problema debe marcarlo como verdadero—, una referencisuakio del administrador
que gestione la tarea y un campo para que el administraddapasponder al peticiona-

rio en caso de que sea necesario debido al tipo de (etici

Check in: representa el registro de asistencia de un usuario a us@. clantiene una
referencia al usuario que rediel registro, una referencia a la clase en la que realiza el
check inla puntuadn otorgada a la clase, una ofinisobre la clase, la longitud y latitud

en la que se realizel registro, la palabradtligo relativa a la clase y la fecha y la hora en

la que se genér

Al guardarse comprueba que se guarda con la localimagio el ddigo, y en caso de
guardarse con elodigo que se corresponda con el de la clase. En caso de noiaanpl
alguna de estas condiciones no se guard@aetk in informando de la causa. En caso de
guardarse, si el usuario que ha realizado el registro esafagur, se activarel campo

de la clase que indica si se ha realizado.

Comentario en clase representa un comentario realizado sobre una clase, khoua
debe confundirse con el comentario valorativo que se eealizfectuar urcheck in
Esta pensado para que los profesores puedan informar soline asgpecto de la clase,

como puede ser un recordatorio sobre la necesidad de llet@manado material a la
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clase o para poner alg enlace de intés, o cualquier otro dato relevante sobre la clase.

Contiene una referencia al usuario que esembcomentario, una referenciaalaclase a la

gue esh vinculado, la fecha y hora de su publi@acty el propio contenido del comentario.

= Comentario del foro: representa un comentario publicado en el foro dealgina web.
Contiene una referencia al usuario que eserédicomentario, la fecha y hora de su pu-

blicacion y el propio contenido del comentario.

= Horario: representa el horario de una asignatura. Contiene un@nefara la asignatura
correspondiente, elid de la semana en el que se imparten las clases —una asignatur
puede tener varios horarios, cada horario declara lassobgsen solo th de la semana—,
la hora de inicio y de finalizaén de las clases, y el aula en el que se realizan (aunque no

asegura que dichas clases se vayan a realizar en ese aula).

Al guardarse comprueba, adasde que la fecha de inicio sea menor que la de finaliza-
cion, que el horario no se solape con otro horario de la misngaaisira y que el horario

no se solape con otro horario de otra asignatura en el mistagtaniendo solo en cuenta
las asignaturas cuya fecha de inicio y finalibacse solapen con la asignatura del horario
a crear). En caso de que no se cumpla alguna de estas comedicarelemento no se

guarda, indicando la causa.

Ademas de ser un elemento informativo en la inforndacgeneral que se muestra so-
bre una asignatura, es un modelo activo que al guardarseaggedorma auto@tica

las clases, en elid de la semana dado y la hora indicada, desde la fecha de d&da
asignatura hasta la fecha de finalizaci{o desde la fecha actual si la asignatura ya ha
empezado) en el aula asignada. Para la cbeaie las clases se deben cumplir las con-
diciones indicadas previamente al describir dicho modelmando las decisiones que
se han consideradoas racionales, por ejemplo, en caso de que una clase se sotape
otra en el mismo aula, se busaaitro aula libre dentro del mismo edificio de forma au-
tomatica y en caso de no existir un aula disponible en esa frang@ih no se creardicha
clase (considéandolo un caso muy poco probable debido a las medidas adsptada
creacon de los horarios); igualmente, en caso de existir una da$ propia asignatura

gue se solape, dicha clase no se @gprevaleciendo la clase que setcamteriormente
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—1la cual debe haber sido creada de forma manual, al no pober kigo creada por otro

horario por las restricciones existentes—.

4.3. Tipos de usuarios

Dentro de la aplicadin se distinguen distintos tipos de usuarios, con distirtles y dife-

rentes perm iSos:

= Alumno: no tiene asignado nirfg permiso especial, se le identifica por tener un perfil
de usuario con el campo que indica que es estudiante acti@adadica de esta forma
para que al crear el usuario sea obligatorio indicarlo y mmngeesario buscar el permiso
manualmente, lo que pddrprovocar que se olvidase en muchas ocasiones. Por defecto
un perfil de usuario eatdefinido como estudiante. Este tipo de usuario puede ¢ansul
su horario, apuntarse a seminarios, revisar sus asigeatweminarios y hacetheck in

en la clases con la posibilidad de valorarlas.

= Profesor. no tiene asignado nitiigy permiso especial, se le identifica por tener un perfil de
usuario con el campo que indica que es estudiante desaxt®dadhdica de esta forma por
las razones expuestas en el usuario de tipo alumno. Estddipsuario puede consultar
su horario, hacerse organizador de un seminario adeta poder crearlos, revisar sus
asignaturas y comentar en las clases, heleeck inen la clases, consultar la valoraei
de sus clases y la asistencia de los alumnéstas, y crear, editar y eliminar clases,
seminarios y asignaturas con ciertas limitaciones (pongle, no puede eliminar clases

obligatorias aunqué puede cambiar su horario).

= Controlador: no necesita un perfil de usuario. Tienen un permiso especial
can _see _statistics , que se le debe asignar manualmente. Su éumconsiste en
comprobar el correcto desarrollo de las asignaturas,ndaiacceso a la informami y
estadisticas sobre la asistencia de los profesores y de los akignteovaloradbn de las

asignaturas.

= Bedet no necesita un perfil de usuario. Tienen un permiso espeaial see _codes .
Tienen acceso a lo®digos de las clases, los cuales tienen que estar disperiblEas

aulas correspondientes durante la clase correspondiente.
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= Administrador : no necesita un perfil de usuario. Su fuorties la gestin de la aplica-
cion, teniendo que atender a laseas de administrabin realizadas por otros usuarios y
encargados de la creéai de usuarios, asignaturas y otros modelos; su principaldo

consiste en el mantenimiento de la base de datos.

Un mismo usuario puede deserfipe varios roles sin problema (excepto ser profesor y
alumno al mismo tiempo), pero es preferible crear variogrgs para una misma persona en

caso de que vaya a deserpelas funciones de distintos tipos de usuarios.

4.4. Diséio de las vistas y lasdJRLs

En una aplicadn de un proyect®jangoexiste, normalmente, un documento denominado
views.py , con la definiobn de lasvistasque procesan peticiones web y devuelven una res-
puesta web, como puede ser urdinpaHTML o unJSON Lasvistasse relacionan con una
peticion del cliente a una determinad&L mediante un fichero llamadgls.py

En la presente aplicami, generalmente se realiza envVistasuna distinocdn entre peticio-
nes realizadas mediamgAXYy peticiones realizadas shkJAX

En este apartado se explican cada una dei&iasy susURLS.

Todas las pginasHTML descritas en las siguientes subsecciones, a no ser queigaeind
explicitamente lo contrario, siguen un esquema aortver Figurd 4)5), que consta de un pie
de pagina con informaén sobre la fpgina, un enlace a una&agina de ayuda y otro enlace
a una @gina para reportar problemas, un contenedor central afigariacon dependex del
usuario registrado y de ldRL solicitada, y una barra de merilotante (siempre presente en
la parte superior de la ventana del navegador) que contidaeses que vaan sedn el tipo de
usuario que hainiciado sésio incluso si la seén esé iniciada o no, apareciendo las siguientes

configuraciones:

= Estudiante o profesor: enlaces a &gma de inicio, la pgina del perfil del usuario regis-
trado, la @gina para hacer eheck in la pagina con las asignaturas del usuario, el foro

general y para cerrar Sési.

= Administrador: enlaces a laagina de inicio, la @gina del perfil del usuario registrado, la

pagina de administragn, el foro general y para cerrar Sasi
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= Controlador: enlaces a laagina de inicio, la pgina del perfil del usuario registrado, la

pagina de las estésticas de asistencia, el foro general y para cerrabsesi

= Bedel: enlaces a laggina de inicio, la agina del perfil del usuario registrado, lagina

con los @digos de las clases, el foro general y para cerrabsesi

Barra de men( o de navegacién

Contenido principal de la pagina

Figura 4.5: Esquemaalsico de unaggina

Ademas, todas lasgmginas redirigen al usuario a lagina de inicio de sesn si intenta

acceder a ellas sin haber iniciado $esia no ser que se especifique lo contrario.

Pagina de inicio

La pagina de inicio es enviada al cliente cuando se recibe umaq@eGET sobre el recurso
correspondien@, a traes de lavistahome, utilizando la plantillahome.html para generar
la paginaHTML de la respuesta (ver Figura#4.6).

El contenido de la @aginaHTML que recibe el cliente depende del tipo de usuario que

solicite la fagina:

lURL de la f@agina de inicio?
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A& inicio & Periil Q checkin Wl Asignaturas ¥ Foro Bienvenido, profesorl. O Salir

URJCheckin
« Calendario »
02-06-2014 / 08-06-2014
Lunes Martes Miércoles Jueves Viemnes Sabado
No hay eventos este dia T~ T — it duseiGn A la No hay eventos este dia No hay eventos este dia
programacion 13:00-13:59 programacion
14:00-15:59 12:00-12:59

Sefiales y Sistemas
13:00-13:59

Para reportar problemas, informa a los administradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto @ 2014

Figura 4.6: Rgina de inicio de un usuario con perfil

» Estudiante o profesor: laggina muestra un calendario con las clases del usuario en el
transcurso de una semana, de luneélmdo. Si no se indica nada, la semana mostrada
se@ la actual. Sil&JRL de la solicitud presenta umgerystringdel tipopage=X, siendo
Xun nimero, se mostrarla siguienteX-ésimasemana a partir de la actual (oXeésima

anterior en caso de ser uamero negativo, o la actual en caso de ser 0).

= Administrador: la pgina muestra un enlace al panel de adminisirad\denas, aparece
una lista con lasiltimas tareas de administraai (peticiones de los usuarios) pendientes
de gestionar. Estas tareas enlazan a su recurso correspiendéntro del panel de admi-
nistracbn, para poder contestarlas o marcarlas como gestionaatasemplo. Aderas,
hay un enlace desps de lalltima tarea mostrada que dirige a la lista de tareas de admi-

nistracbn desde el panel de administi@ti

= Controlador: la pgina muestra un enlace a lagina para controlar la asistencia.

» Bedel: la fagina muestra un enlace a lagina con los @édigos de las clases.
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Pagina para realizar elcheck in

La pagina para realizar €heck ines enviada al cliente cuando se recibe una [@etiGET
sobre el recurso correspondieHIa traes de lavistacheckin _page, utilizando la plantilla

checkin.html para generar lagginaHTML de la respuesta (ver Figurald.7).

; ]
A inicio & perfi Q checkin Asignaturas W Foro Bienvenido, estudiantel. & Salir

URJCheckin

Check in
oio) T
Leer codigo
@ ¥
Asignatura: Sefiales y Sistemas
Codigo:
Puntuacién: |3

Comentario:

Para reportar problemas, informa a los adminisiradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto © 2014

Figura 4.7: Rgina de checkin para un alumno

Esta fagina solo es accesible para usuarios que tienen un perfudeio.

Contiene un formulario para realizar dneck in es decir, para demostrar la asistencia a una
clase del usuario registrado. Este formulario contienagie un campo con la asignatura sobre
la que se quiere hacer @heck in(permitiendo al usuario seleccionar una de sus asignatyras
un campo para indicar ebdigo de la clase. En caso de que el usuario sea un alumna thosl
campos ras, uno nurarico para valorar la clase entre 0 y 5, y otro campo paraleéscma
opinibn sobre la clase; y en caso de ser un profesor &endrcampo nugrico para indicar
cuantos alumnos asistieron a la clase.

La pagina contiene adems un bobn para leer el@digoQRcon la clave de la clase, evitando
al usuario la necesidad de escribirlo a mano.

Al enviar el formulario, utilizando el bén correspondiente, si el usuario lo permite, se
envia@a la localizacbn a traes de unos campos ocultos en el formulario. Eli@erse realiza

mediante una petioh POSTsobre la mism&RL, procesada, por tanto, por la miswiata La

2URL de la fgina para realizar el checkiftheckin
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vista al identificarlo como ulPOST almacena etheck insi todo es correcto, realizando los
procedimientos oportunos, e informa al usuario sihedck inse ha realizado co@xito 0 no;
en caso de que la petiri sea mediantJAX se enia unJSONal cliente indi@ndole si se
ha realizado comxito 0 no, y el édigo JavaScriptse encarga de informar al usuario con un
mensaje en pantalla, mientras que si por el contrario seaesihAJAX el servidor enia la
pagina para realizar €heck incompleta que, a diferencia de la d&ET, contiene un mensaje

informando de si la operam se ha realizado cdxito.

Pagina de ayuda

A Inicio L Perfi  Jicontrol  BR Cédigos Admin ¥ Foro Bienvenido, jorge. O Salir

URJCheckin

URJCheckin es una pagina para controlar la asistencia a clase, tanto de los alumnos como de los profesores. Ademds es una herramienta que
permite a los profesores obtener un feedback sobre sus clases, para poder reforzar sus puntos débiles y mantener sus puntos fuertes; asi como
detectar anomalias en alguna asignatura o con algin profesor.

F.A.Q.s (Preguntas frecuentes)

& Como registro mi asistencia a una clase?

Durante la clase debes acceder a la pestafia Checkin, elegir la asignatura o seminario de la clase a la que estas asistiendo e introducir el
codigo de la clase o bien registrarte con tu localizacion o con ambas.

& Como realizo el check in con mi localizacién?

Para realizar el check in con tu posicion necesitas un dispositivo y un navegador que lo soporten. En caso de que tu dispositivo lo soporte se te

pedira permiso al pulsar sobre el botén de realizar el check in. Si crees que tu dispositivo lo soporta pero no te permite realizar el check in con
la geolocalizacion, comprueba en la configuracién del navegador o del dispositivo que la localizacion esta habilitada.

iDoénde encuentro el codigo para hacer el check in?

Este codigo se encuentra en el aula donde se realiza la clase durante la duracién de la misma.

¢Hay alguna aplicacién para el mévil?

La propia pagina esta disefiada para funcionar como si se tratase de una aplicacién de smartphone. Si guieres tenerla en el escritorio y

Figura 4.8: Rgina de ayuda

La pagina de ayuda es enviada al cliente cuando se recibe unBp&ET sobre el recurso
correspondientE , a traes de lavistahelp _page, utilizando la plantillahelp.html  para
generar la pginaHTML de la respuesta (ver Figurald.8).

Esta f@gina es la misma para todos los usuarios. Contiene una mESnrsobre la fun-
cion de la aplicadéin y una secéin resolviendo preguntas que pueden ser frecuentes durante
el empleo de la aplicagh en un entorno real. Adeam, presenta un enlace para descargarse un

manual de la aplicaon.

3URL de la fgina de ayuddhelp
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Pagina de perfil

A Inicio L Perfil Q Checkin W Asignaturas W Foro Bienvenido, amartin. © Salir

Perfil de Ana Martin Martinez

Nombre:  Ana Martin Martinez.
Edad: 100
Descripcién:  El usuario no ha aportado informacion.
Estudia: Grado 2
Asignaturas: Asignatural , Asignatu
e-mail: anama@example.com

# Editar perfil

Para reportar problemas, informa a los administradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto @ 2014

Figura 4.9: Rgina de perfil del propio usuario

La pagina de perfil es enviada al cliente cuando se recibe ura@eBET sobre el recurso
correspondien@, atraes de lavistaprofile  _page, utilizando la plantillgprofile.html
para generar lagginaHTML de la respuesta. En BRL mediante un identificador nuarico se
identifica al usuario del que se solicita el perfil (ver Figdu@).

El contenido vaia dependiendo de si el cliente @sblicitando el perfil de un usuario que
tiene un perfil de usuario asignado o no lo tiene, y té&mloiepende de si el usuario solicita su
pagina de perfil o la de otro usuario.

En caso de que un usuario solicite el perfil de otro usuariest&ultimo no tiene perfil
se muestra un mensaje indicando que el usuario con dichtfidator no tiene perfil, y si
se solicita un identificador que no se corresponde coniningguario, se muestra un mensaje
indicando que dicho usuario no existe. Si se solicita ellpkrfun usuario existente que tenga un
perfil, se muestra su foto de perfil, su nombre y apellidosgad esu descripbn, las asignaturas
y el grado que en$& o estudia, y el correo elegtrico en caso de que el usuario haya decidido
compartirlo. La foto de perfil sefi@ade en el documentd TML con un enlace a la foto del

usuari(ﬁ 0 con una foto por defec&si no ha subido ninguna.

4URL de la pagina de perfil del usuario coniduser : /profile/view/ i duser
SURL de la foto de perfil personalizada del usuario coitlicser : /media/profile _photos/ i duser
SURL de la foto de perfil por defectéimg/default _profile  _img.png
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Para el caso de un usuario solicitando su propio perfil, em dagjue el usuario no tenga
un perfil de usuario, se muestran dos formularios, uno pardiea la direcadbn de correo
electbnico y otro para cambiar la contréise Si el usuarioigiene un perfil de usuario (es un
profesor o un alumno), aparece un d&mtpara editar su perfil debajo del mismo. Al pulsarlo
desaparece su informaci de perfil y se muestran cuatro formularios y urblbgbara cancelar
la edicbn y volver al perfil. Dos de los formularios son los descraogeriormente, entre los
otros se encuentra un formulario para cambiar la foto del yeotro para cambiar la edad, la
descripcdn del perfil y la opdn de mostrar pblicamente el correo eledtmico.

Para el en\o de cada uno de los formularios:

= Cambio de imagen: se €éiaunPOSTal recurso correspondierHeque es procesado por
la vistachange _profile  _img. LaURLcontiene al final la palabradit o delete ,
dependiendo de si se pulsa sobre ebhdCambiar foto” o “Eliminar mi foto de perfil”,
respectivamente. En el casoeftit se reemplaza la foto actual por la foto enviada en la
peticion, y en el caso ddelete  se eliminay se le asigna al peticionario una imagen por
defecto. El usuario es redirigido a sagina de perfil si no emple&JAXo recibia una
respuestaSONindicando si se ha realizado cérito y en tal caso se efavtambeén la

URL de la imagen, para que la reemplacealigo JavaScript.

= Edicion del perfil de usuario: se eavun POST sobre el mismo recurso en el que se
muestrfﬁ. Lavistaprofile _page detecta que se trata de @OSTy del contenido
de la peticdbn extrae la informadin y modifica el perfil de usuario del peticionario en
funcibn aésta. Si no se realiza canJAX se enva la pagina del perfil del usuario, y si
se empleaAJAXse enva unJSONindicando si se ha realizado cérito y enviando los
datos del perfil de usuario para queseript de JavaScriptactualice los cambios en el
documentddTML.

= Cambio de correo eleénico: se enia unPOSTal recurso correspondier@e procesado
por lavistaemail _change . Si la informacodn de la petidn es correcta se actualiza la
direccbn de correo del peticionario. El usuario es redirigido a&gima de perfil si no

empleaAJAX y si lo emplea recibe una respued&0ONindicando si se ha realizado con

"URL para cambiar la foto de perfiprofile/img/ (edit|del ete)
8URL de la m@gina de perfil del usuario coniduser : /profile/view/ i duser
SURL para cambiar el e-mailemail _change
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éxito y en tal caso se eravstambeén la nueva direcon de correo, para que la reemplace

el codigo JavaScript.

= Cambio de contraga: sinAJAXse enva unPOSTal recurso correspondier@ proce-
sado por unaistadefinida porDjanga que redirige al usuario a unagina que muestra
un mensaje déxito si se realiza el cambio de contrdaecorrectamente, o0 a el recurso
solicitado en ePOSTen caso contrario, que contiene el formulario para camaieoh-
traséia, indicando los errores de la pebisianterior. Si se realiza c@AX se realiza un
POSTsobre un recurso diferer@ gue modifica la contrage si la informaddn recibida
es correcta y end al usuario udSONindicandole si se ha cambiado su contfase los

errores producidos en su petinoi

Paginas de una clase

A Inicio 2 Perfil Q Checkin W Asignaturas W Foro Bienvenido, profesorl. (O Salir

Clase de Sefales y Sistemas (04/06/2014 13:00)

Asignatura: Sefiales y Sistemas
Estado: sin realizar
Nimero de alumnos: 1
Fecha: 04-06-2014 13:00/13:59
Profesor: « Profesorl ApellidolP1 Apellido2Pl

Aula:  Aula 1, Edificio |

W Comentarios del profesor

S Nuevos mensajes

una intradiceidn de la acionatura

Figura 4.10: Bgina de una clase

La pagina de una clase es enviada al cliente cuando se recibeetic@rpGET sobre el

recurso correspondierlg gue contiene un identificador n@nico para indicar la clase que se

OYRL para cambiar la contraia: /password _change/
HURL para cambiar la contraBa conAJAX /password _change/ajax
12yYRL de la fagina de la clase con idlesson :/lesson/ i dl esson
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solicita, a traes de lavista process _lesson , utilizando la plantillalesson.html para

generar la pginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.10).

Esta fagina es accesible para profesores y alumnos quéamseestudian la asignatura a
la que pertenece la clase y para los usuarios con el penarscsee _statistics

Esta fagina presenta una breve desciipcde la clase indicada en BRL, seguida de los
comentarios que los profesores hayan escrito sobre diaka.dEn caso de que haya muchos
mensajes, no se muestran inicialmente todos, y se sdicisanAJAXmediante unguerystring
de la formapage=X, siendoX un nimero, indicando laggina de comentarios que se desea,
enviando el servidor de nuevo lagina de la clase pero con los comentarios solicitados; o
medianteAJAX solicitando mensajes &8 recientes o anteriores, en cuyo caso el servidor solo
envia los mensajes nuevos que etiigoJavaScripincorpora abrbol DOM. LaURL empleada
para pedir ras comentarios COAJAX consta de una serie de variables, sienidorrent
el identificador del mensajeas reciente o &s antiguo mostrado en lagina que eétviendo
el usuario,idlesson el identificador de la clase, y mediante la palatoiee o false se
indica si se quieren mensajessnuevos o |@s antiguos, respectivamente.

Si una clase se ha impartido y la&@sfsualizando un profesor o un usuario con el permi-
socan _see _statistics , S& muestra un enlace a uri@gma con losheck ingde la clase.
Estos usuarios son ldsicos con acceso a dichagina, la cual muestra mediantesta
lesson _attendance , que utiliza la plantilldesson _attendance.html , la informa-
cion de loscheck ingealizados en la clase con el identificador indicado eﬁﬂa, pudiendo
ver en un mapa@hde se realiz el check inde cada usuario.

Tambén, si una clase se ha impartido y lagegisualizando un profesor o un usuario con el
permisocan _see _statistics , Se muestra un listado con los comentarios realizados por lo
alumnos en etheck inde la clase junto con su puntuéacj de forma completamente@mma.

Si el usuario es un profesor, encima de los mensajesaemdespacio para escribir y enviar
un nuevo comentario, el cual se @émncon unPOSTa la URL de la clase, respondiendo el
servidor la @gina con el nuevo comentario, o en caso de emp@dAiX con unJSONcon la

informacibn del nuevo comentario paraadirlo al resto de mensajes.

En caso de que el usuario sea un profesor y que la fecha y hdeactiese sea posterior

BBURL para pedir comentarios c@JAX /more/comments/ i dcurrent/idl esson/ (true|fal se)
1URL de la pagina con logheck ingde la clase con idllesson :/lesson/ i dl esson/attendance
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a la actual, aparece un enlace a #ina para editar la clase. Si se soIicitaUlaL median-

te una petidn GET, se enia al solicitante, gracias a Msta edit _lesson vy la plantilla
lesson _edit.html , una gagina con un formulario para editar la clase con el identfica
indicado en |l&AJRL. Esta fagina solo se muestra a los profesores de la asignaturae taqes-
ponde dicha clase, y contiene, adedel formulario para editar la clase, un formulario para
buscar aulas libres y un enlace para volver adgipa principal de la clase. Los formularios

indicados funcionan de la siguiente forma:

» Formulario de edidén de la clase: contiene campos de tipo fecha y de tipo hoea par
indicar el inicio y el fin de las clases, y un campo para sebeasi el aula, previamente
iniciados con la informaéin de la clase; presenta tar@biun campo oculto para indicar
si se solicita la ediéin o la eliminaddbn de la clase. Mediante el koot “Editar clase”, se
solicita con unPOSTa laURL actual que se realicen los cambios, @amdose de nuevo
la pagina al usuario o indicando simplemente el resultado dpdeagon si la peticbn se
ha realizado coAJAX

Ademas, teniendo en cuenta que existen clases obligatoriasegscixtra (@adidas por

el profesor), si la clase es extra aparece otr@mbgara eliminar la clase, realizando un
POSTa la mismaJRL pero utilizando el campo oculto para solicitar la elimidacile la
clase. Despes, el usuario es redirigido a lagina de la asignatura de dicha clase. Aunque
el usuario tratase de eliminar una clase obligatoria dedamanual, se le denegara

operacbn.

= Formulario para buscar aulas libres: este formulario tigarapos para indicar la hora
y fecha de inicio y finalizaéin de una clase, y para seleccionar el edificio. Al pulsar
el bobn “Buscar aula”, se realiza una petiniGET a la URL correspondient con
unaquerystringcon la informaddn, que es gestionada pondstafree _room. En caso
de realizarse median#JAX el servidor enia unJSONcon el aula libre en el edificio
indicado en la franja horaria indicada; si no se utilZ3X se devuelve unaggina
utilizando la plantillafreeroom.html |, que contiene el mismo formulario para buscar
aulas libres y el nombre del aula libre §eda informacbn de la solicitud (en este caso,

la pagina se muestra en una nueva pesidel navegador).

I5URL para editar la clase con idlesson :/lesson/ i dl esson/edit
8URL para buscar aulas librefceeroom
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Pagina del foro

A Inicio & Perfi Q Checkin W Asignaturas W Foro Bienvenido, profesorl. O Salir

Foro de URJCheckln

omenta sobre

W Comentarios del foro

S Nuevos mensajes

las 17

51
He perdido una carpeta azul en el edificio 1, por favor, si alguien la encuentra que me envie un correo (ver mi perfil). Gracias.

de 2014 & las 17:48
Tengo que hacer un trabajo y necesito gente que rellene esta encuesta htip:/fenlace-a-la-encuesta.es Gracias de antemano

o Jipe Jibe

Juan Lopez Lopez
8 IR re Maun e 9014 alas 17°4R

Figura 4.11: Rgina del foro

La pagina del foro es enviada al cliente cuando se recibe uneigpeGET sobre el recur-
o] correspondien@, a trawes de lavistaforum , utilizando la plantillaforum.html  para
generar la pginaHTML de la respuesta ((ver Figura 4.11).

La pagina del foro contiene ladtimos mensajes publicados en el foro, si se quieren asr m
mensajes, hay botones para pedirlos coG&T, sin AJAXmediante unguerystringde la for-
mapage=X, siendoX un naimero, indicando laggina de comentarios que se desea, enviando
el servidor de nuevo laggina del foro pero con los comentarios solicitados; o nmeidJAX
solicitando mensajes s recientes o anteriores, en cuyo caso el servidor solaranes men-
sajes nuevos que ebdigoJavaScriptincorporaa alarbol DOM. La URL empleada para pedir
mas comentarios coAJAX contiene algunas variables, sieridourrent el identificador
del mensaje i&s reciente o &s antiguo mostrado en lagina que estviendo el usuario, y me-
diante la palabré&rue ofalse se indica si se quieren mensaje&smuevos o @s antiguos,
respectivamente.

Encima de los mensajes aparece un formulario para enviaponerdario, mediante un

POSTsobre la mism&RL. Lavistareconoce que es UPOSTy almacena el mensaje recibido

"URL de la fagina del forofforum
BURL para pedir ras comentarios en el forbmore/comments/ i dcurrent /0/ (true|fal se)
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a nombre del usuario que ha realizado la peticiEn la respuesta, el servidor devuelve la
pagina del foro, o si la petioh se ha realizado coAJAX devuelve solo la informagn del
nuevo mensaje para géecodigoJavaScriptio incluya en la pgina.

El objetivo inicial del foro era dotar a la aplicéci de un aspecto social, $gglo comentado
en los objetivos iniciales.

La funcibn del foro es la de conectar a toda la universidad, desdenakim profesores
hasta otros trabajadores de la misma, permitiendo un entornersitario conectado y permi-
tiendo mejorar el mismo. Algunos ejemplosapticos de su uso pueden consistir en informar
sobre problemas dedfico o transporte (iblico para llegar a la universidad, problemas en las
instalaciones del campus universitario, permitir a alusnsalicitar colaboraéin de otros —
por ejemplo en trabajos o trabajos fin de grado en los que itetds participadn de otros
alumnos para realizar pruebas del mismo o para realizanalgucuesta—, o informar sobre la

péerdida de alguna pertenencia por si alguien la encontrase, @ros casos.

Pagina de los seminarios

A Inicio A Perfil Q Checkin W Asignaturas ™ Foro Bienvenido, profesorl. O Salir

Préoximos seminarios

Nuevo Seminario
Nombre:

G1

Grados: c2

Inicio: dd/mm/aaaa
Fin: dd/mm/aaaa

Plazas: |0

Descripcion:

Figura 4.12: Rgina de los seminarios para un profesor

La pagina de los seminarios es enviada al cliente cuando senacébpetiddn GET sobre el

recurso correspondier@ atraes de lavistaseminars , utilizando la plantillasseminars.html

PURL de la fagina de los seminariofseminars
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para generar lagginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.12).

Para acceder a estagina se debe tener un perfil de usuario, es decir, se debe akemono
o un profesor. Para ambos, se mostrana lista de los seminarios quénano han empezado
gue estn relacionados con sus grados, enlazando aganp espdfica de cada seminario. Los
profesores tendn aderas un formulario para la cre@eci de un nuevo seminario.

El formulario para la creadh de seminarios consta de un campo de texto para indicar el
nombre que tendrel seminario, un campo de sel@otimiltiple para indicar el grado o los
grados con los que &stelacionado, un campo de fecha para indicar el inicio dulrsgio y
otro para indicar la fecha de finalizaaoi, un campo nugrico para indicar elimero de plazas
y un campo de texto para escribir una breve des@ipdel seminario. Al enviar el seminario
se realiza urPOST sobre la mismaJRL, cuyavista al reconocer que es upaOST crea el
seminario y, sila informaén de la petidn es correcta, redirige al usuario a &gma principal

del seminario que acaba de crear.

Pagina de las asignaturas

A Inicio & Perfil Q@ Checkin W Asignaturas ¥ Foro Bienvenido, profesorl. () Salir

Asignaturas y seminarios

Mis asignaturas Mis seminarios
Seriales y Sistemas Proximos seminarios
Intraduccion a la programacion Seminario de Accesibilidad

Uliimos mensajes en tus asignaturas

ales y Sistemas (05/06/2014 13:00)
& 2 de Junio de 2014 a las 13:25
Por favor, traed la calculadora a esta clase.

Clase de Sefi

Clase de Introducci6n a la programacion (03/06/2014 14:00)
& 2 de Junio de 2014 a las 13:24
Realizaremos un pequefio test para que pueda saber que conocimientos previos tengis.

Clase de Sefiales y Sistemas (04/06/20
& 2 de Junio de 2014 a las 13:22
Esta es la primera clase, en ella realizaré una introduccién de la asignatura.

2323

Figura 4.13: Bgina de las asignaturas

La pagina de las asignaturas es enviada al cliente cuando be e peti@n GET sobre

el recurso correspondier@, a traes de lavista subjects _page, utilizando la plantilla

20URL de la fagina de las asignaturasubjects
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subjects.html para generar lagginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.13).

Es necesario tener un perfil de usuario para poder acced¢a gagina, es decir, ser un
alumno o un profesor. Se muestra una lista con las asigsati@lausuario, con enlaces a la
pagina de cada una de ellas, otra lista con un enlace agiag de los seminarios, seguido de
los seminarios del usuario, los cuales taenbénlazan a susaginas correspondientes, y una
Gltima lista con lodiltimos mensajes escritos en las clases de las asignatseasigarios del

usuario, con enlaces a dichas clases para verlos en sutmontex

Paginas de una asignatura

M inicio LpPerfil @ checkin W Asignatras W Foro Bienvenido, profesorl. O salir

Nombre: Sefiales y Sistemas
Nimero de alumnos: 1
Grado: + Gradol

Profesor: » Profesorl Apellido1P1 Apellido2P1

Fecha inicioffin:  01-06-2014/02-12-2014
Estado: 0 clases pasadas y 10 restantes
Valoracién media:  3/5
Asistencia profesor:  100%
Asistencia alumnos:  100%

Horario: » Miércoles de 13:00 a 13:59
« Jueves de 13:00 a 13:59
Proximas clases Ultimas clases
04-06-2014 13:00/13:58 dentro de 1 dia, 23 horas Todavia no ha habido clases

05-06-2014 13:00/13:59 dentro de 2 dias, 23 horas

Figura 4.14: Rgina de una asignatura para un profesor

La pagina de una asignatura es enviada al cliente cuando se ra@peticddn GET sobre
el recurso correspondiera que contiene un identificador n@nico para indicar la asignatura
solicitada, a trags de lavistasubject _page, utilizando la plantillasubject.html para
generar la pginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.14). En esta $eccuando se habla de
asignaturas se é@sincluyendo taml@in a los seminarios.

Para acceder a laagina de una asignatura el usuario debe ser un alumno o @rotes

lacionado con la asignatura, o tener el perntuan _see _statistics (para el caso de un

2lURL de la fagina de la asignatura conigsubject  :/subjects/ i dsubj ect
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seminario los profesores y alumnos pueden acceder a smiaéén aunque no esh relacio-
nados con dicho seminario).

La parte nas kasica de la @gina esi formada por una descrigei de la asignatura y dos
listas con las clases antiguas y las clases futuras. Adeem caso de estar impartdose una
clase aparece la misma en otra lista. Las listas de las ¢lases un bain para pedir ras clases
en caso de que no se muestren todas. Estos botones, sartiggginibleJavaScriptrealizan
un GET con unaquerystringdel tipo page=X, siendoX un nimero, indicando laggina de
clases que se quiere, estando las clases de una asignaunadpa; de esta forma el servidor
enva la pagina de la asignatura con las clases dealgina indicada. Por el contrario, si hay
JavaScript el GET se realiza mediantdJAX a unaURL gue contiene algunas variables,
siendoidcurrent el identificador de ldltima clase que ve el usuario, e indicando troe
si las clases gue se antsolicitando son posteriores a la clase correspondiddtaierent
ofalse sison las anteriores; el servidor devuelve la inforrbadle las siguientes diez clases
solicitadas y el 6digoJavaScripta afade en el lugar correspondiente.

Los profesores de la asignatura y los usuarios con el peroaisosee _statistics ,
tienen aderds un enlace a unaagina con informacin sobre la asistencia de los alumnos
ala asignaturg, gestionado por la vistaubject _attendance que emplea la planti-
lla subject _atendance.html , que contiene un listado de los alumnos de la asignatura
indicada con su nombre y apellidos, junto con su DNI y su pugje de asistencia a cla-
se; y otro enlacQ, gestionado por laistasubject _statistics que emplea la plantilla
subject _statistics.html , que muestra unaggina que contiene gficas con el porcen-
taje de asistencia de los alumnos a cada clase, la pubtuaedia de cada clase, el porcentaje
de asistencia medio de los alumnos y el de los profesore§iyera 4.15).

Ademas, los profesores de la asignatura tienen un enlace aagiireegpara crear nuevas cla-
se@, gestionado por laistacreate _lesson que emplea la plantillaew_lesson.html |

gue contiene un formulario para crear una nueva clase, @tnoulario para buscar aulas libres

22URL para pedir ras clases de una asignaturaore/lessons/ i dcurrent/(true|fal se)
23URL de la pagina con el porcentaje de asistencia de los alumnos a laatisig con ididsubject

/subjects/ i dsubj ect /attendance
2URL de la pagina con las estésticas de la asignatura con ididsubject

/subjects/ i dsubj ect /statistics
URL de la fgina para crear clases de la asignatura con idsubject

/subjects/ i dsubj ect /new _lesson
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M inicio L rerfil Jiconrol B¥cedigos EAdmin @ W Foro Bienvenido, jorge. © Salir

Estadisticas de la asignatura Asighatural

Porcentaje de asistencia a Asignatural

Asistencia (%)

8
U
N 8 & & &

Puntuacion de las clases de Asignatural

e5)
'

Figura 4.15: Rgina de las estégticas de una asignatura

y un enlace para volver a la asignatura. El formulario pastéuaulas libres es exactamente
igual al descrito en la sed@m de las pginas de una clase (\erk.4).

En cuanto al formulario para crear una clase contiene cangtipo fecha y de tipo hora
para indicar el inicio y el fin de las clases, y un campo paracs@nar el aula. Al enviar el
formulario se solicita con uROSTa laURL actual, y lavistaal detectar uiPOSTcomprueba
la informacbn de la petidn y en caso de ser correcta crea la clase y redirige al usaidaio

pagina de la clase creada.

Si el usuario es un profesor y adases el creador de la asignatura, tiene otro el%ce
gestionado por laistasubject _edit , que con la plantillsubject _edit.html |, genera
una fagina con un formulario para editar o eliminar la claseeradlcon la informaéin actual
de la asignatura, y con un enlace para volver adgima de la asignatura. Este formulario
contiene los mismos campos que el formulario para la aveats un seminario, &s un campo
oculto para indicar si se quiere editar o eliminar la asigraatpero en este casoRDSTse
envia a laURL de la fagina para editar la asignatura; el servidor guarda los iceneln caso de
solicitarse una edion, y en caso de realizarse la pdiitsinAJAXenva la pgagina con la nueva
informacbn, y en caso de realizarse cAdAXenvia unJSONcon el resultado de la operaai

(si se ha realizado coexito o los errores que se han producido en caso contranof.ago

26URL de la fagina para editar la asignatura corddubject  : /subjects/ i dsubj ect /edit
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de que se pulse sobre el botpara eliminar la asignatura, el servidor la elimina ynigdial
usuario a la pgina con sus asignaturas.

Portltimo, la pagina de un seminario quémno ha empezado, incluye para los alumnos y
profesores un boh para apuntarse/desapuntarse del seminario, o hacgesezador del mis-
mo o dejar de serlo, respectivamente. Al pulsar ebbae enia unPOSTsobre la pgina del
seminario, y en caso de ser un alumno, sh@gtuntado se desapuréarsi no esi apuntado al
seminario se apuntasi quedan plazas, y de la misma forma para un profesor pepvescu-
parse por las plazas. El servidor, despule guardar los cambios, &va pagina completa si
la peticbn es sinAJAX y si se ha realizado cohJAX el servidor solo eria unJSONcon la

informacibn necesaria para modificar lagina en fundn a la acdn realizada.

Pagina de reportes

& Inicio L Perfil Q Checkin W Asignaturas ¥ Foro Bienvenido, profesorl. & Salir

Reporte de problemas

Reportar problema

url:

Problema:

Mis reportes

ID: #19
Estado: pendiente [ solicitado hace 1 dia, 21 horas]
Problema: Creo que tengo asignado un perfil de alumno, podéis cambiarmelo en el caso de que esté equivocado

ID: #18
Estado: pendiente [ solicitado hace 1 dia, 21 horas ]
1iel- Ienhiarte

Figura 4.16: Rgina de reportes

La pagina de reportes es enviada al cliente cuando se recibetic@pGET sobre el recur-
SO correspondieng atrawes de lavistareports _page, utilizando la plantillaeports.html
para generar lagginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.16).

Esta @gina est formada por un formulario para reportar un problema y pdistexdo de los

reportes realizados por el usuario registrado. En el listagarecen inicialmente los reportes

2’TURL de la fagina de reportegreports
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mas recientes, con su informaaidetallada, tanto sobre la pefinicomo su gesin (si ha sido
gestionada y la respuesta del administrador, si la hay).

En caso de querer visualizar reporteashantiguos, el usuario dispone de undbopara
pedirlos; se solicitaan sin AJAX mediante unajuerystringde la formapage=X, siendoX
un nimero, indicando la ggina de reportes que se desea, enviando el servidor de tauevo
pagina de reportes pero con los reportes solicitados; o meAdAX solicitando reportes &s
recientes (para el caso en el queéesh una pgina distinta de la primera) o anteriores, en
cuyo caso el servidor solo €iaMos reportes nuevos que éldigoJavaScripincorpora aarbol
DOM. LaURLempleada para pediras reportes coA.JA contiene algunas variables, siendo
idcurrent el identificador del reporte as reciente o &s antiguo mostrado en lagina que
esh viendo el usuario, y mediante la palabm#ze o false se indica si se quieren mensajes
Mas nuevos O | antiguos, respectivamente.

Sobre el formulario, eatformado por dos campos de texto, uno para indicaiRa en la
gue el usuario tiene un problema, en caso de que la haya (esmpowpcional), y otro para
describir el problema. Al enviar el formulario, se realizaROSTsobre la pgina de reportes,

y el servidor guarda el reporte como una tarea de adminiStracresponde con laggina
completa, o simplemente con d8ONcon la informaaddn de la tarea de administraoi creada

si la peticbn se ha realizado coRJAX

Pagina para controlar el desarrollo de las asignaturas

La pagina para controlar las asignaturas es enviada al cliertedo se recibe una peti-
cion GET sobre el recurso correspondie@ea traes de lavistacontrol _attendance
utilizando la plantillacontrol  _attendance.html para generar lagginaHTML de la res-
puesta (ver Figuria 4.17).

A esta fagina solo tienen acceso los usuarios con el perggsasee _statistics

Esta f@gina muestra un listado con las asignaturas, que contienenbdre de la asignatura,
el grado o grados a los que pertenece, el profesor o profegoesla imparten, el porcentaje de
asistencia de los profesores y el de los alumnos y la vatoranéedia. Inicialmente se muestran

diez asignaturas y para cargaasnexisten unos botones, que realizan una pPetiGET con

28URL para pedir ras reportesmore/reports/ idcurrent/(true|fal se)
29URL de la fagina de control de asignaturasontrol/attendance
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g R
A Inicio L Perfil  JMicontrol BEcédiges EAdmin - W Foro Bienvenido, jorge. O salir

Revisa las estadisticas de las asignaturas

Filtrar

Seminarios );fjs!gnaturas o
Ordenar por: | Nombre x orden inverso

Porcentaje de asistencia

Asignatura Grado Profesores Asist. Asist. Valor.
(prof.) (alum.) media

Asignatural o Gradol o Jose Gonzalez Lopez 6,94% 20,0% 3.4/5

o Gradol o Jose Gonzalez Lopez 0,0% 100% 35

o Gradol Ninguno 100% 100% 3/5
= Grado 2

Figura 4.17: Rgina para el control de asignaturas

unaquerystringde la formapage=X, siendoX un nimero, indicando laggina de asignaturas
gue se desea, enviando el servidor de nuevagna de control de asignaturas pero con las

asignaturas solicitados.

Ademas, encima del listado de asignaturas, se muestra un foimpéaa filtrar la lisqueda
de asignaturas. Este formulario puede ser rellenado coonebre de una asignatura, nombre
del grado, nombre del profesor, apellido o apellidos defgzar, y seleccionar si se desean se-
minarios y asignaturas o solo uno de los dos, y si se deseaasrper nombre de la asignatura,
fecha de inicio o fecha de finalizéei de la misma y en ordeddico o inverso. Todos estos
campos son opcionales, pudiendo realizarse cualquierioaniin, y aderms no es necesario
gue tengan el nombre completo, por ejemplo, si una asignatilama “Asignatura de intro-
duccbn”, se muestra escribiendo en el campo asignatura, pop&efde intro”, y lo mismo

para el resto de campos.

Una vez relleno el formulario, si se pulsa sobre ebhndfiltrar”, se enva unGET sobre la
misma fgina, pero con unguerystringcon la informaadn del filtro, recibiendo el usuario la
pagina con las asignaturas que cumplan los criteriogidgueda, estando tangbipaginadas si
existiesen ras de diez asignaturas que lo cumplan. La pagimagel filtrado son perfectamente

compatibles, sin producirse nifg tipo de conflicto.
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Pagina con los édigos de las clases

La pagina con los @digos de las clases es enviada al cliente cuando se re@bgetinbn
GET sobre el recurso correspondie@ea tra\es de lavistashow_codes , utilizando la plan-

tilla control _codes.html  para generar lagginaHTML de la respuesta (ver Figura 4.18).

; . " i
M Inicic ALrerfi Jicontrol BEcodigos EAdmin W Foro Bienvenido, jorge. O Salir

Accede a los cédigos

Filtrar

Codigos del dia: dd/mm/aaaa Edificio: |iodos v | Aula: | cualquiera ¥ | Tipo: | Seminarios y asignaiuras ¥ | Desde las: [--:--

Hasta las: |--I--
Ordenar por: | Hora de inicio ¥ | Ll orden inverso

*Por defecto se mostraran las clases desde este momento hasta el final del dia

Aula 1, Edificio | 02-06-2014

S

Figura 4.18: RAgina de los @digos de las clases

Horario: 14:12-14:12
Asignatura: Asignatural

Cadigo: mgjysjnigfaxihjhjfui

A esta fagina solo tienen acceso los usuarios con el peroasasee _codes .

Inicialmente, la pgina solo muestra un formulario para filtrar lasdigos de las clases
gue se quieren ver. Este formulario permite indicar im seleccionar un edificio, seleccionar
un aula, seleccionar si se quiereidigos de asignaturas y seminarios o solo de uno de los
dos, indicar una hora de inicio y una hora de finaliaagbara generar una franja en la que
tiene que estar la hora de comienzo de la clase, y un campanpirar si se quieren ordenar
los resultados por hora de inicio, aula o edificio y otro campar indicar un orderbgico o
inverso. Todos estos campos son opcionales, pudiendeaesdicualquier combinami, y por
defecto se muestran lo$digos del @ actual, con una franja de tiempo desde el momento de
la peticbn hasta el final delid.

Una vez relleno el formulario, si se pulsa sobre ebbotObtener édigos”, se ena un

GET sobre la mismaggina, pero con unguerystringcon la informaaddn del filtro, recibiendo

30URL de la pagina con los @digos de las clase&ontrol/codes
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el usuario la pgina con los @édigos de las clases que cumplan los criteriosigssbeda.
Cada ©digo se muestra dentro de una caja que contiene el nombeaildey del edificio,
la fecha y el horario de la clase, el nombre de la asignatuta§dégo, tanto como cadena de

caracteres como con la imagémr

Aula 1, Edificio | 02-06-2014

Harario: 14:12-14:12
Asignaea: ASignatural

cadigo:

mqjysjnigfaxi

Escanea el cédigo pinchanda en "Leer cOdigo” en el chesin

Figura 4.19: ©digo de una clase para imprimir

Estos ©digos esin pensados para ser impresos y puestos en las clases, perdbippri-
mirlos se utilizan propiedadé€3SSespedicas. As en la impresin, cada pgina contendr un
solo ddigo, con un tant@ de letra mayor, y un tarfia de la imagen delédigo QR mucho
mas grande, y mostrando adasruna breve instrudm sobre como escanear édigo desde la

pagina decheck in(ver Figurd 4.10).

Pagina de inicio de sesin

La pagina de inicio de se@n es enviada al cliente cuando se recibe una pet8ET sobre
el recurso correspondier@ao al intentar acceder a dlg recurso que requiera inicio de @i
si el usuario no la ha iniciado; a tries de unavista por defecto existente edjango, aunque

utilizando una plantilla desarrollada esgmamente para esta aplicani(ver Figura 4.20).

31URL de la fagina para iniciar se@i: /login



54 CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

URJCheckin
Inicia Sesion:
Usuario:

Contrasefia:

URJCheckin Jorge Bazaco Caloto @ 2014

Figura 4.20: Rgina de inicio de sesi

La pagina de inicio de se@i tiene una barra de mersin nindgin elemento, simplemente
decorativa para mantener el estilo con el resto datana.

Contiene un formulario para iniciar sésiy un enlace por si el usuario ha olvidado su
contras@a. Al iniciar sesbn se enla unPOSTgestionado por laistadeDjango, y si el usuario
y contras@a son correctos se redirige al usuario adgipa de inicio a no ser que se indique
unaURL concreta mediante urguerystring

En caso de acceder a lagina de inicio de se@n con la sein iniciada, la barra de
merl tenda un enlace a laggina de inicio y la pgina contendr un bobn para cerrar se-
sibn. Este caso solo se produce si el usuario escribe manualhadésRL del inicio de sedin,
ya que no hay ningunagina que, estando con la gesiniciada, enlace a la misma, al ser solo

Gtil cuando la seéin esh cerrada, en cuyo caso se redidgrla misma autoaticamente.

Pagina de cierre de sedin

La pagina de cierre de s@&si es enviada al cliente cuando se recibe una PetiGET
sobre el recurso correspondie@ea traes de lavista my_logout , utilizando la plantilla
registration/loggged _out.html  para generar lagginaHTML de la respuesta.

Esta fagina presenta una barra de raesin nindin enlace, simplemente para mantener la

S2URL para cerrar seh: /logout
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uniformidad con el resto de laagina. La @gina contiene un enlace a lagina para iniciar
seson.

Solo se muestra en el caso de escribWRL manualmente, o en el caso de cerrar@edes-
de el panel de administrari (aunque en este caso kEgina se muestra bajo ubi&L diferente).
Esto se debe a que la forma en la qua @splementadany_logout utiliza la funcbn existen-
te enDjangopara cerrar se8n. El comportamiento al cerrar sesien cualquier sitio menos en
el panel de administra@n —y excepto cuando se escribd JRL manualmente— provoca una
redireccon a la f@agina para iniciar sesin. La radn por la que no se utiliza directamente la fun-
cionalidad por defecto dBjangoes para Badir una diferencia en su comportamiento cuando

se utilizaAJAX para evitar perder el efecto de estar trabajando con uitaeiph nativa.

Paginas para resetear la contraséa

¢ Has olvidado tu clave?

Restablecer contrasefia

Correo electrénico:

URJCheckin Jorge Bazaco Caloto © 2014

Figura 4.21: Rgina para resetear la contraae

En el caso de olvidar la contrds® la @gina para iniciar se@n contiene un enlace a una
URL para resetear la contrdse Para ello se han utilizado lestasque defineDjango para
dicho proceso. Lainico que difiere con el comportamiento por defecto es quaseteado
nuevas plantillas para mantener el diselel resto de la aplicam (ver Figura 4.21).

Tras seguir los pasos que se van indicando el usuario puedeageina contraga nueva.
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La barra de meinque aparece durante todo el proceso tienégnico enlace a laggina de

inicio, y no es necesario iniciar sésipara acceder a estaaginas.

URLs a documentos estticos

Hay documentos que no necesitan ser procesados, ya queiaswaontenido sém el
contexto de la petiéin. Para ello, se ha utilizadoVéstaque ofreceDjangopara servir ficheros
estticos.

El tipo de ficheros que sirve la presente aplidade forma esttica son, fichero3avaScript

hojas de estil&CSS imagenes y fichero8S\V.

Panel de administracbon

El panel de administragn se ha gestionado con histasy lasURLs definidas pobjango
por defecto, realizando pediees modificaciones en algunas plantillas, y utilizandosgirasen-
tes enDjangosin necesidad de generar nuevas, al adaptarse a las ndessildala aplicadbin

(ver Figurd 4.2P).

URJCheckin Documentacion Cambiar contrasefia  Terminar sesion

Administracion de URJCheckin

Sitio administrativo
Acciones recientes

Mis acciones
R <strong>Seminario</ Jstrong=>

Grupos & Anadir

Users & Anadir Modiica
Radir Modifica

Sitios A

Figura 4.22: Rgina de administragn

Todas las pginas del panel de administracise encuentran partiendo geith/admin/
A pesar de quddjango ofrece un comportamiento por defecto para la c@agi modi-
ficacion de los modelos de la aplicaai, tambéen permite flexibilidad, permitiendo definir la

forma de administrarlos a tras de un fichero denominaddmin.py . Asi, tras modificarlo,
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la gestdon de cada modelo, cuya medsien el presente trabajo es relevante, se presenta de la

siguiente forma:

» Usuarios: cuando se crea o se edita un usuario, aslempermite crear o editar un perfil
de usuario para dicho usuario directamente, de hecho, psaaa gestionar los perfiles
de usuario se debe realizar a #awlel usuario. De esta forma se consigue reforzar el

hecho de que un perfil de usuario extiende al usuario.

Ademas, en el listado de lo usuarios se ha decidido mostrar emoalsiel nombre y los
apellidos (como identificaon principal), la direc@n de correo eledbnico, el nombre y

los apellidos por separado, si €sff (administrador) y si es estudiante, profesor o nin-
guno de los dos. Dentro de este listado, se pueden filtraslegios segn searstaff sean
superusuariossean activos, sean alumnos o profesores y por el grado @leytenecen.

A parte de esa selecri se puede realizar uribqueda por palabras entre los campos de
las asignaturas, los grados y el DNI, adendle los campos déisqueda por defecto del

modelo usuarios.

Pordltimo, encima del listado aparece la apatide subir un documen@SVpara generar
varios usuarios y sus respectivos perfiles de usuario deafomas @pida, subiendo el
ficheroCSVmediante uiPOSTa/admin/auth/user/csv/ , ejecuéindose uscript
en el servidor que genegatos usuarios y perfiles de usuariosise¢n informacdbn del
documento. Adems, se facilita un enlace a un fiche@®V de ejemplo —servido de

forma eshtica conDjango—, que puede ser utilizado para crear los usuarios.

= Asignaturas: al crear o editar una asignatura, aparecaqsael@ informad@n relevante
para los seminarios, de esta forma al gestionar las asigisajue no son seminarios, se
haa de una forma @s eficiente y clara. Permiten adasrcrear horarios directamente y
ver los horarios que tiene dicha asignatura, ya que no tiseetido si no esin relacio-
nados con una asignatura yi as nas facil su gestin, de hecho, lénica forma que hay
de crearlos y gestionarlos es desde el recurso de una asmeat el panel de adminis-
tracion (cada horario se muestra en uimed ya que su informam es lo suficientemente
ligera como para compactarla en uireeh y de esta forma no se hace &pjina de ad-
ministracbn de una asignatura demasiado larga, ver Figura 4.23) fadlitar aun nas

la creacbn de una asignatura, el campo del creador de una asignata&iricialmente



58 CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

asignado al administrador que lag&steando.

URjCheckin Documentacion

Administracion de URJCheckin

iniclo - App - Asignaturas

Modificar asignatura
ARadir usuarios a a asignatura a partir de un fichero CSV
|_Seleccionar archive | Ningun archivo seleccionado | Subir y enlazar usuarios | Descargar plantilla

Nombre: Seminario de Accesibilidad

Grados: Gl
ez | g

Fecha de 03062014 | Hoy | [
inicio:

Fecha de 160672014 | Hoy | [
finalizacion:

Creador: profesorl v

Mostrar]

Horarios
Day Hora de inicio Hora de finalizacion Aula ¢ Eliminar?

e W Abora | ora |

# Eliminar Grabar y afadir otro | Grabar y continuar editando

Figura 4.23: Rgina de administragh de una asignatura

La pagina de administragh de una asignatura presenta, adenun aparatado para subir
un document€SVmediante uiPOSTa/admin/app/subject/ I dsubj ect /csv/
siendoidsubject el identificador de la asignatura que seaagtstionando. Este docu-
mento es procesado en el servidor, que vincula la asignedarps usuarios cuyos DNIs
esfn listados en el ficher@SV Junto al formulario de eiw existe un enlace para des-
cargar un document@SV de ejemplo —servido de forma asita conDjango—, que

puede ser utilizado para realizar la tarea descrita.

En cuanto al listado de asignaturas se ha decidido mostraolamnas el nombre de
la asignatura (como identificaei principal), la fecha de inicio, la fecha de finaliZaci

y su estado (si es antigua, actual o futura a la fecha actvad®mas, se pueden filtrar
sedin sean 0 no seminarios, segsu estado y ség su grado; y realizarsquedas por
palabras presentes en los campos del nombre, nombre delygrexinbre y apellidos de

los perfiles de usuario relacionados con una asignatura.
= Aulas: no tienen ningn detalle particular que resaltar.

= Check ins: en el listado deheck insse ha decidido mostrar en columnas la representa-

cion de la clase relacionada (como identifiéacprincipal) y el nombre del usuario que
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realizd el check in Ademas, se puede realizar unadgueda por palabras presentes en
los campos del nombre de la asignatura relacionada, el momlet ®digo del grado

relacionado, y por el nombre o apellidos del usuario quéza@al check in

= Clases: en el listado de clases se ha decidido mostrar en adula representam de
la clase (como identificador principal), la hora y fecha deiiny la de finalizadn, si se
ha realizado o no, si es clase extra o no y el aula y edificio@sedmparte. Adeas, se
pueden filtrar sdgn se haya realizado o no, segsea clase extra o no y segsu estado
(anterior, actual o futura, ség el momento actual); y se puede realizar uinsgueda por
palabras presentes en los campos del nombre de la asigredlagianada y el nombre o

el codigo del grado relacionado.

= Comentarios del foro: desde el panel de adminisbracio se permite crear comentarios
nuevos. En el listado de comentarios del foro se ha decidastrar en columnas elime-
ro identificativo del comentario (como identificador pripet), la hora de publicacn y
el nombre del usuario que lo puldicSe pueden filtrar los comentarios 8eda fecha de
publicacdn (hoy,ultimos 7 das, este mes, esté@ y se puede realizar unasgueda por
palabras presentes en los campos del comentarioyeded nombre, apellido o nombre

de usuario del usuario que lo puldic

= Comentarios en clase: presentan las mismas caistatas que los comentarios del foro
salvo porque el identificador principal contiene la repnésebdn de la clase en que fue

escrito, y que Bade a la isqueda por palabras el nombre de la asignatura relacionada

» Edificios: en la pgina de administragn de un edificio aparecen eméa las aulas de

dicho edificio, pudiendo editarlas o crear nuevas aulagaeéetese edificio.

= Grados: en el listado de grados se muestran el nombre ded ¢cacho identificador
principal) y el @digo del grado. Se pueden realizashuedas por palabras contenidas en

los campos del nombre y ebdigo del grado.

= Tareas de administram: en el listado de tareas de administbacse muestran en co-
lumnas el identificador de la tarea (como identificador poialg, la fecha y hora de la

peticion, si esh gestionada o no, el nombre de usuario del peticionario yrabine de
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usuario del administrador que la gesfian caso de que haya sido gestionada. Se pueden
filtrar sedin esé gestionada o no, seq la fecha de publicagn (hoy,lltimos 7 das, este
mes, estei@) y para seleccionar exclusivamente las que hayan sideltas por el admi-
nistrador que eétviendo la pgina. Adenas, se puede realizar unadgueda por palabras
contenidas en los campos del nombre de usuario del petimomdel administrador que

lo gestiord o del identificador de la tarea.

Pagina no encontrada

En caso de que no se solicite ninguno de los recursos indiGatteriormente, se devuelve
una fagina informando del error ddTTP 404 de pagina no encontrada, la cual mantiene el

disdio del resto de lagmina.

4.5. FicherosJavaScript

Entre los documentatavaScriptgue se utilizan en la aplicaw se diferencian dos grandes
grupos: las bibliotecas de terceros desarrolladas bagadias de software libre y lacripts
creados espéiicamente para esta aplicani

Referente a las bibliotecas externas, se han utilizado:

= Bootstrap esta biblioteca, explicada en la sén¢B.5, no solo consta deriptsde JavaS-
cript, sino que principalmente contiene hojas de e€i85 La funcionalidadlavaScript
gue aporta a la aplicami se limita al pliegue y despliegue de la barra de imemdispo-

sitivos con pantalla peqia.

» jQuery. esta biblioteca, explicada en la senti3.3.2, facilita la modificadn deléarbol
DOM y la realizacbn y gestbn de peticione®JAX ad como aportar algunas funciones
para simplificar el édigo JavaScripty la posibilidad de utilizar epluggin o aiadido

jQuery-formque gestiona el cambio de la foto de perfil de un usuario mehalAX

= Highcharts esta biblioteca aporta la funcionalidad para creafigas, las cuales se utili-

zan para mostrar esfiaticas de las asignaturas.

= Jsqgrcodeesta biblioteca permite la lectura dedigosQR
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= QRcode-jsesta biblioteca permite la generacide ©digosQR

La funcionalidad de las bibliotecas externas es aprovechaacias a sAPI o interfaz
de aplicaddn desde loscriptsdesarrollados esp#icamente para la aplicam, los cuales se
han dividido en varios ficheros para una mejor organ@@adel &digo. Las funcionalidades
gue aportan dichoscripts consisten fundamentalmente en gestionar las peticiddax —
incluyendo el cambio entredginas, el ermo de formularios, la petibn de nas elementos
(como es el caso de la pefici de comentarios y clases) y la géstde los botones del navegador
para retroceder o avanzar en el historial de navégaei leer y generaradigosQRy modificar
ciertos elementos dérbol DOM —como por ejemplo cambiar entre la vista del perfil del

propio usuario y la configura@n del mismo—.

4.6. Disdio de la aplicacbn y diferencias entre dispositivos

Las principales diferencias en el digede la aplicaén, considerando tanto aspectos fun-
cionales como la presentaai visual de la aplicabn, dependen del tarfia de la pantalla del

dispositivo y del navegador utilizado,as concretamente del soporteJd&aScripty jQuery.

4.6.1. Distribucion y tamafio del contenido

La aplicacon se desarradl al mismo tiempo para dispositivosowiles, con pantalla pe-
guéia, y para ordenadores, con un t@male pantalla mayor; tanén se tuvo en cuenta un
tercer pilar, de pantallas medianastdeletsu ordenadores pdatiles con pantallas pegfas en
comparadn a los ordenadores normales, pero los cambios son mekbadgetivo era que la
aplicacbn fuese 6moda de utilizar en pantallas pedas, y &ctiles, y que no se mostrase todo
demasiado grande en pantallas grandes y sin aprovechayel tamdio de pantallaBootstrap
facilitd bastante la tarea, por ejemplo,amedose en muchos casos listas que endelilocupan
todo el ancho de la pantalla y se colocan una debajo de otregloedenador se disponen unas
al lado de otras (ver Figuia 4]24), o el caso de tablas comellaahtrol de las asignaturas
gue son muy anchas debido a la presencia de muchos campos$ méwilese muestran unos
campos debajo de otros y en el ordenador todos en una filagliodatilizando exclusivamente

clasesCSSde Bootstrap



62 CAPITULO 4. IMPLEMENTACION

® & ©

A Inicio

A Inicio

Asignaturas y seminarios
Accede a la informacion de tus ASlgnatu ras y
seminarios

Mis asignaturas
Sefiales y Sistemas
Introduccion a la programacion

Mis asignaturas
Mis seminarios

Proximos seminarios Asignaturai
No estas apuntado a ningun seminario Sefiales y Sistemas
Ultimos mensajes en tus asignaturas Introduccion a la programacion

Mis seminarios

®-@ [
Firefox OS 105

A nicio X Perfi  Qcheckin W Asignaturas ¥ Foro

Asignaturas y seminarios

Mis asignaturas

Sefiales y Sistemas

Introduccion a la programacion
Ultimos mensajes en tus asignaturas

i 2 de Junio de 2014 a las 13:25
Por favor, traed la calculadora a esta clase.

i 2 de Junio de 2014 a las 13:24
Realizaremos un pequefio test para que pueda saber que conocimientos previos tenéis.

i 2 de Junio de 2014 a las 13:22
Esta es la primera clase, en ella realizaré una introduccion de la asignatura

23232

Figura 4.24: Vista de laggina en diferentes dispositivos y sistemas operativaofgen, novil

ya

Android con pantalla de 4.7”, avil FirefoxOS de 3.5”, tablet iOS de 9.7” y abajo ordenador
de 157)

4.6.2. Simulacon de una aplicacon nativa

Otro objetivo era que laggina fuese bastante dimica y simulase una aplicaci nativa,
siguiendo la filosdh de unasingle-web applicationsin embargo, esta aplicaci requiere ras

de una pagina con contenido bastante diferente.

Para que la aplicadh pareciese un programa, era necesario estableden algmento
comun en todas lasgginas que diese la sengatide estar siempre en el mismo sitio, para
lo que se utilib una barra de navegaai presente en todas lagginas y presente siempre en la

parte superior de la ventana del navegador, aunque seersaiad.
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Otro problema era que en muchos navegadoresa@eles se puede hacer desaparecer la
barra del navegador para que parezca que no &eeastl navegador y que se &sitilizando
una aplicadn nativa, pero al cargar unagina de formaradicionalla barra vuelve a aparecer
rompiendo el efecto. Adeas, con unas pocas etiguetastade HTML —las cuales se han
introducido en la presente aplicani— se pueden instalaaginas web en @viles con sistema
operativoAndroido iOS utilizandose como si realmente fuese una apl@anativa —teniendo
acceso a ella desde el niede aplicaciones o laggina de inicio y desapareciendo la barra del
navegador—, pero en el caso S se abre el navegador cada vez que se realiza unagetici
tradicional a algunaJRL. Ambas situaciones desembocaron en la necesidad de rufili2e
no solo para tareas pedigs como el erle de un formulario y la petiéin de mensajes de foro,

sino tambén para cambiar de unagina a otra.

Ademas de las etiquetas enldTML para instalar la aplicagh eniOSy enAndroid, se ha
creado un ficherairjcheckin.webapp para instalarla efrirefoxOS(se pueden observar

las distintas aplicaciones en la Figlira 4.24).

Se requdr adenas cargar lasgginas silAJAXpor si se introduce IBIRL o se accede desde
algln enlace externo, aunque principalmente para mantenalt@naativa con un sistemaas

tradicional y, en mayor medida, para los navegadores quepatanlavaScripto jQuery.

Como se ha comentado anteriormente, todasdgsps comparten la barra de navegaci
la cual esh siempre en la parte superior de la ventana del navegads.ufias pruebas, al
utilizar AJAX para cambiar de un recurso a otro, cuandodeligo JavaScriptmodificaba el
contenido de&rbol DOM, algunos navegadores detectaban que la barra de nawegactam-
biaba y no la sustifan, sin embargo, otros navegadores sustitla barra ya presente por otra
exactamente igual prod@idose un parpadeo innecesario de la misma, rompiendoctb efe
de aplicaddn nativa. Para solucionar esto, se dexigiie la barra permanecarfija y o que
enviaiia el JSONde la respuesta del servidor seel contenido que se coloca en un contenedor

espefdico presente en todas lagdginas en el documentéTML.

De esta forma, en vez de utilizar el sistema tradicional densbn de plantillas d®jango
—que consiste en crear plantillas con elementos comunesg Yagutas espeificas incluyan
las capas externas extendiendo las plantillas con los etesieomunes— se dise en sen-
tido inverso; existe una plantilla con los elementos comsyfebarra de navegdni y el pie,

la plantillamain.html ) y dentro de ella se incluye el contenido edfiec presente en otras
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plantillas. De esta forma si la petici esAJAXel servidor devuelve con ulSONel resultado de
renderizarla plantilla espeifica (la que contiene el contenido principal queiaaedin la pagi-
nay el contexto de la petimn), y si la petiobn no se realiza medianfeJAX se enva al cliente
la paginaHTML renderizadaa partir de la plantilla general conteniendo la plantillpesHica
—estoultimo se realiza gracias a la etiquétéb include htmlname % } en la plantilla ge-
neral, y cuando seenderizala misma se le pasa en el contexto la varidiilalname con el
nombre de la plantilla espdica deseada—.

La Gnica parte de lagmgina que no mantiene el efecto apliéaces el panel de adminis-
tracion, ya que se ha considerado que los administradores vatizarutin ordenador para
gestionar la aplicadin, y se ha considerado que no méada pena sacrificar tiempo para esta
funcion en detrimento de otrasas importantes. Adeas, las pginas para resetear la contiizse
tambien carecen de un funcionamiento GaJAX consideandola una situaon poco frecuente

y que no afecta de forma significativa al funcionamiento deplecacon.

4.6.3. Otras diferencias

En el caso de pantallas grandes y medianas, la barra de néwega lo suficientemente
ancha como para mostrar todos los enlaces, sin embargo,aepantalla pequ& no, sobre
todo teniendo en cuenta que los enlaces deben tener ufidasuficiente para seaéilmente
seleccionables con un dedo, en vez de con wnra&or tanto, graciasBootstrap la barra de
navegadn en pantallas peqiias se pliega, mostrando el enlace adgipa de inicio y otro
botbn para desplegar la barra y accedérasesto de enlaces. Esto supone un problema en
dispositivos con pantalla pegjiee cuyo navegador no sopodavaScriptal no poder desplegar
el mert, por lo que se debm escribir ladJRLs a mano. Para solucionarlo, exclusivamente
en los dispositivos que cumplan ambas condiciones (pargatjuéa y sinJavaScrip}, en la
pagina de inicio se muestran los enlaces que hay en la barevdgaobn encima del contenido
principal, pudiendo de esta forma acceder al resttes, y pudiendo volver a laggina de
inicio, ya que el enlace a laagina de inicio sesh accesible desde la barra de navega¢ya
gue no requiere ser desplegada).

Otros cambios en dispositivos con ausencial@aeaScripto incompatibilidad conQuery
son la eliminaddn de los botones para mostrar el mapa dehexk insen la fagina que muestra

los check ingde una clase; en leggina de las @ficas sobre las esfisticas de una asignatura,
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en vez de aparecer lasaficas aparecen unas tablas con los datos; eadaa para realizar
el check inno aparece el boh para escanear ebdigo QR en la gagina de perfil del propio
usuario, aparece tanto su informaeticomo los formularios de edamn, en vez de disponer de
un bobn para alternar entre ambos; y en Egjma que muestra lo$digos de las clases no
muestra las iragenes de losttligosQR, ya que son generados cdavaScript Ademas, en
estos dispositivos se pierde el efecto de aplaciativa, al realizarse todas las peticiones sin
AJAX recar@ndose la pgina completamente cada vez que se solicita aganp o se eria un

formulario.
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Capitulo 5

Conclusiones

5.1. Evaluacdn del resultado

El trabajo buscaba ofrecer una sofutinformatizada para el control de asistencia de alum-
nos y profesores, objetivo que se ha conseguido realidadiendo adeas otras funcionali-
dades y un mejor aprovechamiento de dicho registi@s gl de servir exclusivamente para
comprobar el cumplimiento de las normas de asistencia.

Analizando cada uno de los subobjetivos planteados en ¢t@oseg, tambén se obtiene un

resultado satisfactorio:

= Aplicacion universal: se ha conseguido crear una aplicacompatible con multitud de
dispositivos, sistemas operativos y navegadores de ettera limitandose a ser compa-

tible, sino tambén adagndose para ofrecer un control y una apariencia adecuados.

» Registrar la asistencia a clase: la aplibadiegistra la asistencia de profesores y alumnos
mediante la realizaéh decheck ins demostrando su asistencia mediante una clave y/o

enviando su localizacn.

= Introducir mejoras en édmbito acadmico y no limitarse exclusivamente a ofrecer una
alternativa a ratodos nas tradicionales. La aplicdmi es capaz de mostrar edttitas
(tanto nunéricas como mediante el empleo défiggas) sobre la calidad de las clases
y asignaturas y la asistencia. Ta@ipermite la valoradn de las clases por parte de
los alumnos, para que los profesores puedan mantener stos fuertes y mejorar los

debiles.
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= Sencillez en su uso: se ha creado una interfaz bastantiviafpeara todos los usuarios. Se

han facilitado herramientas para simplificar las tareasdieirdstracon mediante cam-
bios en el panel de administraai, y la aplicaddn presenta en su mayaitablas, botones

y formularios con bastante informaci para entenderlos la primera vez que se utilizan
y sin ser excesiva y molesta cuando se ha utilizado duranthontiempo; adess de

presentar unaggina de ayuda y unaagina para comunicarse con los administradores.

Aportar un elemento social: se ha creado un foro para questlmdomiembros de la
universidad puedan comunicarse y colaborar para lograrajorrantorno universitario.
Ademas, se ha proporcionado a los profesores ladpde comunicar a los alumnos

informacibn sobre las clases y que los alumnos puedan dar swbamrios profesores.

Demostrar la capacidad d¢TML5: se considera demostrada la capacidadH@i&lL5,
CSS3/JavaScrippara desarrollar aplicaciones, las cuales pueden seigadany verati-

les en cuanto a compatibilidad con dispositivos, sin habechado en falta en niag
momento elementos que paain haber ofrecido aplicaciones nativas, ya que todo se ha
podido realizar con las tres tecnolag anteriormente citadas; todo esto de un mods m
sencillo y @pido que si se hubiesen tenido que desarrollar aplicexivatd/as para dife-

rentes sistemas operativos.

5.2. Conocimientos aplicados

Para el desarrollo del presente trabajo he utilizado cameaitos adquiridos durante la rea-

lizacion del Grado en Ingenier en Tecnolos de la Telecomunicam.

Entre dichos conocimientos se incluye el desarrollo devso# mediante el empleo de di-

ferentes lenguajes de progran@ati destacando el aprendizaje gthon al ser uno de los

lenguajes utilizados para la cre@gide la aplicacin, pero tamlén siendaitil la habilidad ad-

quirida con todos ellos. Adeas, paralelamente a la realizcide este trabajo, estuve cursando

asignaturas en las cuales se trabajabaJaeaScript por lo que tamkén fueronutiles dichos

conocimientos, aunque al ser al mismo tiempo té@mifiie necesario el aprendizaje autodidacta.

Tambgén he aplicado conocimientos sobre el funcionamiento delkg womo es el caso del

protocoloHTTP, y conocimientos ddramework Django
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Durante el grado, tamén he adquirido capacidad para [sshueda de soluciones y eladin
sis de las mismas, para obtener solucidnasmas y viables.

Por Gltimo, aunque no es algo esfifexo del grado estudiado, he adquirido conocimientos
sobre el funcionamiento de la universidad durante faxssale estudio en la misma, los cuales,

debido a la teratica del proyecto, han sido esenciales para obtener unrbseitado.

5.3. Conocimientos adquiridos

Ademas del desarrollo de una aplicanifuncional y la obtenéin de una posible solua
a una necesidad real, durante la reali@aadael presente trabajo he obtenido conocimientos y
tambien confianza en mis capacidades.

Al iniciar el trabajo, no me hdh enfrentado anteriormente a la créacte un programa
de tal envergadura, y sin un @ui estricto. Sin embargo, me he demostradoi anismo que
tengo capacidades de realizarlo, y que no solo soy capazodeaprar una idea, sino tanéoi
de tomar grandes decisiones como suittiséas funciones espiicas y el camino a seguir para
lograr algo como el resultado obtenido.

En cuanto a conocimientos, he solidificado y madurado mis@omentos déjangoy Pyt-
hon con los cuales ya h#ébtrabajado pero no en tanta profundidad. He adquiridoaiorien-
tos deJavaScriptHTML5 y CSS3tecnolodas que apenas hiabutilizado antes del comienzo
del proyecto, y de la bibliotegQueryy el framework Bootstragecnolodgas muy utilizadas ac-
tualmente. Tamli@n he utilizado por primera vez herramientas de depbmad® ©digo, como
es la herramientRylint.

Por Gltimo, pero no menos importante, he aprendido bastante sbambito web, la evo-
lucibn de las pginas web, la situa@h actual y el camino que parecen estar siguiendo; conoci-

mientos que me sendn en el futuro en caso de trabajar con alguna teciml@jpcionada.

5.4. Trabajos futuros

Finalizado el trabajo, se plantea como posible evéluciel mismo aumentar la eficiencia
del manejo de la base de datos, gracias a funciond3jateggo no empleadas, que permiten

controlar con una mayor predisi qe datos se deben leer de la base de datos en cada lectura
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de la misma.

Ademas, se poda intentar combinar con otras aplicaciones educativaxigseates, ras
centradas en las asignaturas, como aquellas que ofreceamiemtas a los profesores para
compartir documentos de una asignatura con los alumnosdgeantrega de trabajos por parte
de los alumnos, y para la ggstide las notas de las asignaturas, ya que es mucho mejpauutili
una sola aplicaéin, tanto para que los alumnos y profesores no tengan queéaaaelistintas
paginas, como para simplificar la géstiy reducir la cantidad de informa@ci a almacenar,
gracias a una base de datos unificada.

Por Gltimo, sefa interesante llevarlo a un entorno simulado, realizandtespliegue, pa-
sando de una vei@ de desarrollo a una veosi funcional, y en caso de ser posible realizar

pruebas simulando un entorno real, utilizando la apl@aeintre varios usuarios.
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Apeéendice A
Instalacion y uso

Para el empleo de la presente herramienta, no es necesarsadacon, mas alh de tener
instaladoPythony Djangaq e instalar el radulo dePython pytzen Linux se puede instalar
mediante el comandsudo pip install pytz ).

Para probar la aplica@n se debe iniciar el servidor ejecutando en un terminatjedisscar-
petaURJCheckin , el comandgpython manage.py runserver | P: Puert o, indi-
cando la direc@n|P y el puerto, o mediantgython manage.py runserver Puert o.
Al ejecutar el comando se iniciel servidor y la terminal indica lMRL a traves de la cual es
accesible, como se muestra a contindaci

jorge@ubuntu:”/Proyecto/URJCheckin$ python manage.py r unserver 1025

Validating models...

0 errors found

May 28, 2014 - 12:17:24

Django version 1.5.4, using settings 'URJCheckin.setting s’
Development server is running at http://127.0.0.1:1025/

Quit the server with CONTROL-C.

Por tanto, sex suficiente con introducir [BIRL en cualquier navegador —h&bidose pro-
bado corexito en los principales navegadores y en diferentes vegside los mismos—.

Sin embargo, es necesario otro paso para evitar erroreseddag la contraga de un usua-
rio o al crear usuarios mediante @SV, ya que necesita un servidor capaz de enviar correos

electonicos. Para la simulamn, es suficiente con ejecutar en un terminal el comaytizon
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-m smtpd -n -c DebuggingServer localhost:1026 . En caso de no estar dispo-
nible el puerto 1026, sk&xrnecesario abrir el fichetdRJICheckin/URJChecklin/settings.py
y modificar el campd&MAIL_PORTescribiendo el puerto que se va a utilizar.

Se debe tener en cuenta que el presente programa es urtn\@gsdesarrollo, para su
despliegue se delian realizar ciertos cambios y el resultadoiadigeramente diferente (sin
afectar de cara al usuario final).

El programa entregado presenta una base de datos de prasbppgder probarlo en menos
tiempo. Si se desea crear una base de datos desde cero, d@xtabel fichero
URJCheckiIn/db.sqglite y ejecutar desde el directofi¢RJCheckin el comandgython
manage.py syncdb (para el caso dBjango 1.5.4que es la veréin que se ha utilizado du-
rante el desarrollo, ya que este comando puede variandagersbn). Para iniciar seSh con
la base de datos de prueba, se facilitan los siguientesrmmaties, teniendo un administrador
con todos los permisos superusuariaccon nombre de usuari@dmin , un profesor con nom-
bre de usuariprofesorl y un alumno con nombre de usuaalumnol , todos ellos con la

contras@apassword .



Apéendice B
Recurso para descargar la aplica@n

La aplicacon se encuentra disponible &itHub, en la siguient&JRL:
https://github.com/jbazaco/URJChecklin
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Apendice C
Licencia

La aplicacon desarrollada se publica bajo la licencia de software ipache v2.0.

Copyright 2014 Jorge Bazaco Caloto

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the "Licens e";
you may not use this file except in compliance with the Licens e.

You may obtain a copy of the License at
http://www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, so ftware
distributed under the License is distributed on an "AS IS" BA SIS,
WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permiss ions and

limitations under the License.
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Apendice D

Manual de usuario

Inicio de sesbn

URJCheckin
Inicia Sesion:

Usuario:

Contrasefia:

URJCheckin Jorge Bazaco Caloto @ 2014

Figura D.1: Rgina de inicio de sesi

Para acceder a laagina URJCheckIn es necesario iniciar 8asiAl acceder a laggina
aparece un formulario para iniciar s@si Se debe indicar el nombre de usuario y la confrase

y pulsar sobre el bénh “Iniciar sesbn”.

En caso de olvidar la contr&® o el nombre de usuario, se debe pulsar sobre éhlmin

el texto “¢ Olvidaste la contra8a?” y seguir los pasos indicados.
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¢Has olvidado tu clave?

Restablecer contrasefa

Correo electrénico:

URJCheckin Jorge Bazaco Calote © 2014

Figura D.2: Rgina para resetear la contrae

Barra de navegacon

En la parte superior de la pantalla aparece una barra rojpeueite acceder a distintas
paginas de la aplicagn. En caso de tener los enlaces directamente visiblesréfIai8) es
suficiente con pulsar sobre el enlace deseado; si por elacmnge est utilizando desde un
movil y aparece plegada, para acceder adgipa de inicio basta con pulsar sobre el enlace
“Inicio”, pero para acceder al resto de enlaces se debermdbae las tres rayas horizontales
(FiguralD.4).

En la barra de navegdxi aparece adefs un enlace para cerrar <esi

Bienvenido, profesor1. () Salir

A Inicio & Perfi Q Checkin Wl Asignaturas ¥ Foro

Figura D.3: Barra de navegaci en pantallas grandes

A Inicio =

Figura D.4: Barra de navegaci plegada en pantallas pedas



81

A Inicio

2 Perfil
Q Checkin
W Asignaturas

™ Foro

Bienvenido, profesort. (O Salir

Figura D.5: Barra de navegaci desplegada en pantallas petpe

Realizar el check in o registro en una clase

A inicio & Perfi Q Checkin W Asignaturas W@ Foro Bienvenido, estudiante1. & Salir

URJCheckin

Realiza el Check In

Check in
%&% Leer codigo
Asignatura: Sefiales y Sistemas
Codigo:
Puntuacién: 3
Comentario: Comentario y puntuacion andnimos para el profesor

Para reportar problemas, informa a los adminisiradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto © 2014

Figura D.6: Rgina de checkin para un alumno
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M Inicic & Perfil  Q Checkin Asignaturas W@ Foro Bienvenido, profesori. @ Salir

URJCheckin

Check in

%;z% Leer codigo

Asignatura: Senales y Sistemas

Cadigo:

Nimero de estudiantes: 0

Para reportar problemas, informa a los administraderes. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto @ 2014

Figura D.7: Rgina de checkin para un profesor

Para acceder al recurso se puede pulsar sobre el enlace i€hatka barra de navegam.

En la pagina aparece un formulario para registrar la asistenciaealase. Se debe selec-
cionar la asignatura o seminario en el que se quiere realzzreck ine indicar el édigo
manualmente o pulsando sobre “Leédigo” y escaneando la iagen con el @adigoQR

En caso de tratarse de un profesor debe contarrakno de alumnos en la clase e indicarlo
en el campo “Nimero de estudiantes”. En caso de ser un alumno debe puetOa 8 la clase
en la que se estregistrando y valorarla brevemente de formarama (se advierte que a pesar
de ser abnimo para el profesor, en caso de realizarse insultos oaasnlos administradores
tienen acceso al usuario que realed comentario).

Finalmente, una vez rellenado el formulario, se debe pslsare el bain “Check In”. En
caso de preguntar si se quiere compartir la ub@acse recomienda aceptar para realizar un

check inmas completo y fiable.

Ayuda y reporte de problemas

Para reportar problemas, informa a los adminisiradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto © 2014

Figura D.8: Pie de @gina
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En caso de tener alguna duda, al final de caalgina aparece un enlace a uragina de

ayuda con respuestas a preguntas frecuentes.

A Inicio L Perfi  Jiconwol  BR Cadigos Admin ¥ Foro Bienvenido, jorge. O Salir

URJCheckiIn

Pagina de ayuda

URJCheckin es una pagina para controlar la asistencia a clase, tanto de los alumnos como de los profesores. Ademés es una herramienta que
permite a los profesores obtener un feedback sobre sus clases, para poder reforzar sus puntos débiles y mantener sus puntos fuertes; asi como
detectar anomalias en alguna asignatura o con algun profesor.

F.A.Q.s (Preguntas frecuentes)

& Como registro mi asistencia a una clase?

Durante la clase debes acceder a la pestafia Checkin, elegir la asignatura o seminario de la clase a la que estas asistiendo e introducir el
codigo de la clase o bien registrarte con tu localizacion o con ambas.

& Coémo realizo el check in con mi localizacién?

Para realizar el check in con tu posicion necesitas un dispositivo y un navegador que lo soporten. En caso de que tu dispositivo lo soporte se te

pedira permiso al pulsar sobre el botén de realizar el check in. Si crees que tu dispositivo lo soporta pero no te permite realizar el check in con
la geolocalizacion, comprueba en la configuracién del navegador o del dispositivo gue la localizacion esta habilitada.

¢Dénde encuentro el cédigo para hacer el check in?

Este codigo se encuentra en el aula donde se realiza la clase durante la duracion de la misma.

¢Hay alguna aplicacién para el mévil?

La propia pagina esta disefiada para funcionar como si se tratase de una aplicacién de smartphone. Si guieres tenerla en el escritorio y

Figura D.9: Rgina de ayuda

Si se tiene algn problema, al final de cad@agina aparece adé&x® un enlace a unagina
para reportar el problema a los administradores, para gs@ucionen con la mayor brevedad

posible.

A Inicio L Perfi  QCheckin W Asignaturas ¥ Foro Bienvenido, profesorl. O Salir

Reparte de problemas

Reportar problema

url:

Problema:

Mis reportes

ID: #19
Estado: pendiente [ solicitado hace 1 dia, 21 horas]
Problema: Creo que tengo asignado un perfil de alumno, podéis cambiarmelo en el caso de que esté equivocado

ID: #18
Estado: pendiente [ solicitado hace 1 dia, 21 horas]

Tl Ienhiante

Figura D.10: Rgina de reportes
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Configuracion

A Inicio L Perfil Q Checkin W Asignaturas W Foro Bienvenido, amartin. O Salir

Perfil de Ana Martin Martinez

Nombre:  Ana Martin Martinez.
Edad: 100
Descripcién:  El usuario no ha aportado informacion.
Estudia: Grado 2
Asignaturas:  Asignalural , Asignatura2 , Semianrio 1
e-mail: anama@example.com

# Editar perfil

Para reportar problemas, informa a los administradores. | Ayuda. | URJCheckin Jorge Bazaco Caloto © 2014

Figura D.11: Rgina de perfil

Para realizar algn cambio sobre su cuenta, se debe pulsar sobre el enladd”“‘Beila
barra de navegawmn. En dicha pgina, si no aparecen directamente los formularios deGdici

se debe pulsar sobre “Editar perfil”.

Es posible modificar la foto de perfil, la edad y la desctpaiel usuario, la decisn sobre
mostrar fublicamente la direcon de correo eledbnico, la direcadn de correo eledbnico y la

contras@a.

Algunas de las anteriores configuraciones pueden no esjpordbles dependiendo del

usuario registrado.



Imagen de perfi

|, Exasizar.... | Mo 5= b sefeccionado ringun arcrive.

N Elipmiriar i fois e paet)

Informacidn del perfil

Momtre: | Frcieann ApsiooiFi Ap:

‘Cambiar e-mail

cmall  |potpexample.com

‘Gambiar contrasefia
Conrassfa ambigua: |
Comwasstamuevat | |

Fepew comrasens: ||
Figura D.12: Formularios de configuréaoidel usuario

Pagina de las asignaturas

nido, profesorl. (O Salir

nicio & Perfi @ cCheckin W wras W Foro
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Asignaturas y seminarios

Accede a la informacion de tus asignaturas

Mis asignaturas Mis seminarios
Seriales y Sistemas Proximos seminarios
Intraduccion a la programacion Seminario de Accesibilidad

Ultimos mensajes en tus asignaturas

Clase de Sefiales y Sistemas (05/06/2014 13:00)
& 2 de Junio de 2014 a las 13:25
Por favor, traed la calculadora a esta clase.

Clase de Introduccion a la programacion (03/06/2014 14:00)
& 2 de Junio de 2014 a las 13:24
Realizaremos un pequefio test para que pueda saber que conocimientos previos tengis.

Clase de Sefiales y Sistemas (04/06/2014 13:00)
& 2 de Junio de 2014 a las 13:22
Esta es la primera clase, en ella realizaré una introduccién de la asignatura.

Do o libe

Figura D.13: Rgina de las asignaturas
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Pulsando sobre el enlace de asignaturas, se accede agina gue muestra las asignaturas
y seminarios del usuario. Adeéxs, debajo de las asignaturas y seminarios apareceéitines

mensajes realizados en las clases de dichas asignaturagwyses.

Es posible acceder a la informéanide las asignaturas y seminarios pulsando sobre ellos, y

acceder a las clases de los comentarios a partir del enlattaéo en cada comentario.

Apuntarse a un seminario

Desde la pgina de las asignaturas, al pulsar sobré@xiPnos seminarios”, se accede a una
pagina con el listado de los @imos seminarios relacionados con el grado o los grados del

usuario. Al pulsar sobre algp seminario, se accede a sagma.

M Inicio & Perfi  QCheckin W Asignaturas W Foro Bienvenido, profeser1. ) Salir

Seminario de Accesibilidad

Nombre: Seminario de Accesibilidad

Grados: = Gradol
* Grado 2
Profesor: = Profesor1 Apellido1P1 Apellido2P1

Fecha inicioffin:  03-08-2014/16-08-2014
Estado: 0 clases pasadas y 0 restantes
Valoracion media: 3/5
Asistencia profesor:  100%
Asistencia alumnos: 100%
Plazas ocupadas: (/10
Descripcion:  Seminario sobre la accesibilidad en las tecnologias para personas discapacitadas.

® Dejar de ser organizador

Figura D.14: Rgina de un seminario futuro para uno de sus organizadores
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& Inicio L Perfl  QCheckin W Asignaturas W Foro Bienvenido, estudiantet. © Salir

Seminario de Accesibilidad

a el seminario y accede a las clases

Nombre: Seminario de Accesibilidad

Grados: * Gradol
= Grado 2
Profesor: * Profesor1 Apellido1P1 Apeliido2P1

Fecha inicio/fin:  03-08-2014/16-08-2014
Estado: 0 clases pasadas y O restantes
Valoracion media:  3/5
Asistencia profesor: 100%
Asistencia alumnos:  100%
Plazas ocupadas: 0/10
Descripcion:  Seminario sobre la accesibilidad en las tecnologias para personas discapacitadas.

@ Apuntarme

Proximas clases Ultimas clases

Figura D.15: Rgina de un seminario futuro para un alumno no apuntado

En la pagina de un seminario quémno ha empezado, en caso de ser un profesor aparece
un bobn para hacerse organizador o para dejar de serlo, mienikeagcaso de ser un alumno,
si esh apuntado dispone de un botpara desapuntarse y si nogeapuntado y quedan plazas

libres se muestra un kit para apuntarse al seminario.

Crear un seminario (solo profesores)

Desde la pagina de las asignaturas, al pulsar sobré@%i®Pnos seminarios”, se muestra para

los profesores un formulario para organizar un nuevo sarina
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M Inicio & Periil Q checkin Wl Asignaturas ¥ Foro Bienvenido, profesorl. O Salir

Préximos seminarios

Nuevo Seminario
Nombre:

G1

Grados: P

Inicio: dd/mm/aaaa
Fin: dd/mm/aaaa

Plazas: 0

Descripcion:

Figura D.16: Rgina de los seminarios para un profesor

En el formulario se debe indicar, en el siguiente orden, eibre del seminario, el grado o
los grados relacionados con el mismo (en algunos orderagoi@/egadores, se debe mantener
pulsado el bdin “ctrl” del teclado para seleccionar varios seminarits)echa de inicio, la
fecha de finalizacin, el timero de plazas y una breve descr@pciel seminario.

Una vez completado el formulario se debe pulasr sobre éhid@rear” para crear el semi-
nario. El creador del seminario es por defecto organizadbmismo (para dejar de serlo ver
seccon[D). Adenas, el creador del mismo es@hico que puede editarlo y eliminarlo desde
la pagina del seminario pulsando sobre el@motGestdbn del seminario”, mostrando un for-
mulario igual que el de la credxi del seminario pero relleno con los datos del seminar® (lo

administradores tambin pueden editarlo y eliminarlo, pero desde el panel de astr@oidn).

Pagina de una clase

Para acceder a las clases de una asignatura o seminaritesi dda @agina de las asig-
naturas y seleccionar la asignatura deseada. Eada@ de la asignatura se muestran listas
con las clases (diferenciadas 8egean antiguas, futuras o seéestimpartiendo en el mismo
momento en que se solicita lagina). Al pulsar sobre una de esas clases se accedeagisa p

gue contiene informaén de la clase y los comentarios de los profesores.
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Moo Bienvenido, profesorl. O Salir

A Inicio & Perfil Q Checkin W Asignaturas

Clase de Sefales y Sistemas (04/06/2014 13:00)

Asignatura: Sefales y Sistemas
Estado:  sin realizar
Nimero de alumnos: 1
Fecha: 04-06-2014 13:00/13:59
Profesor: « Profesorl Apellido1P1 Apellido2P1

Aula:  Aula 1, Edificio |

¥ Comentarios del profesor

scribe un comentario

-A Comentar

Profesorl Apeliido1P1 Apeliido2P1
8 2 de Junio de 2014 & las 13:22
Ecta ec la nrimara clase_en slla realizaré 1na intraduccién de la asianatura

Figura D.17: Rgina de una clase

En caso de ser profesor dispone de un formulario para pubiicanensaje sobre la clase.
Para ello, se debe escribir el mensaje en el cuadro de textibsgrpsobre “Comentar” para

publicar el mensaje.

En caso de ser profesor de la clase o controlador, y habepsetido la clase, se muestran

los comentarios realizados por los alumnos que asistiardn pon su valorabn.
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Crear y editar clases (solo profesores)

A lnicio L Perfii  QCheckin Wl Asignaturas W Foro Bienvenido, profesort. O Salir

Crear clase de Seminario de Accesibilidad

Inicio:

Fin:

Buscar aula libre
Inicio:
Fin:

Edificio: [ -

Figura D.18: Rgina para crear una clase

Un profesor de una asignatura o seminario puede crear clasess. Para ello, desde la
pagina de la asignatura o seminario debe pulsar sobre ehlwan el texto “Crear clases”.
De esta forma accede a unagina con un formulario para crear una clase. Ademe ese
formulario, la fagina presenta otro formulario para buscar aulas libres émahja horaria en
la que se quiera crear la clase y en un edificio concreto. laaeslcreadas de esta formaaser
clases extra (no obligatorias), que permiten mejorar el@uaje de asistencia y que pueden ser
eliminadas por el profesor.

Ademas, desde laggina de una clase futura, abajo del todo, aparece wmlooin el texto
“Editar clase” que enlaza a unagina para editar una clase. Lagina de edi@n es igual que
la de creadn de una clase pero tiene el formulario relleno con los d#ds clase. Ade@s,

si la clase es una clase extra no solo se puede editar, sirtamgbén se puede eliminar.

Comprobar asistencia (solo profesores y controladores)

Desde la pgina de una asignatura los profesores de la misma y losotahdres tienen dos
botones. Uno con el texto “Comprobar asistencia” para mostrdistado de los alumnos de
la asignatura y su asistencia, y otro con el texto “Ver éstmas” que muestra gficas con la

asistencia de los alumnos y los profesores y con la valumaie las clases de la asignatura.
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Ademas, pulsando sobre una clase se accede adma de la misma, la cual, en caso de
haberse realizado, presenta en su desénipen enlace para ver labeck ingealizados por los

alumnos y profesores en dicha clase.

Publicar un mensaje en el foro

Bienvenido, profesorl. © Salir

A inicio Arerfl  ©Qcheckn W Asignaturas ¥ Foro

Foro de URJCheckin

Comenta sobre la URJC

Escribe un comentario
W Comentarios del foro

< Nuevos mensajes

Jose Gonzalez Lopez
8 26 de Mayo de 2014 a las 17:51
He perdido una carpeta azul en el edificio 1, por favor, si alguien la encuentra que me envie un correo (ver mi perfil). Gracias.

Ana Martin Martin
£ 28 de Mayo de 2014 a las 17:48
Tengo que hacer un trabajo y necesito gente que rellene esta encuesta htip:/fenlace-a-la-encuesta.es Gracias de antemano

o [l libe

Juan Lopez Lopez
B IR e Maun e N4 las 1

Figura D.19: Rgina del foro

Para acceder al foro se debe pulsar sobre el enlace “Forda pagina aparecen los co-

mentarios realizados por los usuarios y sobre ellos un owdatexto para escribir un mensaje,

el cual se publica pulsando sobre el@otComentar”.
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Control de las asignaturas (solo controladores)

’ =
A Inicio L Perfi shcontrol  BEcddigos EAdmin W Foro Bienvenido, jorge. O Salir

Revisa las estadisticas de las asignaturas

Filtrar

Seminarios @!gnaturas WA
Ordenar por: | Nombre ¥ |l orden inverso

Porcentaje de asistencia

Asignatura Grado Profesores Asist. Asist. Valor.
(prof.) (alum.) media

o Gradol 6,94% 20,0% 3405

= Gradol 0,0% 100% 35

o Gradol Ninguno 100% 100% 3/5
+ Grado 2

Figura D.20: Rgina para el control de asignaturas

Pulsando sobre el enlace “Control” de la barra de navégase accede a unagina con
un listado de asignaturas resumiendo su infordragi estatsticas. Para mayor informaxi,
se puede pulsar sobre el nombre de la asignatura para aeced@kgina. Tamkén es posible

seleccionar un profesor para ver su perfil.

Sobre el listado de asignaturas, se muestra un formulaeigpgumite filtrar las asignaturas
mostradas. Este formulario puede ser rellenado con el reod#wuna asignatura, nombre del
grado, nombre del profesor, apellido o apellidos del pmfgsseleccionar si se desean semi-
narios y asignaturas o solo uno de los dos, y si se desea oqemnaombre de la asignatura,
fecha de inicio o fecha de finalizéei de la misma y en ordelddico o inverso. Todos estos
campos son opcionales, pudiendo realizarse cualquierinaniiin, y ademas no es necesario
gue tengan el nombre completo, por ejemplo, si una asignatilama “Asignatura de intro-
duccbn”, se muestra escribiendo en el campo asignatura, pop&efde intro”, y lo mismo

para el resto de campos.

Una vez relleno el formulario se debe pulsar sobre émdEiltrar”.
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Obtener codigos de las clases (solo bedeles)

: ; T
A Inicio L Perfil  Jdicontrol  BEcadigos Admin W Foro Bienvenido, jorge. O Salir

Accede a los codigos

Filtrar

Codigos del dia: dd/mm/aaaa Edificio: |iodos v | Aula: | cualquiera ¥ | Tipo: | Seminarios y asignaturas v | Desde las: [—:--

Hasta las: |-
Ordenar por: | Hora _de_\[:w[c_igL. orden inverso

*Por defecto se mostraran las clases desde este momento hasta el final del dia

Aula 1, Edificio | 02-06-2014

S

Figura D.21: Rgina de los @digos de las clases

Horario: 14:12-14:12

Asignatura: Asignatural

Cadigo: magjysjnigfaxihjhjfui

Pulsando sobre el enlace 8@igos” de la barra de navegéani se accede a unagina con

un formulario para indicar losbdigos que se quieren visualizar.

Este formulario permite indicar unal seleccionar un edificio, seleccionar un aula, selec-
cionar si se quierendeligos de asignaturas y seminarios o solo de uno de los dhsairuna
hora de inicio y una hora de finalizé&ci para generar una franja en la que tiene que estar la
hora de comienzo de la clase, y un campo para indicar si seequiedenar los resultados por
hora de inicio, aula o edificio y otro campo para indicar urearibgico o inverso. Todos estos
campos son opcionales, pudiendo realizarse cualquierioaniin, y por defecto se muestran
los addigos del éa actual, con una franja de tiempo desde el momento de leipetiasta el

final del da.
Una vez relleno el formulario se debe pulsar sobre é@mtObtener édigos”.

Al imprimir los codigos no se visualiza lo mismo que se observa eadgna del navegador
(ver Figurd D.2P).
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APENDICE D. MANUAL DE USUARIO

Aula 1, Edificio | 02-06-2014

Harario; 14:12-14:12

Cadigo:

m.qjysjnigfaxi

Escanea el cédige pinchanda en "Leer cOdige” en el checkn

Figura D.22: @digo de una clase para imprimir
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