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Ejercicio tinico. (10 puntos)

Escribe una aplicacién cliente-servidor en JavaScript contemporaneo atendiendo a la si-
guiente especificacién:

Cliente

1.

El codigo del cliente estara en los ficheros
“/dat.junio.22/cliente.html
“/dat.junio.22/js/cliente. js

La pagina web del cliente mostrara todas las figuras de tu practica 4.4. Esto es, una figura
serd una carta, una pieza de domind, una figura de la tragaperras, etc

Cuando el usuario haga click sobre una figura, se vera un efecto dar la vuelta. En vez
de verse la figura ordinaria, el anverso, se vera el reverso: una imagen neutra, siempre la
misma. Por ejemplo, si es una carta, la cara posterior de una carta. Si es un valor de una
tragaperras, puede ser por ejemplo la imagen de un interrogante.

Si es necesario, el profesor te ayudara a preparar esta imagen neutra. (pero no te ayudard a
nada mas)

. Al hacer click de nuevo sobre un figura en estado reverso, pasara al estado normal, en

que se volverd a ver el anverso.

Cada vez que el usuario haga click sobre una figura, el cliente informara al servidor de
qué figura ha recibido el evento. El protocolo serd REST /ROA.

Habrd un botén con el texto dime mi estado. Al pulsarlo, el cliente recibird del servidor
una descripcion en modo texto del estado de todas las figuras. Esto es: qué figuras son
y en qué estado (anverso o reverso) estd cada una. Esta informacién se mostrard en el
HTML, en modo texto.

Servidor

1.

El cédigo del servidor se ejecutara en Express y estara en el fichero

“/dat.junio.22/servidor. js
El servidor recibira la informacién del cliente y la mostrara por consola, a modo de traza.

El servidor guardara la informacién que le remite el cliente, en la estructura de datos que
creas mas adecuada.

Cuando el servidor reciba la peticion del cliente, le devolvera el informe en modo texto con
el estado de cada figura. No es necesario que esté en un formato muy cuidado, considéralo
una especie de traza, pero mostrada en el HTML.



