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Practica 1.0. Preparacion de los directorios

En este apartado dejaras los directorios preparados para los primeros ejercicios.

1.

Abre el gestor de archivos de Ubuntu Linux. Se llama Nautilus, su icono es un cajén semiabierto
de un archivador. Lo tienes disponible en el dock (la fila vertical de iconos en el lado izquierdo del
escritorio). Si no, pulsa la tecla meta (windows) para que aparezca el dock.

Crea el directorio ~/fpi. Recuerda que la virgulilla representa tu directorio home. Nautilus le llama
carpeta personal.

Para crer un subdirectorio, selecciona el directorio padre, haz clic con el botén derecho del raton y
en el menu contextual elige la opcién carpeta nueva.

Recuerda que las palabras directorio y carpeta son sinénimos en este contexto. La primera es
tradicional en informaética, la segunda més moderna.
Crea el directorio

~/fpi/practica0ll

Usando Nautilus, cambia los permisos al directorio
~/fpi/
de forma que tus companeros no puedan ver tus practicas.

Para ello:

= Haz clic sobre la carpeta con el botén izquierdo del raton y vete a
propiedades|permisos

T como propietario tienes que tener todos los permisos sobre los ficheros, pero al grupo y a
otros pon los accesos a ninguno. Asegurate de que permanece asi todo el curso. Hace mal este
apartado de esta practica puede suponer que suspendas la asignatura.

Practica 1.1. Hola Mundo

1.

Escribe un holamundo (sin directivas del compilador) en el fichero
~/fpi/practical0l/holamundo.pas

Es importante que respetes al pie de la letra el nombre de todos los ficheros especificados en los
guiones de précticas. Esto incluye mayusculas y mintsculas (usaremos siempre mindscula). La
recogida serd automadtica, un error en una letra supondrd un no presentado (aunque tendris un
script para revisar que no hay errores en los nombres)

. Compilalo.

Ejecutalo.

Copia en tu cuenta del laboratorio el fichero ej101_nota_fpi.pas que encontrards en |la pagina
web de la asignatura

Usando Nautilus, renémbralo como ~/fpi/practica0l/nota_fpi.pas

Compilalo y ejecutalo.


http://www.urjc.es/universidad/facultades/escuela-tecnica-superior-de-ingenieria-de-las-telecomunicaciones
https://www.urjc.es
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6. Ahora anade al holamundo las directivas del compilador. Podrias escribirlas a mano, pero mejor
cépialas desde el fichero nota_fpi.pas. (La linea con las directivas del compilador serd siempre la
misma en todos los programas que haremos durante el curso)

7. Compila y ejecuta.

Practica 1.2. Errores de sintaxis

1. Haz una copiade “/fpi/practica0l/nota_£fpi.pas con el nombre “/fpi/practica0l/nota_fpi_02.pas
y otra con el nombre

~/fpi/practical0l/nota_£fpi_03.pas

2. Modifica estos dos ficheros para que tengan algin error de sintaxis. (excepto la ausencia de punto
y coma, que es el ejemplo visto en clase). Comprueba los errores generados.

Anade un comentario en cada programa indicando donde est4 el error.

Practica 1.3. Modificacion de un programa

1. Vuelve a copiar el programa anterior, esta vez con nombre ~/fpi/practica0l/nota_fpi_04.pas

Modificalo para que el compensable sea el 4.5. Compila y ejecuta. Cambia las notas de jperez 2 o
3 veces, para comprobar que todo funciona como debe.

Practica 1.4. Errores l6gicos

1. Haz otras dos copias del programa nota_£pi.pas con nombres ~/fpi/practica0l/nota_fpi_05.pas
y “/fpi/practica0l/nota_fpi_06.pas

Modificalos para que generen cada uno un error légico distinto (y solo un error légico). Afiade un
comentario en cada programa indicando dénde esta el error.

Practica 1.5. Cambio de identificadores

1. Haz otra copia del programa nota_£fpi.pas con nombre ~/fpi/practica0l/nota_fpi_07.pas

2. Usando las opciones de busqueda y sustitucién automatica del editor, cambia tres identificadores
cualquiera por otros distintos que te sigan pareciendo adecuados y consistentes.

3. Compila y ejecuta para comprobar que el programa sigue funcionando correctamente.

Practica 1.6. FreeFileSync

Para hacer las practicas de esta asignatura, te serd conveniente poder trabajar en tu ordenador de
casa. Puedes hacerlo de muchas formas diferentes, pero el flujo de trabajo que te recomendamos es el
siguiente:

1. Instalar en tu ordenador, ya sea Linux, Windows o Mac, el compilador de FreePascal, tu editor
preferido y FreeFileSync. También un cliente de ssh. En este enlace| tienes instrucciones.

2. Crear en tu ordenador de casa un directorio llamado fpi.

3. Cada vez que empieces una sesién de trabajo en casa, y cada vez que termines, sincroniza este
directorio con tu directorio fpi del laboratorio. Para ello, usa FreeFileSync, conéctate a una maquina
virtual del laboratorio y haz una sincronizacion bidireccional.


https://labs.etsit.urjc.es/index.php/tutoriales

4.

Cada vez que estés en casa y te parezca que un programa funciona, sincroniza tu ordenador con
el laboratorio, entra en el laboratorio mediante mediante ssh, compila y ejecuta. Normalmente
funcionard igual, pero es importante que te asegures.

Ahora practicaras el uso de FreeFileSync para esto. Empieza creando en tu cuenta del laboratorio las
carpetas “/simula_labo/fpi y “/simula_casa/fpi. Vamos a imaginar que

1.
2.
3.

El puesto fisico del laboratorio es tu ordenador de casa.
La carpeta "“/simula_casa/fpi es la carpeta fpi de tu ordenador de casa.

La carpeta "/simula_labo/fpi es la carpeta fpi de tu cuenta en el laboratorio.

Observaciones:

= Hay una diferencia entre esta simulacién y el trabajo normal en casa: como el puesto fisico y el

puesto virtual comparten la cuenta, desde cualquiera de los dos podras escribir en cualquiera de las
dos carpetas. Pero para hacer bien este ejercicio, tienes que usar la carpeta ~/simula_casa/fpi
solamente desde tu puesto fisico y la carpeta “/simula_labo/fpi solamente desde el puerto virtual.

= Recuerda que para saber la direccién de un puesto virtual del laboratorio disponible, puedes buscar

en google parte guerra etsit urjc.

Una vez que lo tengas todo preparado, ya puedes hacer esta préactica:

1.

Prepara un fichero ~/simula_labo/fpi/sincro.pas. Serda un programa en Pascal, similar a un
holamundo que escriba algin mensaje sencillo en pantalla del estilo de Hola Mundo, estoy en el
laboratorio.

. Simula que vas a casa y all{ anades una linea mds. (por ejemplo ahora estoy en casa). Simula que

vuelves al laboratorio y que vuelves de nuevo a casa. Recuerda que cada vez que estas en casa,
tienes que sincronizar al principio y al final de la sesién, compilar en casa y compilar en la maquina
virtual.

Practica 1.7. Conflictos con FreeFileSync

1.

Prepara un fichero “/simula_labo/fpi/conflicto.pas. Serd un programa en Pascal que escribira
un texto en pantalla.

. Operando de forma andloga al ejercicio anterior, simula un conflicto de sincronizacién. Observa los

mensajes de error de FreeFileSync.

Resuelve el conflicto. Comprueba que FreeFileSync ya no muestra errores.



