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Practica 6.1. Multiplos, con registros.

Copia tu programa ~/fpi/practica04/multiplos.pas en el fichero “/fpi/practica06/multiplos.pas
y modificalo de la siguiente forma: el programa original tendria uno funcién (o méds de una) con tres
paramétros: cl, c¢2 y ¢3. Cambia esa funcién (o funciones) reemplazando estos pardmetros por uno solo:
un registro, con tres campos.

Practica 6.2. Uso de registros.

En la practica 5.1 hiciste un programa para resolver un problema matematico sencillo. Ahora haras
un programa similar, con algunos cambios

1. La expresion sera distinta a la que usaste en aquel ejercicio. Busca otro ejemplo, parecido.

2. El ntiimero de parametros de la expresion serd dos o tres. Por ejemplo calcular el volumen de una
esfera no servirfa, porque solo depende de un pardmetro (el radio).

3. Este ejemplo tiene que tener precondiciones matematicas. Esto es, valores para los que no puede
calcularse la expresién por algin motivo matemaéatico: un cero en un cociente, un niimero negativo
en una raiz, un numero fuera del rango -1,1 en un arcoseno, etc.

4. El programa tendrd un procedimiento para leer desde el teclado los valores necesarios. Se llamara
lee_datos o read_data.

= Tendra un pardmetro de salida, que serd un registro conteniendo los valores leidos por teclado.

= Otro parametro de salida, booleano, indicard con TRUE que el usuario ha seguido las instrucc-
ciones y los valores son correctos. Un valor FALSE significard que los valores son incorrectos,
por ejemplo porque al usuario se le pidié un real y escribié una cadena. Observa que esto es
una precondicion: el usuario escribe lo que se le pide.

5. En tu programa habra una funcién llamada calculo_principal (o main_operation). Esta funcién:
= Tendrd un tnico pardmetro de entrada. Serd un registro, con dos o tres campos conteniendo
los datos de entrada.
= Devolverd un registro, con dos campos:

e Un booleano que valdra TRUF si se ha podido calcular la expresién porque las precondi-
ciones mateméticas se cumplian, o FALSE en caso contrario.

e La solucién al problema, si es que las precondiciones se cumplian. Si no se cumplian,
contendrd un valor indeterminado (esto es, no importa qué valor contiene, no deberia
consultarse)

= Naturalmente, llamaré a los subprogramas que pueda necesitar.

6. Habrd un procedimiento llamado muestra_resultado / display_result que escriba en pantalla la
solucién del problema, o un error porque no se cumplen las precondiciones matemaéticas.

Observaciones

= Naturalmente, si no se cumple la precondicién el usuario escribe lo que se pide, ya no se llamara a
calculo_principal / main_data
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= El diseno propuesto aqui es muy obvio: un subprograma para leer datos, otro para calcularlos y un
tercero para mostrarlos. Si tuvieras mas experiencia, la especificaciéon no entraria en estos aspectos
tan basicos, es lo que haria cualquier programador con unas minimas habilidades. Recuerda esta
estructura, es muy comun y deberias aplicarla con frecuencia en el futuro.

= Observa que el programa usa dos tipos de registro:

e Uno para contener los datos.

e Otro para la salida de la funcién que hace los calculos. Esta estructura es muy comin, deberias
usarla con frecuencia en el futuroﬂ cualquier subprograma puede fallar en cualquier momento,
asi que es tipico devolver siempre dos cosas: un campo indicando éxito/error y otro (u otros)
con los resultados propiamente dichos.

Lexcepto si usas ’excepciones’, una técnica de programacién més avanzada.



